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E3-MESSESPAR

s hat sich im Laufe der letzten
Wochen einiges getan bei der
viel beschaftigten PlayStation-
Games-Crew. Mitte Mai traten
die beiden Reisebeauftragten
Udo und Ulf den langen Weg
nach Los Angeles an, um der E3-
Messe, der weltweit wichtigsten
Fachausstellung rund um die
wunderbare Welt der Videospie-
le, beizuwohnen. Wahrend UIf
mit der Erfahrung von insgesamt
vier E3-Messen relativ cool und
routiniert an die Sache ging, war
Udo als wahrer E3-Novize dem-
entsprechend aufgeregt. Die
freudige Erwartung erhielt
jedoch bereits am Frankfurter
Flughafen einen herben Damp-
fer, als ein Herr im gediegenen
Zweireiher und
Schnauzer mit
freundlicher
Stimme den
beiden Reise-
willigen
mit-
teil-

y

Das spielen wir ...

Soul Reaver
V-ﬁa"y 2
Driver

Ape Escape

te, dass der Lufthansa-Flieger
tiberbucht ist und die beiden
Redakteure derzeit keinen Platz
hétten. Erst nach einer quélen-
den 3/4 Stunde Wartezeit erfuh-
ren die beiden leidgeplagten E3-
Besucher exakt zehn Minuten
vor dem Abflug, dass ihr gebuch-
tes Ticket doch einen gewissen
Sinn erfiillt. Danke Lufthansa, ihr
seid so gnadig! Abgesehen von
einem klitzekleinen Bomben-
alarm wdhrend einer Kinovor-
stellung ging die fiinftagige L.A.-
Reise jedoch ohne nennenswerte
Blessuren {iber die Bom... dhh..
Biihne, so dass Udo und ULf mit
vielen Impressionen und noch
mehr Presse-CD-ROMs im
Gepédck wieder in
die

R
.

UND DER NEUE

Redaktionsrdume zuriickkehrten.

Ein kleines, aber feines E3-
Special sowie unzdhlige
Previews sind die journalisti-
schen Zeugnisse dieser Reise.
Das weitere Ereignis des Monats
tragt den Namen Thomas
Schmitt, ist 27 Jahre jung,
kommt aus dem tiefsten Franken
und ist ab sofort fester Bestand-
teil der PlayStation-Games-
Redaktion. Derzeit quélt sich der
ehemalige Jura-Student zwar
noch mit dem 1 x 1 des guten
Schreibstils, doch sein Engage-

ment und seine Freude an der Ar-

beit beweisen, dass der Wechsel
von den juristischen Klauseln zu
den videospielverriickten Redak-
teuren ihm sehr gut getan hat.
Unser PR-Recke des Monats ist
hingegen Kai
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Legende: kein Symbol = l@sst mich kalt; 1 Symbol = fiir zwischendurch; 2 Symbole = stylish; 3 Symbole = ich flipp total aus

Lankarany von Eidos. Dank sei-
ner selbstlosen Bemiihungen ge-
lang es uns endlich (wenn auch
knapp) ein langst iiberfélliges
Versprechen einzuldsen. Wir er-
hielten endlich — Fahnen, Trom-
peten, Jubelgesang! — die Test-
version zum famosen Grusel-
Action-Adventure Soul Reaver.
Waren es die lange Wartezeit
oder die vielen Vorschusslor-
beeren? Fakt ist auf jeden Fall,
dass den Programmierern von
Crystal Dynamics mit diesem
Titel der ganz grofie Wurf gelun-
gen ist. Doch was schreiben wir
so viel, lest es doch einfach
selbst. In diesem Sinne: Viel
SpafBl beim Schmékern!

Euer PlayStation-
ames-Team

* REAVER.

LEGACY OF KAl
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Capcoms Horror-Abenteuer geht in dfe nachste Runde. Mit be-
wahrter Grafik-Engine, fesselnder Story und einem erhéhten
Ratselanteil wollen die jopanischen Entwickler die Frfolge der
__vorangegangenen Teile
= nochmals toppen.

Mit Shadow Man schickt Acclairm
senen nachisten Comic-Helden in die
virtuellen Spiclewelten. Der Held
Mike LeRoi soll die drohende Vernich- §
lung, die arm 09.09.1999 uber die i
Fre hereinbricht, aufhalten, Dank
des ausqeklugelten spielpnnzips und
der spannenden Story konnte

shadow Man eines der diesjahrigen
Highlights des Genres werden,

Crystal Dynamics ldsst es krachent Mit'Soul Reaver:
Legacy of Kain verdffentlicht die amerikanische Softwareschmiede eines der
besten 30-Action-Adventures oller Zeiten. thr schlipft in die Rolle’ des Prota-
gonisten Raziel, der im finsteren Nosgath die Chance bekommt, seinen Tod,
Zu rdchen.
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Tunes auf die PlayStation.

Nachdem Metal Gear Solid im Friihjahr
dieses Jahres fiir Furore in der Video-

Dreams 124 spielewelt sorgte, gedenkt die'japani-

. oder der Alptraum eines Video- sche E(h.'a'Sc'hnm."dQ
splelers diesen Erfolg mit dem
Dri ok Horror-Adventure Si-

L1 ] 1

lent Hill noch cm'mm' ? : b 'b( bl
zu toppen. Im Mittel- ‘uh y 18,
punkt der Story steht gal
dabei Harry Manson, o :

der mit seiner Tochter Cheryl in den

Funky Sounds und heif3e Reifen
sind die Hauptmerkmale des
Ausnahme-Racers.
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Sektor ein Leben nach Sir "Air VoD i langen Autofahrt kommt es zu r'hi{'m
Jordan. Zwischenfall. Harry baut einen fc
Player Manger ‘99 .........sussese 125 schweren Unfall, ¢

Endlich eine gute FuBball-Simu- Lo o nung verliert. Als er wieder zu sich

lation fiir unsere PlayStation? kommt, ist Cheryl nicht mehr bei ihm

im Wagen. Wie aufgescheucht sucht

der Protagonist seine Tochter und er-
reicht ein scheinbar verlassenes Dorf,
wo er auf mysterigse Wesen stofit ...

Soul Reaver: Legacy of Kain ....92
Crystal Dynamics® Abenteuer im
Mega-Test.

V-Rally 2. 112
Infogrames schraubt kraftig an
der Messlatte! *

X2 > )
Nightmare Creatures. .......... 128 B

V-RALLY 2

- Endlich ist es so weit! Infogrames’ V-Rally 2 driftete in unsere Re-

ii:fan,gagockew TS Ej ﬁ”;'?“'smke Eg daktionsriume und hob sofort die Arbeitsmoral auf das Maximum.
Akujl the Heartless .. ..+ v. v o P PR A i 18 Wird der Edelrenner die hohe Erwartungshaltung erquen und Gran
e Eocanpn e S i Pax Cokpus ___________________ 130 Turismo vom Thron verdridngen?
Army Men AirAttack .. .......... 33 Player Manger‘9g ............ 125

F s O 1 S e A 128 Pong.....ccoovcnerinnanenens 51

Attack of the Saucerman . . ..... 102 Raseal.......ccocovviinianns 130

Brian Lara’s Cricket............ 130 Raymanz.........ccoouviuins 26

Broken Helix .......ccouvvinn 130 Rebel Assaultll ............... 131

BUGS BIIAV Su fiuealis viasesatsiagrs 110 Resident Evil 3 Nemesis......... 52

Crash Team Racing ............. 14 Resident EVilD.C. ............. 130

CrOC2:) Jehits i e e 44 Ridge RacerType 4 ............ 131

Destruction Derby 3 ............ 54 Rolicage it ot inlo i vy en s 130

DIgbl0. s e aas s 130 Rollcage Extreme. ... ..... senes 13

DIR0 GRSIS e i e S 30 RUff&Tumble ... oo s 28

Fear Factor v, v - ez siass e 24 ShadowMan .................. 42

DretmEs e e b 124 Silent Hill o< oo vevinainvaieivans 34

0o 117 R LR R 106, 128 SledStormii..ovcoiesssieiveds 32

Excalibur 2555 A0 0 whs 128 Soul Reaver: Legacy of Kain. ... .. 92

EIgRtIng:FOrCe: oo ei e et 130 SpOTts CarGT .y cuiviaieimsssivewns 128

FOTEL A 08 w535 0 ) e i e ie 46 SpyrotheDragon2............. 12

Gex: Deep Cover Gecko. ........ 131 TOL2ON . SE el e e o s = el o i ielsie's 55

Gran TUKSMO'2 . cvuevsevssnesas 20 The Fifth Element ............. 130

GTA: London 1969 . ............ 138 ThemeWorld.................. 48

Hard Edge .ioin i svviesiinig 128 Time Commando............vs 128
Heart of Darkness . ............ 130 Tomb Raideril. ... o 130
(G i R I e Tomb RaiderIll............ 130, 131
Jade Cocoon Tomorrow NeverDies ........... 50
Kagero Deception 2 ............ 22 Tricks “n Treasures ............. 13
KonamiRally % ......oovvunnne. 15 VeRallyp2itst Sl s S 112
KuritshEEITGl oo aeisn e mis me oo 26 Warzone 2100 ......cvvavae s 132
Metal Gear Solid VR Missions . ... 15 WCW/NWO Thunder ........... 130
NBA PO 00+ vovisisiislsnrs ais o 104 WWFALItUde. ... .ovvveeenrnnns 16




ELECTRONIC

ENTERTAINMENT
EXPO "99

pie Traumfabrik Los Angeles war vom
13. bis 15. Mai nicht nur die Filmmetropole
Nummer 1, sondern auch Dreh- und Angelpunkt der
gesamten Videospielbranche.

m Laufe einer Redakteurskarriere
tritt man zwar viele Dienstreisen
an, doch wenn der Grund zum
Kofferpacken Electronic Entertain-
ment Expo 99, oder kurz E3, lautet,
ist es immer etwas ganz Besonde-
res, schlie3lich handelt es sich um
’ %, DAS Videospiel-Event des Jahres
' d & schlechthin. Auf einem giganti-
=% schen Messegelinde stellen na-
hezu alle Branchenvertreter ihre
= neusten Produkte aus dem Bereich
Software, Hardware und Peripherie
vor, umrahmt von einem typisch
amerikanischen Show-Programm.
Die beiden Berichterstatter Udo
und UIf waren ebenfalls besonders
aufgeregt, als es mit dem Auto in
\Richtung Frankfurter Flughafen
' ging, ohne zu wissen, mit welchen
¢ Strapazen sie innerhalb der néch-
sten fiinf Tage konfrontiert wer-
den. Die Palette an turbulenten
Ereignissen umfasst unter ande-
rem das Erreichen des Flughafens
mit knapp zweistiindiger Verspi-
tung aufgrund einer Teilsperrung
der A3, einer Uberbuchung des
Fliegers sowie eine Bombenwar-
nung wahrend einer Kinovorstel-
lung. Trotz einiger widriger Um-
stdnde hat sich der Trip nach
Hollywood-City aber auf alle Fille

b
>

Udo im Gliick! Schéne Hostessen
waren stets bereit, sich von neugie-

_rigen Kameras ablichten zu lassen. |

gelohnt, denn was im Convention
Center an zahlreichen PlayStation-
Neuheiten vorgestellt wurde, ldsst
auf ein tolles Weihnachtsgeschift
schliefen. Ein Grund fiir das tolle
Gelingen der diesjéhrigen E3-
Messe ist der Umzug von Atlanta
zur neuen alten Wirkungsstitte Los
Angeles. Hintergrund: Nach den
beiden ersten E3-Messen 1995 und
1996 wurde das Messegelinde in
L.A. zu eng, so dass man nach At-
lanta umziehen musste, da dessen
maéchtiges Geldnde geniigend Platz
bietet. Da aber das eher triste Um-
feld von CocaCola-City nicht so
recht zur Videospielbranche

passt, bemiihte sich der E3-Veran-
stalter um eine baldige Riickkehr
nach Los Angeles. Diesem vertrag-
lich gesicherten Comeback fiir die
ndchsten Jahre ging allerdings ein
Kompromiss voraus, der alle be-
teiligten Firmen dazu anhielt, ihre
Stande gegentiber dem Vorjahr

um ca. 20% zu verkleinern. Dieser
Schrumpfprozess fiel nicht son-
derlich auf und war teilweise so-
gar von Vorteil. Erstmals konnte
man namlich den Sony-Stand ohne
Kompass und Ubersichtskarte be-
treten. Zu den Highlights dieser E3-
Messe zahlte unter anderem das
erste offentliche Signal des Play-
Station-Nachfolgers, der allerdings
immer noch keinen offiziellen Na-
men erhalten hat. In einer mysti-
schen Pyramide versenkt, frohlock-
ten einige Displays mit diversen
PS2-Demos sowie einer spielbaren
Gran-Turismo-Sequenz. Fiir alle
Tomb-Raider-Fans haben wir eine
gute sowie eine schlechte Nach-

Ein Traum wird Wahrheit:

Udo tiifft den Metal-Gear-Solid-Erfinder Hideo Kajima

~ Ort: Convention Cen ter, Los Angeles

—Aussteller: ca. 400 Firmen aus 70 Ldndern

= Besucherzahl: iiber 55.000 Verireter aus Industrie und Presse
=Anzahl der prdsentierten Titel: rund 1900 (PC und Konsole)
=0Organisator: Interactive Digital Software Association (HDSA)

- Playstation-Titel: ca. 150 Neuheiten, ca. 200 Titel insgesamt

richt. Es gab zwar auf der Messe
nicht einen einzigen Screenshot zu
Tomb Raider 4 zu sehen, Eidos gab
dafiir aber bekannt, dass die Pro-
grammierer von Core derzeit fieber-
haft an einer Fortsetzung arbeiten,
damit Lara wieder piinktlich zum
Weihnachtsgeschift die Waffen
sprechen lasst. Ansonsten waren
aber fast alle bekannten Namen,
wie Crash oder Spyro, mit neuen
Produkten vertreten. SchlieBlich ist
das Geschéft mit Fortsetzungen
scheinbar todsicher. Wahrend die

\ hdchstpersonlich auf Konamis Messestand.

PlayStation nach wie vor die domi-
nierende Konsole der Messe war
und viele interessante Titel bot,
sollten dennoch auch ein paar Wor-
te zur Konkurrenz nicht fehlen. Nin-
tendo kiindigte auf einer Presse-
konferenz einen N64-Nachfolger
mit dem Codenamen Dolphin fiir
Ende 2000 an. Als michtige Partner
konnte die Firma IBM (CPU) und
Matsushita (DVD-Laufwerk) gewin-
nen. Sega stellte indessen aufer-
gewdhnlich viele Produkte fiir ihren
neuesten Hoffnungstrager Dream-
cast vor, der Ende September auch
in Deutschland erscheinen wird.
Dem Gerdt liegt ein Modem bei,
das zusammen mit dem Provider
British Telecom gebiihrenfreies
Surfen im Internet erméglicht.
(UIFS.)

| Ein Blick auf den groBen Sony-Stand, |
der iiberaus fantasievoll gestaltet
| wurde.
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GREGSSTE UBERRASCHUNG DER E3-MESSE:

Ehe man zum extra grofien Stand
von Sony Computer Entertain-
ment America gelang, musste man
zunichst einmal Fersengeld bezah-
len, denn Sony wurde im Herzen der
West Hall untergebracht. Noch be-
vor man sich ein Bild von den Neu-
heiten machen konnte, wurde das
Augenmerk auf eine echte Sensati-
on hingelenkt. Nicht sonderlich
groB3, aber dennoch uniibersehbar
stand im Zentrum der Ausstellungs-
fldche eine ca. drei Meter hohe Pyra-
mide, in deren vier Seitenwénde je-
weils ein Display gefasst war. Statt,
wie viele vermuteten, an dieser Stel-
le neue PlayStation-Software zu pra-
sentieren, flimmerten auf Bildschir-
men zum Teil manuell beeinflussba-
re Grafikdemos zum PlayStation-
Nachfolger. Es handelte sich dabei
ausschlieBlich um bekannte Demos,
beispielsweise ein Waschbecken, in
dem kleine Spielzeugschiffe herum-
schippern, wéhrend allmdhlich das
Wasser ablduft. Die Spiegelungen

Lediglich eine Nachtstrecke konnte
beim GT-Demo befahren werden, die
\_sah allerdings fomos aus.

)

Kein vorberechnetes Bild: Dieser mit aufwdndigen Lichteffekten versehene
| Bolide brauste in gleicher Qualitat auch im Demo herum.

der metallischen Oberflachen waren
ebenso grandios wie die verbliiffend
realistisch animierte Wasserober-
flache. Der absolute Hammer war
jedoch das spielbare Gran-Turismo-
Demo. Ihr habt richtig gelesen: Per
Otto-Normal-Joypad hatte man auf
dem Stand die Gelegenheit, Gran
Turismo auf dem PlayStation-Nach-
folger zu zocken. Die Aussteller be-
tonten aber, dass es sich nicht um
Gran Turismo 3 fiir die PS 2 handelt,
sondern lediglich um ein Grafikde-
mo, beruhend auf Gran Turismo 1.
Hatte man einmal die Chance, das
begehrte Joypad in die Hande zu
bekommen, durfte man mit einem
schicken roten Flitzer ein paar Run-
den auf einem Nachtkurs absolvie-
ren. Lassen wir einmal die Spielbar-
keit auBen vor und konzentrieren
uns stattdessen nur auf die grafi-
schen Qualitdten. Man sah dem
Grafikdemo an, das es vor allem auf
Effekte getrimmt wurde. Auf der
Lackierung des Boliden spiegelte
sich das unmittelbare Umfeld der
Physik entsprechend wider. Dieser
Effekt wurde derart exzessiv ange-
wendet, dass es schon nicht mehr
sonderlich authentisch aussah.
Genial auch die Umsetzung der
Streckenrandobjekte. Langsam
schilen sich am Horizont Wolken-
kratzer aus der Dunkelheit hervor,
ohne dass jemals ein sprunghafter
Grafikaufbau erkennbar war. All die-
se Qualititen wurden im lupenrei-
nen Ultra-HiRes prasentiert, als wa-
re es das Leichteste der Welt. Den-
noch war auch dieses Demo nicht
von Schwichen gefeit, Bei genaue-
rem Hinsehen erkannte man bei-

spielsweise, dass alle Biume als fla- -

che Bitmap-Objekte dargestellt und
der ausstromende Lichtstrahl der

Laternen nicht in Echtzeit berechnet
wurde. Das soll aber nichts hei3en,
schlielich handelte es sich ja nur
um ein erstes Demo und nicht um
ein fertiges Rennspiel. Wir sind uns
sicher, dass die Hardware noch we-
sentlich mehr kann. Der erste Ein-
druck war trotz kleinerer Kritikpunk-
te aber auf jeden Fall schon sehr ge-
lungen und zeigte, dass uns mit der
neuen Hardware-Generation eine
grofBe Zukunft bevorsteht. (UIfS.)

DAS ERSTE SPIELBARE PS2-DEMO!

Eyecatcher: Die PlayStation2-Pyramide mit dem spielbaren Gran-Turismo-Demo
| wurde stdndig von gebannten Besuchern umlagert.

Polygone en masse gleichzeitig zu
berechnen stellt fir den PS-Nachfol-
ger kein Problem dar.

4



Star Wars Episode 1: Der erste spielerische Eindruck
\ war noch nicht 100%ig iberzeugend.

Shadow Man bewies auf der Messe erneut, dass es
| das Potential zum Kultspiel hat.

Auf den Hund gekormmen: Der Star bej Saboteur
hat seinen Vierbeiner stets dabei.

GRUSELN

SPIELT IN ZUKUNFT EINE GROSSE ROLLE BE| GAMES DIESER GEMNRES.
—= P LB N Titel Hersteller Erscheint

—= P - Alone in the Dark 4 Infogrames . 2000

ETEE - : Dino Crisis Capcom 3. Quartal

— - Dragon Valor Namco 4. Quartal

- a 3 Fear Factor Eidos 4. Quartal

— — Final Fantasy Vill Squaresoft 4. Quartal

— =l LU l I ] Gauntlet Legends Midway 4. Quartal

e — Grandia SCED. 4. Quartal

L & == =  Grand Theft Auto 2 Take 2 4. Quartal

Indiana Jones THQ 4. Quartal

% wei der Top-Produkte dieser scheiden, die ihr im Verlauf des Jade E_’Qman C’”V‘-‘ " 4. Quar!qi

Genres kamen aus dem Hause Abenteuers heiratet. Aus dieser Ver- M?SS."Gh . Interplay 4. Quarta

- g = ; : e =R Mission: Impossible Infogrames 3. Quartal
| ™ Capcom. Mit Dino Crisis und Resi- bindung entsteht dann ein mannli- Parasite Eve 2 Squaresoft 2000

dent Evil 3 Nemesis nahen zwei 3D- cher Nachkomme, der das Reich von Rayman 2 Ubi Soft 4. Quartal

Action-Adventures der absoluten einer Drachenplage befreien muss. Resident Evil 3 Nemesis Capcom 4. Quartal

Oberklasse. In Resident Evil 3 Neme- Somit sollte die Wahl der Herzens- Saboteur Fidos 3. Quartal

sis geht’s mal wieder auf die virtu- dame mit Bedacht getroffen werden. Shadow Man Acclaim 4. Quartal
elle Zombiehatz. Jedoch wurde im Ein weiterer Rollenspiel-Hammer Spiderman Activision 2000

- Nachfolger der Ratselanteil im Ver- naht mit Final Fantasy VIll von Star Ocean: The Second Story SCED 3. Quartal

~ gleich zum Teil 1 und der DC-Version  Squaresoft. Dabei wurde die kom- Star Wars Episode I: Die dunkle Bedr. THQ : 3. Quartal

“ wesentlich vergréert. Mehr dazu plette Besetzung des Vorgingers Suikoden Il Konami 3. Quartal

~; lest ihrin unserem ausfiihrlichen
Preview. Namco werkelt derzeit
 fleiBig an ihrem Rollenspiel Dragon
~ Valor. Mit dem RPG lasst die japani-
~ sche Softwareschmiede eine frische
Prise Innovation durch das Genre
_wehen. Der besondere Clou:
- Wahrend eures
Abenteuers
miisst ihr
euch fiir
eine
Frau
ent-

ausgetauscht und durch neue, reife-
re Helden ersetzt. Auch Grafik und
Umfang des RPGs wurden noch ein-
mal deutlich verbessert. Das ausge-
reifte Kampfsystem dagegen wurde
beibehalten. Ebenfalls dem Hause
Square entstammt das Rollenspiel
Parasite Eve 2, von dem man auf der
diesjdhrigen E3 leider nur ein Video
mit einer Rendersequenz bestaunen
durfte. Uber Inhalt und Umfang
machte der Hersteller noch keinerlei
Angaben. Messiah von Shiny ist ein
Action-Adventure mit vielen Innova-
tionen. So schliipft der Spieler in die
Rolle eines Engels namens Bob, der
auf die Erde gesandt wurde, um den
blauen Planeten vor dem Unter-

noch nicht vorgestellt.

L Leider wurde das erste Indiana-Jones-Abenteuer fir die PS immer

HANDS UP AND STAY R

Mission: Impossible wird derzeit in
Deutschland programmiert und
diirfte viele Fans finden.

gang zu retten. Bob besitzt die
Féhigkeit, zu diesem Zweck in die
Kdrper von Menschen zu schliipfen.
Er nutzt dann deren individuelle

Féhigkeiten aus, knifflige Puzzles zu

~ 1

Endlich tummelt sich Marvels Super- 1
held spiderman auch auf der Play-
_ Station herum.

l6sen. Leider wurde auf der Messe
lediglich die PC-Version vorgestelit.
Laut Entwickler soll die PlayStation-
Variante dank HiRes-Optik und rea-
listischer Animationsphasen der
Charaktere alle Genre-Kollegen
schlagen kénnen. Ebenfalls nicht
spielbar war Alone in the Dark 4.
Das Video, das am Stand von Info-
grames gezeigt wurde, verdeutlichte
aber bereits die fulminante grafische
Qualitat des Abenteuers. Rein
atmosphdrisch scheint es sich sehr
an Resident Evil 1 zu orientieren.

Saboteur bietet viel Waffengeklirre
mit Adventure-Flair und einem japa-
__ nischen Helden. |



WENIG NEUES AN

ER-FRONT.

assenkeilerei auf der Play-

Station! THQs Priigler Shao Lin
erlaubt es acht menschlichen Spie-
lern gleichzeitig einen Faustkampf
auszutragen. Die Kampfe laufen da-
bei sehr fliissig und dynamisch ab
und den Kampfern stehen sehr vie-
le Aktionsméglichkeiten zur Verfii-
gung. Mit ASClls neuestem Projekt
Fighter Maker wird der Traum vieler
Zocker erfiillt. Endlich diirft ihr ei-
nen Kampfer samt seiner individu-

Fighting Force 2 hat nur noch wenig
mit dem Verganger gemeinsam,
. was aber nicht negativ ist.

ellen Moves selber kreieren. lhr
bestimmt zusétzlich die Physis des
Recken und beschert ihm sogar
seine Gewinnerposen. Die Grafik-
Engine des Kloppers erinnert stark
an die von Kensei - Sacred Fist. Mit
Fighting Force 2 liefert Core Design
einen reinrassigen Klopper, in dem
ihr euch vollkommen frei durch 3D-
Areale bewegen diirft. Heranstir-
mende Gegner beseitig ihr durch
harte Kicks und Schldge oder ihr

wa, J’d&fu{tlAum

| Fighter Maker: Agetec erfillt euch
einen Traum. Dank Fighter Maker
| lassen sich eigene Helden kreieren.

GUT GEHUPFT!

bgesehen von einigen Highlights
Agab es nur wenige Titel aus dem
Bereich Jump & Run. Einer der inte-
ressantesten war Tomba! 2. Erneut
muss sich der wuschelige Steinzeit-
mensch mit einer hinterhéltigen
Schweinebande auseinander set-
zen. Auffilligster Unterschied
gegeniiber dem Vorgénger ist die
komplett neu gestaltete 3D-Grafik,
in der ihr euch in allen Dimensionen
bewegt. Ein neuartiges Pfeilkonzept
zeigt euch dabei an, welche Richtun-
gen ihr jeweils einschlagen kdnnt.
Die amiisante Mixtur aus Jump &
Run und Action-Adventure-Elemen-
ten ist aber ansonsten weitestge-
hend erhalten geblieben. Activision
hat sich den Vertrieb zu Toy Story 2
gesichert. Bei der Videospieladap-
tion des kommenden Computerfilm-
Blockbusters handelt es sich um ein

Titel

Tomba! 2

Toy Story 2
Die Schlimpfe
Tail Concerto

3D-Plattformspiel, bei dem ihr Buzz
Lightyear durch die kunterbunten
Areale dirigiert. Weitaus exotischer
présentiert sich Atlus’ Tail Concerto,
ein mit Adventure-Elementen verse-
henes Geschicklichkeitsspiel, das
eine typisch japanische Optik und
viel Abwechslung bietet. Infogrames
bleibt da lieber ihrer bisherigen
Software-Linie treu und schickt Die
Schliimpfe in Jump&Run-lastige
Rennen. (UIfS.)

‘ Die Filmumsetzung Toy Story 2
| durfte ein Jump&Run-Hit werden.

Hersteller Erscheint
Whoopee Camp 1999
Disney Interactive 3. Quartal
Infogrames Oktober
Atlus 1999

LEIDER GAB ES KEIN NEUES HIGHLIGHT AUF DER E3 ZU SEHEN.

Titel Hersteller Erscheint
Evil Zone Titus 3. Quartal
Fighter Maker Agetec 4. Quartal
Fighting Force 2 Eidos 3. Quartal
Gekido _Gremlin 4. Quartal
Wu Tang Clan Activision 3. Quartal
X-Men Activision 4. Quartal

Shao Lin: Der Multiplayer-Spal8
{ erscheint erst im 4. Quartal.

nutzt einen von mehr als acht ver-
schiedenen Ballermannern. Wu
Tang: Shaolin Style ist dagegen ein
echter Priigler der Thrill-Kill-
Macher. Bis zu vier virtuelle Kontra-
henten diirfen dabei gleichzeitig in
den Ring steigen. Des Weiteren gab
es am Stand von Titus das unspek-
takuldre Evil Zone zu sehen, das
vollkommen im Anime-Stil gehalten
ist. Die Besonderheit des Kloppers:
Euch steht lediglich ein Button als
Angriffstaste zur Verfiigung. Die

Bei Wu Tang: Shaolin Style teilen die
bekannten US-Rapper kraftig aus.
| Der erste Eindruck war nur maBig.

durch gleichzeitiges Betétigen des
Steuerkreuzes. Lediglich ein Story-
Modus bietet etwas Langzeitmoti-
vation. Gremlin présentierte mit
Gekido auf der Messe einen scrol-
lenden Final-Fight-Klon. Die Anima-
tionen der Charaktere wirkten be-
reits recht ordentlich und auch die
Engine machte einen guten Ein-
druck. Zu guter Letzt sollte noch
bemerkt werden, dass von Tekken
Tag Tournament auf der diesjahri-
gen E3 leider nichts zu sehen war.

/ a
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GEGENSATZ ZU DEN

VERGANG

m Mittelpunkt des Rennspiel-

genres stand in diesem Jahr
sicherlich der Nachfolger des
Hit-Racers Gran Turismo. Nach
erstem Antesten des Racers fiel
auf, dass sich grafisch im Ver-
gleich zum Vorgénger nicht viel
getan hat. Spielerisch jedoch
wird in Gran Turismo 2 dank der
Rallye-Ausfliige deutlich mehr
Abwechslung geboten. Von For-
mel 1’99 wurde ein noch nicht
sehr aussagekriftiges Video am

o,

*Messestand von Psygnosis ge-

MARC GENE

o
STEWART m

|| Formel 1 99: Fiir den neuesten Teil

LEIDER WURDE AUSSER EIN

zeigt. Interessant ist jedoch,
dass die englische Software-
schmiede das komplette
Programmierer-Team des ent-
tduschenden Vorgingers (Visual
Science) ausgetauscht hat. Diese
werkeln nun am neuen F1-Racer
der Firma Electronic Arts! Neben
Formel 1’99 hatte Psygnosis mit
WipEout 3 und Destruction Der-
by 3 zwei weitere Rennspiel-
Sequels an Bord. Destruction
Derby 3 zieht den Spieler wieder
durch haarstrdubende Stunts in

|
GT 2: Erst die Version, die hinter ver-
schlossenen Tiren gezeigt wurde, I
| offenbarte die Kiosse des Sequels.

as Highlight schlechthin fiir

dieses Genre wurde auf dem
Namco-Stand présentiert. Ace
Combat 3 besticht vor allem durch
seine geniale 3D-Grafik-Engine. Flog
man im Vorganger noch iiber relativ
karge Landschaften, dirigiert ihr
euren Jet diesmal iiber fein ausge-
arbeitete Stadte und Landschaften
mit einem enorm groBen Detail-
reichtum. Méchtige, feinsduberlich
modellierte Wolkenkratzer ragen
aus dem digitalen Hausermeer. Eine
grafische Meisterleistung! Zusétz-

ter bereits erschienen. Freut euch

Ace Combat 3: In Jopan ist der Shoo-
| daher auf ein Mega-Preview. J

lich wurden dem Shooter geniale
Spezialeffekte spendiert: Das Son-
nenlicht reflektiert sich in Echtzeit,
sobald ihr den Jet nach oben zieht.
Vereinzelt schweben Wolken an
euch vorbei und in einigen Missio-
nen erlebt ihr einen malerischen
Sonnenuntergang. Am Spielprinzip
hat sich dagegen nicht viel geén-
dert. Mit einem authentischen
Kampfjet zieht ihr in den virtuellen
Krieg. lhr miisst militdrische Einrich-
tungen des Gegners zerstéren und
erhaltet nach erfolgreich bestande-

Harrier Attack: Infogrames neueste
Flugsimulation hinterlief vor allem
\_ grafisch einen sehr quten Findruck. J

PAAR SEQUELS NICHT

ENEN JAHREN SCHEINT DIE FLUT AN RENNSPIELEN ABZUEBREN.

Castrol Honda Superbike
Championship Motocross
Chocobo Racing
Demolition Racer
Destruction Derby 3
Extreme 500

Formel 1 99

Jeremy McGrath 2000
Jet Moto 3

Konami Rally

Le Mans 24

Re-Volt

Road Rash Unchaind
Rollcage Extreme

Sled Storm

Star Wars Episode I: Racer
Supercross 2000

Test Drive 6

Test Drive Cycles

Test Drive Offroad
WipEout 3

YA.R.G.

seinen Bann. Grafisch wirkte die
noch sehr friithe Alpha-Version
schon liberaus ansprechend.
WipEout 3 wird dem Spieler ins-
gesamt fiinf unterschiedliche
Spielmodi bieten. Auf der
Strecke geht es dann dhnlich
flott zur Sache wie bei den bei-
den Vorgangern. Fiir den Sound-
track verantwortlich zeigt sich
unter anderem DJ Sasha. Am
Stand von Infogrames gab es die
Nachfolger von Test Drive und
Test Drive Offroad zu sehen. Test

Titel

Ace Combat 3

Armorines

Carmageddon (dt. Version)
Eagle One: Harrier Attack
G-Police: Weapons of Justice

nem Auftrag neue Flugzeuge, mit
denen ihr die nichsten Missionen
erfiillt. Ein weiterer Flug-Shooter ist
Eagle One: Harrier Attack aus dem
Hause Infogrames. Mit einem Senk-
rechtstarter erlebt der virtuelle Pilot
25 aufregende Missionen, in denen
er eine hawaiianische Inselgruppe,
die von aggressiven Terroristen be-

VIEL NEUES FUR DIESES GENRE PRASENTIERT.

THQ 3. Quartal
THQ 4, Quartal
Squaresoft tha.
Accolade 4. Quartal
Psygnosis 2000
THQ 4. Quartal
Psyanosis 4. Quartal
Acclaim 2000
989 Studios 3. Quartal
Konami 2000
Infogrames 3. Quartal
Acclaim 4. Quartal
Electronic Arts 4. Quartal
Psygnosis 4. Quartal
Electronic Arts 4. Quartal
THQ 4. Quartal
~ Electronic Arts 2000
Accolade 4. Quartal
Accolade 2000
Accolade 4. Quartal
Psygnosis 4. Quartal
Crave 3. Quartal

Drive 6 soll vor allem spielerisch
verbessert worden sein. In den
Vorgdngern war es deutlich zu
schwer, den Platz an der Sonne
zu erreichen. Dieses Manko soll
in der fertigen Version laut Her-
steller ausgebessert sein. Dage-
gen glénzt Test Drive Offroad 3
durch eine deutlich verbesserte
Grafikroutine, Zusitzlich stehen
dem Abenteurer neue Tuning-
Optionen zur Verfiigung, mit
deren Hilfe ihr euer Fahrzeug
fiirs Geldnde fit macht.

Hersteller Erscheint

Namco 4. Quartal
Acclaim 2000

SCEI 3. Quartal
Infogrames 3. Quartal
Psygnosis 3. Quartal

setzt wird, befreien muss. Psygnosis
prdsentierte ihr neuestes Weltraum-
abenteuer Colony Wars: Red Sun
leider nur auf einer Videoleinwand.
G-Police: Weapons of Justice dage-
gen lief sich bereits antesten. Lei-
der ruckelt die 3D-Engine noch et-
was, jedoch soll dieser Makel in der
fertigen Fassung ausgemerzt sein.

Colony Wars: Red Sun: Bis auf ein Video gab es von dem Space-Shooter auf der
\ Messe nichts zu sehen.




DER E3-REPORT BEWEIST:

SPORT-TITEL WERDEN

IMMER WICHTIGER. :

portspiele sind wichtig, und

wenn man sich auf den
Videospielmarkt einen Namen
gemacht hat sogar absolute Ver-
kaufsschlager, wie Electronic
Arts’ Vorzeige-Dribbelei FIFA ‘99
eindrucksvoll beweist. Wobei wir
auch gleich bei der richtigen
Firma angelangt waren. Erwar-
tungsgemdf trumpfte EA auch
dieses Jahr wieder mit einem
kompletten Angebot aller rele-
vanten Sportarten auf, die
piinktlich zum Weihnachtsge-
schéft erhaltlich sind. Zu den
Klassikern sind sogar ein paar
neue Lizenzen hinzugekommen.
Bekanntlich sicherte sich EA die
Gunst der WCW-Catcher, die vor-
mals bei THQ unter Vertrag stan-
den. Das erste Wrestlingspiel
tragt den Titel WCW Mayhem
und braucht sich zumindest in
puncto Ausstattung nicht vor der
hochkardtigen Konkurrenz aus
dem Hause Acclaim zu verste-
cken. Ganze 6o Catcher soll die
CD-ROM auf die Waage bringen
und einige ungewdhnliche Loca-
tions, beispielsweise einen Um-
kleideraum, bieten. Doch zuriick
zu den Klassikern. FIFA 2000 bie-
tet neben einer liberarbeiteten
Grafik und Spielmechanik noch
mehr auswadhlbare Teams, darun-
ter 40 All-Time-Greatest-Mann-
schaften aus allen Zeitepochen.
Ein neu designter Saisonmodus
wartet auflerdem mit noch mehr
Manager-Handlungen und einem
Zeitplan auf, Mit Die Bundesliga
Stars erscheint eine weitere Fuf3-
ballsimulation, die speziell auf
den deutschen Markt zuge-
schnitten ist. Aufgrund der
Bundesliga-Lizenz bietet der Sil-
berling alle Original-Teams, Na-
men, Stadien sowie Trikots. Im
Gegensatz zu FIFA 2000 ist der
Titel actionbetonter und hat im
Strategiebereich einiges mehr zu
bieten. Weniger ist mehr, so lau-
tete die Devise bei der Puckjagd
NHL 2000. Neben dem Simulati-
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Uberraschend gut war die erste Eis-
heckey-Simulation NHL Champion
|_ 2000 von Fox Interactive.

onsmodus gibt es eine Arcade-
option, bei der ihr mit lediglich
zwei Tasten spielt. Auerdem bil-
den der Check- und Tduschungs-
knopf neue Aktionsmaglichkei-
ten. Auch die Golf-Simulation
Tiger Woods PGA Tour 2000 pra-
sentiert sich einsteigerfreundli-
cher. Auf Wunsch spielt ihr nur
mit einer Taste, Power-ups und
comicartigen Fantasie-Spielern.
Auffillig beim Nachfolger ist
auBerdem ein Golfkurs-Editor.
Mit Box-Champions 2000
sprengt EA alle bisher gekannten
Grenzen. Uber 50 legendire Bo-
xer werden auf dem Silberling
vereint. Wem das immer noch
nicht reichen sollte, der erstellt
per Editor seine eigenen Faust-
kampfer. Last but not least feiert
EA mit Madden NFL 2000 den 10.
Geburtstag einer Sportserie. Von
der neuesten American-Football-
Simulation darf man daher eine
Menge erwarten. Apropos Ameri-
can Football, auch Sony und
Midway mischen mit NFL Xtreme
2000 respektive NFL Blitz 2000
in diesem Sportsektor kraftig
mit. Bei beiden Produkten han-
delt es sich jedoch um reine Fun-
Varianten, die nur wenig mit ei-
ner Simulation zu tun haben.

American Football vom Allerfeinsten
verspricht die zehnte Auflage von
. Madden NFL.

Titel

Box Champions 2000

Die Bundesliga-Stars: actionbetontes
Gebolze mit kompletter Bundesliga-
_ Lizenz.

Konami blieb hingegen mit NBA
Pro 2000, International Super-
star Soccer 2000 und NHL Pro
2000 ihren drei bewdhrten
Sportarten treu. Genauere Anga-
ben beziiglich der anvisierten
Verbesserungen liegen derzeit
leider noch nicht vor. Firmen-
wechsel: Uberraschend gut
spielte sich NHL Champions
2000 von Fox Interactive, so
dass wir uns bereits auf die Test-
version freuen. Vielversprechend
ist auch Gremlins Golf-Simula-
tion European PGA Golf. Dank
neuer Lizenz, einer liberarbeite-
ten Grafik und einer vereinfach-
ten Meniifiihrung kénnte der
Titel sogar die 80%-Hiirde
knacken. Zukunftsmusik sind
hingegen noch Infogrames’
temperamentvolle Fuiball-Sim
Brasil V-Soccer, der europdische
Ableger UEFA Striker sowie UEFA
Manager. Zu guter Letzt hat die
Firma Hasbro mit Subbuteo ei-
nen FuBballtitel im Programm,
der etwas aus der Rolle fallt.
Mancher mag noch das kultige
Brettspiel kennen, bei dem ihr
per Augenmaf} den extragrofien
Ball ins Tor bugsiert. (UIf S.)

Hersteller
Electronic Arts

Brasil V-Soccer Infogrames
Die Bundesliga Stars Electronic Arts
European PGA Golf Gremlin

FIFA 2000 Electronic Arts
International Superstar Soccer 2000 Konami
Madden NFL 2000 Electronic Arts
NBA Live 2000 Electronic Arts
NBA Pro 2000 Konami

NBA Showtime NBA on NBC Midway

NFL Blitz 2000 Midway

NFL Xtreme 2000 SCED

NHL 2000 Electronic Arts
NHL Pro 2000 Konami

NHL Champion 2000 Fox Interactive
Subbuteo Hasbro

Tiger Woods PGA Tour 2000 Electronic Arts
UEFA Manager Infogrames
UEFA Striker Infogrames
WCW Mayhem Electronic Arts

‘ Interessante Grafikstudie zu Electro-
nic Arts” erster Wrestlingschlacht
| wew Mayhem.

Erscheint
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
September

3. Quartol

4. Quartal

4. Quartal
2000
1.Quartal 2000
1999

1999

4. Quartal

3. Quartal
1.Quartal 2000
3. Quartal
November

3. Quartal
2000
September

3. Quartal
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zahlreiche neue Aktionsméglichkeiten.

Multitalent: Im Laufe des Abenteuers erwirbt Spyro

_——

=

| Sdmtliche iber 30 Levels bieten eine véllig neve
L Kulisse mit rund hundert neven Gegnern,

SPYRO 2

Auf der E3-Messe hatte zur Abwechslung einmal
nicht €rash, sondern der kleine lilafarbene Drache
Spyro seinen groBen Jump&Run-Auftritt

it Spyro 2 (Arbeitstitel) wird

der putzige Feuerspucker zum
Serienstar und hat damit wie der
quirlige Crash Bandicoot alle
Chancen, sich zum PlayStation-
Maskottchen zu etablieren. Wie
wichtig eine |dentifikationsfigur ist,
beweist Branchen-Oldie Nintendo,
dessen pummeliger Klempner Ma-
rio bereits seit iiber zehn Jahren in
aller Munde ist. Durch sein niedli-

Einwohner sind diesmal stdrker in den
Spielablauf miteinbezogen. Sie geben
euch nicht nur Tipps, sondern spenden

| euch auch Gegenstande oder bringen
euch neue Fahigkeiten bei.

ches AuBeres appellierte Spyro bis-
lang an die jiingeren Zocker, wih-
rend Crash eher alle Altersschich-
ten anspricht. Das dndert sich je-
doch beim Nachfolger etwas, denn
der kleine Drache ist op-

tisch reifer geworden, wo-

bei wir schon bei der Hin- .
tergrundgeschichte sind. .
Nachdem Spyro Gnasty >
Gnorc in die Knie gezwun-
gen und die gesamte
Familiensippe be-
freit hatte, kehrte

erin seine Heimat zuriick, wo er

natiirlich frenetisch gefeiert wurde.

Zum Dank fiir seine Heldentaten
beschliefit der Altestenrat, Spyro
zur Erholung per Portal zur Kiiste
zu schicken. Bei der Reise durch
das Warptor geht jedoch etwas
schief, denn statt am Strand findet
sich der Feuerspucker im Reich
Avalar wieder. Véllig auf sich allein
gestellt (mal wieder), sucht er das
Gesprach mit den Einwohnern, die
allesamt viillig veréingstigt sind.
Grund: Oberbdsewicht Ripto und
seine alles andere als friedfertigen
Haustiere unterdriicken den Land-
strich seit geraumer Zeit. Logisch,
dass da Spyros Heldenherz wieder
zu pochen beginnt, Laut Hersteller
Insomniac wird die Story viel stér-
ker mit in den Spielablauf einge-
flochten. Erst im Laufe des Aben-
teuers erfahrt ihr durch Gespriche
Schritt fiir Schritt mehr tiber die
Hintergrundgeschichte. Zum Spiel-
ablauf: Ich muss zugeben, dass ich
auf den ersten Blick etwas ent-
tduscht war, denn oberflichlich
betrachtet hat sich gegeniiber dem
Vorgédnger nichts verindert, was
vor allem auf die Grafik zutrifft.
Zwar bietet Spyro 2 erneut flotte
und sehr sauber gestaltete 3D-
Welten, doch abgesehen von einer
Prise Feintuning
(neuartige Wasser-

Q) Der reifere Spyro )

Diese Bilderfolge zeigt deutlich, dass Spyro in seinem zweiten Teil
mehr an Reife gewonnen hat. Die Augen sehen aggressiver aus,
der Mund zeigt ein verschmitztes Licheln und innerhalb eines Jah-
res hat Spyro auch reichlich Babyspeck abgelegt. Wenn die Her-
steller diese Idee weiterverfolgen, dirfte sich der Feuerspucker
beim vierten Teil bereits als ausgewachsener Drache préisentieren.

Der Feueratem ist im Vergleich zum ersten Teil
. grofer ausgefallen.

effekte) hat sich optisch nur sehr
wenig getan. Nach Gesprichen mit
den Machern und etwas Spielpra-
xis wird klar, dass sich beim Spiel-
ablauf dennoch einiges zum Positi-
ven gewendet hat. Den Designern
war der erste Teil noch zu simpel
gestrickt, da es im Grunde nur um
das Einsammeln von Gegenstén-
den ging. Das Sequel bietet hin-
gegen weitaus mehr Spieltiefe und
Abwechslung. So gibt es in jedem
Level zwei Missionsparameter,
einen primdren und einen sekun-
déren. Wahrend die sekundiren
Aufgaben daraus bestehen, erneut

fleiflig Klunkern und andere Gegen-

stdnde einzusammeln, variiert die
wichtigere Primédrmission von Ab-
schnitt zu Abschnitt. Mal miisst ihr
einen Einwohner befreien, mal in

einer Eishockey-Einlage euer sport-
liches Kénnen unter Beweis stellen.

Nur wenn ihr alle Missionen erfiillt
habt, winken Bonuslevels oder an-
dere versteckte Abschnitte. Ein
weiteres Plus stellen Rollenspiel-
Elemente dar. Fiir eine Gefilligkeit
oder Bares erlernt Spyro durch die
Mitbiirger zahlreiche neue Fihig-
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In grafischer Hinsicht hat sich
gegeniber dem Vorganger nur
wenig verbessert, was wiederum
beweist, wie technisch beschlagen
‘ Spyro the Dragon ist.

keiten, wie Schwimmen, Klettern
oder Stampfen, hinzu, so dass er
immer agiler wird. Selbst das Auf-
sammeln und Spucken von Gegen-
stdnden ist moglich. Durch insge-
samt acht Power-ups verleibt sich
der Held mit dem Feueratem aufer-
dem einmalig anwendbare Super-
aktionen ein, unter anderem einen
Supersprung, einen Superschuss
sowie einen Superflug. Zusammen
mit dem groBeren Umfang und
vielen neuen Gegnern und Sze-
narios diirfen sich Spyro-Fans
wieder auf ein Jump&Run-Fest
freuen. (UIFS.)

k.A.




Massenkarambolage: Die Kombination aus Highspeed-flitzern, Waffen und rider
Fahrweise garantiert erneut Rennaction in Reinkultur. |

ROLLCAGE
EXTREME

Psygnosis aktiviert simtliche Rennspielserien
und dazu zéhlen neuerdings auch die ultraflachen
Flitzer.

Psygnosis‘ Vorliebe fiir
actiongeladene Racer ist
uniibersehbar. Nach WipEout
und Destruction Derby geht
auch ihr jiingstes Rennspielpro-
jekt in Serie. Ein guter Schach-
zug, denn das zugrunde liegen-
de Konzept bietet zwar viel
Potential, doch das Debiit war
noch nicht 100%ig ausgereift.
Stichwort: chaotische und viel
zu lange Sprungeinlagen. Genau
in diesem Punkt geloben die
Programmierer von Attention to
Detail Besserung. Flog man
beim ersten Teil noch mehrere
Sekunden lang unkontrollierbar
durch die Liifte, sollen diese
absurden Flugeinlagen drastisch
entscharft werden, was der
Spielkultur sehr zugute kommt.

Auch im Multispielerbereich soll sich
einiges zurn Positiven verdndern.
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" ROLLCAGE EXTREME

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/ATD/SCED
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Vom obligatorischen Feintuning
mal abgesehen, bietet das Se-
quel jedoch den gleichen High-
speed-Charme. Nach wie vor
stehen die pfeilschnellen und
unzerstérbaren Rollcage-
Boliden im Mittelpunkt, deren
Kombination auf flacher Chassis

und Riesenrddern 180-Grad-Flips -

ermdglichen, ohne dass die
Wagen an Tempo verlieren. Der
Nachfolger bietet iiber 20 neue
Strecken, vier neue Ligen, neue
Waffensysteme, einen spannen-
den Single-Modus sowie noch
mehr Interaktion mit den Stre-
ckenbebauungen. Letzteres soll
euch die Méglichkeit bieten, die
Konkurrenten durch zum Ein-
sturz gebrachte Hauserfronten
abzuhdngen. (UIfS.)

Aufsammelbare Waffensysteme
spielen beim Nachfolger eine
\_ grofiere Rolle. 5
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- TRICKS 'N TREASURES

Mit ihrem neuen Hiipfer bewegt sich PSygnosis deut-
lich auf den Spuren von sceps Crash Bandicoot.

ass Psygnosis im kommenden

Jahr deutlich mehr zu bieten
hat als brandheifie Sequels
(Colony Wars: Red Sun, WipEout
3) zeigt ihr neues Jump&Run-
Projekt. Tricks 'n Treasures ist ein
3D-Hopser, bei dem ihr in bester
Crash-Bandicoot-Manier (der Pfad
ist weitestgehend vorgegeben)
riesige Locations durchstdbert.
Damit sich das Unterfangen nicht
zu leicht gestaltet, haben die
Programmierer mehr als 70 unter-
schiedliche Gegnertypen einge-
baut, von denen jeder eine eigene
Charakteristik aufweist. Um sich
der bosartigen Gesellen zu entle-
digen, stehen dem Spieler Fallen
zur Verfiigung, die er in den Loca-
tions auslegt. Fiir den absoluten
Mega-Spaf soll der Vierspieler-
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TRICKS ‘N TREASURES

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/SCED
Schwierigkeitsgrad: k.A.

Modus sorgen, in dem ihr euch mit
drei menschlichen Mitspielern in
einem verzwickten Labyrinth mes-
sen misst. Technisch erinnert die
flieBende 3D-Engine stark an die
von Crash Bandicoot. Sogar das
Leveldesign, zum Beispiel im
Pyramidenlevel, dhnelt dem
SCED-Hiipfer sehr stark. (Udo L.)

Déja-vu: Nicht nur dos Leveldesign
‘ erinnert stark on die Abenteuer eines
\_ sehr bekannten Beuteldachses.
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\ den Streckenverlauf betrifft.

Das Design der zahireichen Rundkurse ist sehr ab-
wechslungsreich, was sowohl die Grafik als auch
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Die auf der Strecke befindlichen Kisten dienen als
Power-up-Container. Welches ihr jedoch letztend-
| lich erhaltet, bleibt dem Zufall tiberlassen.

Alle Gokarts sind von den Fahreigenschaften her
gleich, so dass es bei den Rennen vor allem auf die
Geschicke des Fahrers ankommit.

CRASH TEAM RACING

Crash kann auch anders: statt emeut durch die Polygon-Gefilde hiipfen,
versucht sich der Sympathietrdger in einem 100%igen Funracer.

rash Team Racing gehérte zu

den wenigen wirklichen Uber-
raschungstiteln dieser E3-Messe.
Natiirlich konnte man erneut mit
einem digitalen SpaRmacher mit
Crash Bandicoot in der Hauptrol-
le rechnen, jedoch nicht mit die-
sem krassen Genrewechsel. Die
Schapfer von Naughty Dog ver-
frachteten das Maskottchen und
viele weitere Charaktere aus dem
Comic-Reich hinter das Steuer

eines wendigen Gokarts, um sie .

in ein mit zahlreichen Funracer-
Elementen gespicktes Rennspiel
zu schicken. Wie konnte es dazu
kommen? Die Hintergrundge-
schichte belehrt uns, dass nicht
nur Neo Cortex zu den verriickten
Schipfern der drei Inseln gehort,
sondern auch der nicht minder
exaltierte Dr. Nitros Oxide. Seit
der Akademiker als Kind einen
schweren Verkehrsunfall erlitt,
hat Geschwindigkeit eine beson-
dere Anziehungskraft auf ihn. Als
Gokart-Gott dominierte er bereits
seit iiber zehn Jahren das Renn-
geschiéft, so dass es allmihlich
langweilig wurde. In seinem
Wahn erfand er deshalb einen
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Generation kein Problem mehr zu se

Der technisch aufwiindige Vierspieler-Modus scheint bei Titeln der nevesten

Hyper-Activator, der das gesamte
Inselreich in eine einzige Rennzo-
ne verwandeln soll. Logisch, dass
Crash & Co sich mit ehemaligen
Feinden verbiinden, um diesem
Treiben Einhalt zu gebieten. Ehe
ihr jedoch Dr. Nitros Oxide beim
alles entscheidenden Gokart-
Rennen die Stirn bietet, miisst ihr
erst einmal durch eine harte
Schule gehen. In mehreren
Vorrunden des umfangreichen
Adventure-Modus gilt es zu-
néachst mit den Gepflogenheiten
des Rennens vertraut zu werden.
Wie es sich fiir einen richtigen
Funracer gehdrt, zihlt im harten
Renngeschaft namlich nicht nur
fahrerisches Kénnen, sondern
auch der riicksichtslose Einsatz
von Power-ups. Gerade in diesem
Bereich bietet Crash Team Racing
vielfaltige Mdglichkeiten. Um an
diese Goodies zu gelangen, fahrt
ihr die auf der Strecke verteilten
Kisten iiber den Haufen. Nach
dem Gliicksrad-Verfahren wird
ermittelt, welches Goodie ihr ein-
setzen diirft. Die Spannbreite ist
weit gesteckt. Mittels hinterlas-
sener Bomben werden die Kon-
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kurrenten aus der Bahn gewor-
fen, abgefeuerte Home-Missiles
verfolgen ihr Ziel unbarmherzig
und per Supersprung iiberwindet
ihr selbst groBere Hindernisse,
wodurch ihr im giinstigsten Falle
eine von vielen gut versteckten
Abkiirzungen ausnutzt. Mehr als
zehn dieser Goodies liegen auf
der Strecke herum, wobei deren
Effizienz sogar noch erhéht wird,
indem man mindestens zehn
Wuppa-Apfel eingesammelt hat.
Anhand dieser Beschreibung
merkt ihr schon, dass CTR in
puncto Ausstattung nicht gerade
geizt. Uber 20 comicartige Rund-
kurse sollen den fertigen Silber-
ling schmiicken. Das Fahrerfeld
ist auBerdem ungemein umfas-
send. Neben Crash gesellen sich
nahezu alle Charaktere aus dem
Inselreich hinzu, als da unter an-
derem wéren: Coco, Cortex, der
Tiger Pura, Ripper Poo, Papu
Papu sowie Tiny. Mit dem Fahrer
eurer Wahl stiirzt ihr euch in eine
Reihe von Spielmodi. Neben dem
bereits erwahnten Adventure-
Modus gibt es ein Grand-Prix-
Turnier, den Time-Trial sowie
einen Battle-Mode, bei dem sich
bis zu vier Piloten gleichzeitig

.

| Spriinge sind hdufig erforderlich, um
plétzlich auftauchenden Schikanen
| auszuweichen.
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In der ersten Vorabversion hinterlieR
das Fahrgefiihl noch keinen ausge-
| reiften Eindruck.

austoben. Und noch etwas zeich-
net diesen Funracer aus: Samtli-
che Gokarts kénnen in drei Kate-
gorien (Reifen, Motor, Auspuff)
getunt werden. Erstes Fazit:
Wenn es den Machern gelingt,
die vielen guten Ansitze mit ei-
ner verniinftigen Spielbarkeit zu
verkniipfen, kénnte sogar Speed
Freaks tiberfliigelt werden.
(UIFS.)

LAy Os@0 00

Samtliche Gokarts diirfen in drei
Sparten aufgepeppt werden. Die
modifizierten Gokarts kann man der
PocketStation anvertrauen und mit

| anderen Mitspielern austauschen.
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Die bekannten Wuppa-Apfel er-
Kf}hen die Leistungsstdrke der

Power-ups, sobald man mindestens
zehn von ihnen.-auf dem Konto hat. J

sgrad: K.A.

20+ Strecken
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Dass Konami mehr als nur Metal Gear Solid zu
bieten hat, bewies die japanische Softwareschmiede mit
einer Rallye-Simulation auf der diesjdhrigen E3.

MGS VR MISSIO

Playstation-Geheimagenten aufgepasst! Konami sorgt mit

seinen V[-/issions fiir Metal-Gear-Solid-Nachschub.

it ihrem neuesten Produkt

Konami Rally (vorldufiger Ar-
beitstitel) werkelt das japanische
Unternehmen zur Zeit an einer
waschechten Rallye-Simulation.
Auf der diesjdhrigen E3 wurde ei-
ne sehr friihe Version des Racers
auf dem Stand des Software-
Riesen gezeigt. In der Schlamm-
schlacht diirft ihr mit einem von
zehn authentischen Rallye-Fahr-
zeugen iiber mehr als 30 real
existierende Pisten, die weit ver-
teilt iber den Globus beheimatet
sind, fahren. Ihr donnert bei-
spielsweise durch die gliihend
heifle Steppe Afrikas, durchquert
verschlammte Parcours in Eng-
land oder schlittert iiber vereiste
Kurse Skandinaviens. Um eure
Fahrleistungen auf den einzelnen
Parcours zu verbessern, steht
euch natiirlich auch der obligato-
rische Time-Attack-Mode zur Ver-
fiigung. Im Gegensatz zu Colin
McRae Rally habt ihr jedoch im
Championship-Mode gegen eine
Vielzahl starker CPU-Gegner an-
zutreten. Technisch bot die ge-
zeigte Version von Konami Rally
noch ein paar Schwichen, so der
noch nicht ganz fliissige Land-
schaftsaufbau, und auch die Stre-
cken litten noch etwas an Detail-
armut. Allerdings verwdhnen be-
reits jetzt grafische Leckerbissen,
zum Beispiel die aus dem Auspuff
schlagenden Flammen, das Auge
des Spielers. Zusatzlich sorgen
der authentische Motorensound

und die gute Analogsteuerung mit
samt der differenzierten Unter-
stiitzung des Dual-Shock-Systems
dafiir, dass der Spieler formlich
mit seinem virtuellen Renner
verschmilzt. (Udo L.)

Die unterschiedlichen Wetterverhdlt-
nisse beeinflussen nachhaltig das
| Fahrverhalten des Baliden.

In der fertigen Version steht euch
natirlich auch die obligatorische
| In-Board-Perspeklive zumM®erfigung.

Die Vehikel entstammen der
| aktuellen Rallye-Serie.

Im Replay-Modus ldsst sich ein komplettes Rennen in verschiedenen Ansichten
| noch einmal Revue passieren.
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iner der erfolgreichsten Play-

Station-Titel aller Zeiten er-
hélt ein Update. Dank der VR-
Missions-Edition stehen dem
virtuellen Agenten 300 neue
Trainingsmissionen zur Verfii-
gung. Des Weiteren wurde die
Zahl der Schwierigkeitsgrade von
drei auf fiinf aufgestockt. Ob
nach einmaligem Durchspielen
des Abenteuers ein First-Person-

Mode lockt, ist jedoch bis zum
heutigen Tage nicht bekannt.
Fest steht dagegen, dass euch
mindestens ein neuer Endgegner
bliiht, dass die PocketStation
Unterstiitzung findet und dass
Schmankerln, wie das Fotografie-
ren von Naomi nach erfolgreich
bestandener Mission, in der
Version enthalten sein werden.
(Udo L.)

300 neue Trainingseinheiten dirfen in

| Konamis Update ausgefihrt werden. | | sein wird, ist leider noch nicht sicher.
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kénnte aus Sam Raimis Filmen stammen.

‘ Xisia
| Das Aushdngeschild der WWE der Undertaker,

e

Der wohl bekannteste und beliebteste Wrestler in
der WWF ist der Undertaker. Seine abgefahrene
) { Show hat viele Freunde gefunden.

BEARER
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- WWF ATTITUDE

Wollte sich Iguana mit dem Vorginger WWF Warzone erst aus der Wrestlingecke
verabschieden, legt man nun doch einen weiteren Wrestlinghammer nach.

ie World Wrestling Federation,

kurz WWF, teilt sich zusammen
mit der WCW (World Championship
Wrestling) den Hauptanteil im
amerikanischen Wrestlinggeschift.
Wahrend THQ derzeit fleiBig ein
WCW-Spiel nach dem anderen
strickt, bringt Iguana, ihres Zei-
chens Hausfirma von Acclaim, jetzt
die lang erwartete Fortsetzung zu

T 13
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Auch in puncto Spielgeschwindigkeit
und Kérperanimation der Charaktere
wird das Letzte an Reserven der
PlaysStation entlockt.

WWF Warzone auf den Markt. Der-
zeit fiihrt Warzone noch nach wie
vor bei uns mit dicken 87% die Liste
der Wrestlingspiele an. Und so
muss Iguana (die jetzt vollstandig in
das Acclaim-Label integriert wurden
und mit dem Titel Acclaim USA
kreativ tétig sind) wahr-

lich zaubern, um den Nachfolger
WWEF Attitude nicht nur als lahmes
Rooster-Update dastehen zu las-
sen. Und dies scheinen die Entwick-
ler sehr ernst zu nehmen, denn
schon beim Starten der Preview-
Version wird man férmlich von einer
Flut an neuen Spielmodi und Optio-
nen erschlagen. Neben dem altbe-
kannten, liberarbeiteten und erwei-
terten Wrestlerbastel-Mode, in wel-
chem man nun selbst solche Klei-
nigkeiten erstellen darf wie bei-
spielsweise den eigenen Schriftzug
auf dem T-Shirt, und dem vorbildli-
chen Trainingsmodus stehen sage
und schreibe gigantische 30 (1) ver-
schiedene Wege zum begehrten Ti-
telerwerb zur Auswahl. Klar, dass
sich einige Modi zwar stark dhneln,
aber somit wird sichergestellt, dass
fiir jeden Geschmack etwas dabei
ist. Auch in puncto Charakteraus-
wahl wurde méchtig aufgedreht.
LieRen sich im Vorganger gerade
mal 16 originale WWF-Wrestler in
den Ring bitten, erhht sich die An-
zahlin WWF Attitude auf weit iiber
30. Neben den ultimativen GréRRen,
wie dem Undertaker, The Rock,
Shawn Michaels und Stone Cold
Steve Austin, wird auch Edellady
Sable oder der Quasimodover-
schnitt Paul Bearer als besonderer
Gastwrestler antreten. In erwarteter
hoher Qualitét bringt
wieder einmal jeder
der
Kamp-
fer sein
eigenes,
unver-
wechselba-
res Reper-
toire an
Schlag- und
" Trittkombinatio-
" nen mit. Dies fllt
B sehr stark auf, sobald
ihr gegen einen bekann-
'ten Fighter in den Ring
steigt. So begegnet euch
Steve Austin mit seinem

dertaker geizt nicht mit
tenschldgen und Tombsto-

nes. Kein Wunder, schlieflich ste-
hen mehr als 400 Moves zur kreati-
ven Kampfauswahl parat. Aber auch
die grundsatzlichen kérperlichen
Attribute, die durch den Kérperbau
vordefiniert sind, kommen perfekt
zum Tragen. So geht ein verhéltnis-
méBig kleiner Shawn Michaels bei
einem Faustschlag schneller zu Bo-
den als ein Muskelberg vom Kaliber
eines Kane. Und da wir gerade beim
Thema "zu Boden gehen" sind, diir-
fen wir das neue Extra, den Vier-
spieler-Mode nicht auBer Acht las-

Die Kameraperspektive verandert
| automatisch den Winkel, um stets fiir
\__einen guten Uberblick zu sorgen.

Jeder der Wrestler bedient sich CPU-gesteuert eines
Schlagrepertoires, dos perfekt von den lebenden
Vorbildern ibernommen wurde.

OUFFIBULTY
ANNOUNTER
RECOVERY
STERED
FX YOLUME
HUBIO VOL
BLOOD
CENEOR
HETEN Y

METER S

METER X

METER S o
Die Anzahl der verschiedenen
Spielmodi und Optionsmaglich-
keiten erschldgt einen fast.

\

sen. Nun diirft ihr dank Multitap
auch zu viert gegeneinander virtuell
vermdbeln. Ein Feature, das gerade
bei einem Royal Rumble fiir so man-
chen coolen Partyabend sorgen
wird, da natiirlich nichts motivieren-
der ist, als seinen menschlichen
Kontrahenten {iber die Ringseile zu
Boden zu schicken. (Gunther H.)

Camey

NATCH LENGTHN

schematische Ubersicht, die tiber

‘ Nach jedem Fight erhaltet ihr eine
. den Verlouf informiert.

‘ Neu! Diesmal dirft ihr zu viert gleichzeitig antreten und euch entweder in Tag-
L Teamn-Modi, in dem Royal Rumble oder auch jeder gegen jeden verklopfen.
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| immer im Bilde: Fin Rodar am oberen Bildschirmrand dient zur Orientierung.

VIGILANTE 8:
' SECOND OFFENSE

Der totale SpalR zu zweit! In Activisions Sequel
lassen sich die Gegner auf Wunsch auch kooperativ

zerlegen.

as Treffen der Generationen:

Dieser bekannte Filmtitel traf
auf den diesjahrigen Stand von Ac-
tivision zu, auf dem unter anderem
Vigilante 8: Second Offense fiir
den Dreamcast, Nintendos 64-

Lass krachen, Amigo: Die unter-
schiedlichen Waffensysteme erhaltet
ihr durch fleifSiges Aufsammeln.

Bitter und die PlayStation prasen-
tiert wurde. Rein spielerisch unter-
scheiden sich die Versionen nicht
voneinander. Wie bereits in Teil 1
gilt es, in den einzelnen Abschnit-
ten eine bestimmte Anzahl gegne-
rischer Fahrzeuge abzuschiefien,
um in die nachste Stage zu gelan-
gen, Wahrend der Hetzjagden soll-
tet ihr fleibig Goodies einsam-
meln, die euch neue Waffen, bes-

sere Schilde oder wichtige Lebens-

energie bescheren. In den Ab-
schnitten lassen sich jedoch nicht
nur die gegnerischen Fahrzeuge

INF VIGILANTE 8: SECOND OFFENSE

abballern, sondern auch so ziem-
lich jedes Gebdude, das sich euch
in den Weg stellt. Hier findet ihr
zusdtzlich neue Goodies, die euch
die Mission erleichtern. Dass
Vigilante 8: Second Offense keine
langweilige Fortsetzung mit ledig-
lich neuen Waffen und neuen Fahr-
zeugen geworden ist, liegt vor
allem an dem Fakt, dass sich im
Zweispieler-Modus die Missionen
kooperativ meistern lassen.
Dadurch eréffnet der Racer unge-
ahnte Qualitaten und steigert die
Spielmotivation. Technisch bietet
der Titel eine flieBende 3D-Engine,
die jedoch noch kleine Mangel in
Sachen fliissigem Landschaftsauf-
bau zeigt. Die Transparenzeffekte,
die bereits im Vorgédnger zu gefal-
len wussten, wurden nochmals
verbessert, so dass sie kaum noch
pixelieren. Ferner sorgen neue
Kameraperspektiven zu jeder Zeit
der Ballerorgie fiir einen guten
Uberblick. (Udo L.)

|
Leckerbissen: Grafische Schmankerln
wie die Lens-Flare-Effekte wurden
deutlich verbessert.
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Superhelden-

it X-Men betritt ein sehr
Minteressanter Klopper die virtu-
ellen Spielewelten. Nicht nur dass
die Lizenz sehr gut ist, sondern auch
technisch scheint die erst zu 40 %
fertiggestellte Version mit der sehr
starken Konkurrenz durchaus mit-
halten zu kénnen. Der Priigler bietet
mehr als 13 verschiedene Kampfer
des Marvel-Universums, wie Wol-
verine, Gambit, Iceman, Beast oder
Brood. Jeder der Recken verfiigt
tiber todbringende Specialmoves.
Ferner helfen euch Countermoves,
Attacken des Gegners zu blocken
und gleichzeitig selber einen Angriff
zu starten. In drei verschiedenen
Modi diirft ihr dabei eure Kampf-
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13 Kampfern durch Marvels komplettes

I i

Universum.

kiinste beweisen. Im Tournament-
Mode lassen sich beispielsweise
Grof3turniere ohne Einschrankung
zusammenstellen. lhr bestimmt die
Locations sowie die Reihenfolge der
Kampfer, auf die
der Spieler trifft,
selbst. Einziger
Wermutstropfen
ist, dass Activi-
sions Klopper
friihestens im
April ndchsten

Jahres den Weg 2% > —
in die Regale der | reintuning vonneten: |
Kaufhduser Der Superheld The
finden wird. | Beast wirkt noch

(Udo L) ' | etwas kantig.
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In Kisten befinden sich wichtige Goodies, wie

‘ W.'E' im Original: Fresst ihr die dicke Kugel, dirft ihr
L Lebensenergie oder Punkte bringende Friichte.

| | auf Geisterjagd gehen. )

Um diese Platte in Bewegung zu setzen, muss ever
Held richtig Gas geben.

PAC-MAN WORLD

Pac-Man is back! Fiir sein neves Abenteuer verfrachtet Namco den kleinen
Videospiele-Legiondr in die dritte Dimension.

aum ein Videospiel-Charakter

kann auf eine solche lange
und erfolgreiche Karriere zuriick-
blicken wie der dickbduchige
Allesfresser Pac-Man. Der kleine
Nimmersatt zog bereits 1980 sei-
ne ersten Runden durch enge vir-
tuelle Labyrinthe der Spielhallen.
Dabei stopfte er Unmengen gelber
Kugeln in sich hinein, die fiir
reichlich Spielpunkte sorgten. Ge-
stort wurde der Titelheld wihrend
seines fleiigen Schaffens von
bdsartigen Geistern, die Pac-Man
durch die Stages jagten. Dieses
simple wie fesselnde Spielprinzip
bannte Millionen von Videospie-
lern vor die Schirme der Arcade-
Automaten. Mit dem Einzug der
Spielkonsolen in die heimischen
Wohnzimmer gelangte Pac-Man zu
noch gréfieren Erfolgen. Dutzende
von Klons iiberfluteten die Video-
spiel-Regale der Kaufhéuser. Bei-
nahe jede Spieleplattform wurde
mit dem Original oder einer mehr
oder weniger gelungenen Kopie
des Klassikers bedient. Bis zum
heutigen Tage sind deutlich mehr
als 5o unterschiedliche Versionen
von Pac-Man und Co. fiir die unter-

schiedlichen Spielsysteme er-
schienen. Da das Spielprinzip
noch immer up to date ist, jedoch
die grafischen Anspriiche ver-
wdhnter Videospieler enorm ge-
stiegen sind, entschloss sich der
Branchenriese Namco, den klei-
nen Helden in die dritte Dimen-
sion zu verfrachten und auch das
Gameplay etwas aufzufrischen.
Das Ergebnis durfte bereits vor
zwei Jahren auf der E3 in Atlanta
betrachtet werden. Damals jedoch
gestaltete sich das Gesamtbild
nicht ganz so gut, so dass die
Programmierer das Abenteuer
nochmals tiberarbeiteten. Heraus-
gekommen ist ein Jump & Run, in
dem sich der Held in bester Gex-
Manier vollkommen frei durch die
abwechslungsreich gestalteten
Locations bewegt. Die bereits in
der Vorabversion tadellos funktio-
nierende Kamerafiihrung riickt
den kleinen Protagonisten zu je-
der Zeit des Abenteuers automa-
tisch ins rechte Licht. In Pac-Man
World gilt es, das Ende eines Le-
vels zu finden und dabei genau
wie im Vorbild maglichst viele
gelbe Kugeln einzusammeln.
Anders als bei allen bisher er-

Die Punkte die der fleiige Held
einsammelt, dirfen von euch als
| Wurfgeschosse missbraucht werden. J

Mit Hilfe eines Doppelsprunges habt
ihr die Méglichkeit, den Schalter zu
| betdtigen.

Neben den altbekann-
ten Geistern trefft ihr zu-
sdtzlich auf neuartige Bosewichter.

Auch im Wasser macht die Kugel
eine qute Figur.

Durch Betdtigung des Knopfes féihrt
die Briicke wie von Geisterhand zu
| Boden.

schienenen Pac-Man-Versionen
stehen euch diese dann als Wurf-
geschosse zur Verfiigung, dank
derer sich die bunten Geister aus-
schalten lassen. Weiterhin besitzt
der gelbe Knuddelheld in seinem
neuesten Abenteuer eine ganze
Menge neuer Aktionsmoglichkei-
ten, die die Dreidimensionalitét
des Hiipfers erméglichen. An-
hdhen beispielsweise lassen sich
durch einen satten Sprung errei-
chen. Betatigt ihr wahrend des
Fluges ein weiteres Mal die Hiipf-
Taste, legt Pac-Man einen satten
Bauchplatscher hin, mit dessen
Hilfe Gegner geplattet werden.

“Pac-Man lebt! pank Nam-
co erlebt die gelbe Knuddelkugel ein
beeindruckendes Comeback”™

Flieger, grils mir die Sonne: Dank
| der Trampolins geht es dem Himmel |

entgegen. ’I
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[ PAC-MAN-History

Publisher

Namco...
Thunder Mountain

NES

Geplant:
G LaNATICD o irsiwisaszisies
Ms. Pac-Man

.NES

Das erste Pac-Man-Abenteuer wurde 1980 von Midway veréffentlicht. Den
Arcade-Automaten gab es in zwei verschiedenen Vérsionen, einem Tischmodell
und dem klassichen Coin-up-Automaten. Ein Jahr, nachdem Midway Pac-Man
herausbrachte, erschien in den Spielhallen Ms. Pac-Man, das ebenfalls von
dem amerikanischen Unternehmen stammt. Bis zum heutigen Tage sind weit
mehr als 50 unterschiedliche Pac-Man-Versionen fir beinahe jede Spieleplatt-
form auf dem Markt. In unserer Aufstellung sind jedoch nur die Original-

Versionen enthalten, und nicht die Pac-Man-Klons:

Plattform

Arcade (Tischmodell)
Arcade (Coin-up-Automat)
Atari 2600

Intellivision

Game Boy

Game Gear
....SNES (Pac-Man 2)
....PlayStation (Namco Volume 1)
....PC (Microsoft Return of Arcade)

.PC (Namco History)

.Game Gear

Super NES (Pac-Man 2)
....Playstation (Namco Musem Volume 3)

Uberdimensionale Schalter, die
sich in vielen Locations der Stages
befinden, lassen sich ebenfalls
dank einer solchen Aktion betati-
gen. Somit werden Tiiren gedffnet,
Hangebriicken bewegt oder wich-
tige Goodies freigesetzt. In eini-

WATCH OUT PAC-MAN!
THERE ARE ENEMIES AHEAD |

@

Auf Hinweisschildern werden euch
| unter anderem die Aktionsmaglich-
| keiten des Helden erklart.

gen Levels existieren steile An-
stiege, die sich auf normale Art
und Weise nicht passieren lassen.
Durch Betdtigen des Kreis-Buttons
legt der Protagonist einen waghal-
sigen Spurt hin, mit dem auch die-
se Hiirde locker genommen wird.

Bunter geht’s kaum noch: Die
verschiedenen Levels wurden sehr
abwechslungsreich gestaltet.

‘ Am Ende eines Levels erhaltet ihr fir

gefundene Friichte Extrapunkte.

In den einzelnen Stages findet ihr
neben den gelben Kugeln natiir-
lich auch die Pac-Man-typischen
Friichte, die fiir eine hohe Anzahl
von Sonderpunkten sorgen. Zu-
sétzlich fungieren einige der Goo-
dies als eine Art Schliissel, mit
dem ihr Bonusrdaume offnet. In
solchen Locations erhaltet ihr zu-
meist zuvor verlorene Lebensener-
gien zuriick oder gewinnt gar ein
Extraleben hinzu. Pac-Man World
hat jedoch noch viel mehr Spiel-
spaf’ zu bieten. Neben diesem so
genannten Quest-Modus steht
euch auch eine Retro-Modus zur
Verfiigung, dank dem ihr das
Original-Pac-Man spielen diirft.
Der Maze-Mode lehnt sich stark
an dieses Vorbild an. Auch hier
gilt es, eure hungrige Spielfigur
durch die Labyrinthe zu steuern
und fleiBig Punkte zu sammeln.
Im Gegensatz zum Ur-Pac-Man
miisst ihr hier jedoch nicht nur
den Attacken der Geister auswei-
chen. Euer Treiben wird zusatzlich
durch brennende Meteoriten, die
in das Labyrinth einschlagen,
deutlich erschwert. Anhand dieser
Schilderung erkennt ihr schon,

7 %
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Geschick —~ 2&& |

Simulation @08 |

| Im Maze-Mode wurde das Original 1:1 ibernommen und in die dritte Dimen-
sion verfrachtet. Neben den Geistern gilt es hier auf Meteoriten zu achten, die
| auf das Spielfeld einschlogen.

Nachdem ihr den Apfel aufgesam-
mel habt, ldsst sich die Tir im Hin-
tergrund éffnen. |

was rein spielspaf3technisch in
Pac-Man World steckt. Doch auch
grafisch braucht sich der Hiipfer
nicht vor der Konkurrenz zu ver-
stecken. Vor allem der Quest-

“pas geniale Spiel-

prinzip des Ur-Pac-Man wurde

deutlich aufgefrischt”

Mode gldnzt durch eine iiberaus
abwechslungsreiche Gestaltung
der Levels. Ihr steuert den Charak-
ter durch idyllische Waldgebiete,
joggt vorbei an traumhaften Ur-
laubsstranden oder bewegt euch
in einer futuristisch anmutenden
Welt. Die 3D-Engine {iberzeugt
dabei durch den geschmeidigen
Aufbau der Landschaften und die
vielen liebevoll gestalteten Details
am Rande der Locations. Somit
deutet bereits jetzt alles darauf
hin, dass Pac-Man World einer der
ganz grof3en Hits des Jahres wer-
den diirfte, der wertungstechnisch
mehr als 85% erreichen kann.
(Udo L)

- PAGCMAN WORLD
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von Nissan.

ran Turismo 2 war nattirlich ei-
Gner der Titel auf der E3, denen
viele Besucher mit Spannung ent-
gegen fieberten. Dementsprechend
viel Platz wurde GT 2 auf dem Sony-
Stand auch eingerdumt. Trotz vieler
Displays waren die GT2-Fernseher
meist stark umlagert, schlieflich
wollte jeder einmal den Nachfolger
zu einem der grofiten PlayStation-
Verkaufsschlager (weltweit verkauf-
te sich Gran Turismo insgesamt 6,2

| Mega-Recherche: jeder der iiber 400 ‘
| Wagen weist fein abgestufte sowie |
\individuelle Fahreigenschaften auf.

Nahezu jeder Hersteller hat einen exklusiven PS-
Brummer im Progromm. Hier seht ihr das Modell L -

|

; Lange Tunnelpassagen gibt es in allen Variationen.

Millionen Mal) probezocken. Leider,
leider gibt es von der Mini-Demo-
Version, die offentlich prasentiert
wurde, jedoch nicht allzu viel Gutes
zu berichten. Wahlweise mit dem
New Beetle oder einem japanischen
PKW befuhr man einen grafisch
duBerst schlichten Rundkurs - keine
Spur von einem grafischen Feuer-
werk. Ehrlich gesagt, hitte es sich
bei diesem Demo auch um eine
Strecke aus Gran Turismo 1 handeln
kdnnen, so derart minimal waren
die Unterschiede (wenn man iiber-
haupt davon sprechen kann). Das
Gleiche ldsst sich auch {iber das
Fahrgefiihl und den Soundtrack sa-
gen. Das Handling des Polygonwa-
gens war sehr sensibel und hinter-
lie einen authentischen Eindruck,
wiahrend im Hintergrund ein durch-
schnittliches Discostiick vor sich hin
wummerte. Dieser kleine "Appeti-
zer” wurde den hochgesteckten Er-
wartungen bei weitem nicht ge-
recht. Dennoch sollte man keines-
falls voreilige Schliisse ziehen,
denn Polyphony Digital hielt sich
bei der Prasentation

GRAN TURISMO 2

Die diesjihrige E3-Messe war gleichzeitig die erste Bewdhrungsprobe fiir
das Rennspielereignis dieses Jahres, wobei die erste Begegnung noch einen recht
zwiespdltigen Eindruck hinterlieg.

neuen "Babys” bewusst zuriick, um
einen langen Spannungsbogen auf-
zubauen. Hinter den Kulissen wur-
de ndmlich eine erste, wesentlich
aussagekraftigere Preview-Version
gezeigt, die schon eher den hohen
Anspriichen gerecht wurde, Auf ex-
zellent designten Circuits absolvier-
ten bereits eine Vielzahl an Boliden
ihre Runden. Ich persénlich fand
diesen Schachzug nicht gerade
klug, denn die meisten Besucher,
die nicht in den Genuss der Vorab-
version kamen, sprachen von einer
der grofiten Enttduschungen der
E3-Messe. Ein dhnlicher Satz war

“iber 20 Strecken und
mindestens 400 Autos - GT 2

sprengt alle Rennspiel-
Dimensionen”

e

Lﬂ'n Mini bei Nacht: Noch ist unklar,

Detailverliebt: Das Aufleuchten der Bremslichter ist
— | nureines von vielen realistischen Details. \

Hohenunterschiede.

Einige Rundkurse bieten gréliere ‘

auch auf einigen Videospiel-Home-
pages zu finden. Ob diese schlechte
Publicity gut fiir den Hype ist, wage
ich zu bezweifeln. Sei es drum, gut
ist auf jeden Fall, dass die Herstel-
ler allmahlich mit den endgiiltigen
Fakten rausriicken, und die haben
es wabhrlich in sich. Interessanter-
weise berichtet der Produzent Kazu-
nori Yamauchi, dass viele Verbesse-
rungen eigentlich bereits fiir den er-
sten Teil vorgesehen waren, aus
Zeitmangel jedoch unter den Tisch
fallen mussten. Auierdem nahmen

| im Replay-Theater genief3t ihr die
Wiederholungen bequem per
Videorekorder-Funktionen. ‘

‘| .ob man auf die Tageszeiten auch

selber Einfluss haben wird. J
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Kfz-Mechaniker im Vorteil: Der nochm
erfordert technisches Verstandnis.

- 3 e

als stark erweiterte Tuningbereich

die findigen Programmierer das
Feedback zahlreicher begeisterter
Gran-Turismo-Fans sehr ernst,
schliefilich handelt es sich ja um die
potentiellen Kaufer. Grundsétzlich,
so betont Polyphony Digital, hande-
le es sich um einen direkten Nach-
folger, das grundlegende Konzept
bleibt damit erhalten. Nach wie vor
stehen euch ganze Armada an han-
delsiiblichen PKWs sowie Traumbo-
liden zur Auswahl, mit denen ihr

“Abwechslung pur:
Neben GT-Boliden gibt es auch

Rallye-Wagen und einen

Drag-Race-Wettbewerb™

wahlweise im Arcade-Modus in un-
komplizierter Manier auf Bestzeit-
jagd geht oder im Gran-Turismo-
Modus eine Rennfahrerkarriere in
Angriff nehmt. Bleiben wir beim
Fuhrpark. Wie bereits erwéhnt,
bemiihte sich der Hersteller ver-
starkt um westliche Fabrikate,
unter anderem Volkswa-
gen oder Rover. Wel-
che bekannten Na-
men bei GT 2 genau
zu finden sein wer-

den, mit dieser Information geizt
das schwer beschéftigte Team noch
immer. Nur soviel: Der Produzent
verlautbarte, dass das Feedback
seitens der Automobilhersteller
sehr positiv war und man daher ei-
niges erwarten darf. Summa sum-
marum werden inklusive aller Tu-
ningvarianten ca. 400 Wagen mit
jeweils unterschiedlichem Handling
bereit sein, was einen neuen Re-
kord darstellt. In puncto Quantitat
steht die Auswahl an
Strecken dem in nichts nach.
Polyphony Digital geht von
mindestens 20 villig ver-
schiedenen Strecken aus,
ohne den obligatorischen
Bonusstrecken. Das ist eine
deutliche Steigerung gegenii-
ber dem Vorgdnger, der gerade ein-
mal elf Rundkurse auf die Waage
brachte. Diesmal gibt es sogar mit
dem Laguna-Secca-Circuit eine offi-
ziell li-

e

o

"
v

A

Vertrag stehen.

Uber den passenden Soundtrack ist derzeit leider noch nicht viel bekannt, die
Hersteller versprachen aber einige bekannte Acts, die bei Sony Music unter

T T
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zenzierte Strecke, die viel Fahrspaf3
verspricht. Die Strecken sind deut-
lich abwechslungsreicher als beim
Vorgdnger, was auch einen triftigen
Grund hat: Neben GT-Karren gibt es
namlich noch Rallye- und — man
hére und staune — Drag-Race-Wett-
bewerbe. Fiir geniigend fahrerische
Abwechslung ist somit gesorgt. Und
wie ist der Gran-Turismo-Modus
gestaltet worden? Das werden sich
jetzt sicherlich einige Leser fragen.
Vom Konzept her genauso wie bei
GT 1, jedoch mit weitaus mehr Aus-
stattung und Moglichkeiten. So
wurde der Tuningbereich noch ein-
mal erweitert, denn nach Meinung
des Produzenten und Rennspiel-
Perfektionisten Kazunori Yamauchi
gibt es in diesem Bereich noch viel
Spielraum. Bleibt zu hoffen, dass
Laien mit dieser virtuellen Werk-
statt allmahlich nicht iiberfordert
werden. Des Weiteren gibt es bei
Gran Turismo 2 nicht weniger als 60
Fahrertests (1), die ihr allesamt
absolvieren miisst, ehe ihrin den
hochsten Rennklassen mitmischen
diirft. Alles deutet somit darauf hin,
dass ambitionierte Rennfah-
rer mindestens eine
Woche intensivstes
Training einkalku-
lieren miissen,
ehe sie sich all-
mahlich dem Gip-
fel der Rennspiel-
genlisse ndhern.
Soweit zum reinen
Spielaufbau, der im-
mer noch viel Platz
|asst fiir die ein oder andere (Jberra-
schung. Natiirlich bietet GT 2 darii-
ber hinaus noch einige Extra-
Features, die dem Komfort zugute
kommen. Beispielsweise wurde das
fiir damalige Verhaltnisse
revolutiondre Replay noch einmal
kraftig aufgepeppt. Die Hersteller
sprechen von dramatisch geschnit-
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b Hersteller/Vertrieb: Polyphony Digital/SCED

l Schwierigkeitsgrad: k.A.

Neben Fantasie-Rundkursen gibt es
mit dem Laguna-Secca-Circuit sogar
eine bekannte Rennstrecke.

| Das Angebot an Strecken wurde auf
| mindestens 20 aufgestockt.

tenen Wiederholungen, die jeder
Fernsehiibertragung Konkurrenz
machen. Ein so genanntes Replay-
Theater erlaubt auBerdem das Be-
gutachten der Aufzeichnungen aus
jedem Blickwinkel und so oft man
will. Natiirlich darf man die spekta-
kuldrsten Siege auch der Memory-
Card anvertrauen. Apropos
Memory-Card, GT 2 unterstiitzt

auch die PocketStation. Durch diese
intelligente Speichereinheit spei-
chert ihr nicht nur ein ganzes Arse-
nal an getunten Traumwagen, per
Infrarotstelle tauscht ihr auch
spielend einfach erspielte Boliden
untereinander aus. Zum Abschluss
noch ein Wort zum Verdffentli-
chungstermin. Interessanterweise
plant SCEI einen weltweit gleich-
zeitigen Release noch in diesem
Herbst, so dass der September als
recht wahrscheinlicher Termin gilt.
(UIfFs.)

s
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Tecmo bringt mit dem Nachfolger zu Devil’s Deception
frischen Wind in das Genre der
actionlastigen Strategicals.

ag beim genannten Vorganger

das Hauptaugenmark im Zu-
sammenhang mit der virtuellen
Fallenstellerei noch auf einer
gleichméaBigen Verteilung von
Action-, Strategie- und Rollen-
spiel-Elementen, so hat sich
diese Gewichtung im Sequel ent-
scheidend verlagert. Die Rollen-
spiel-Elemente sind nun génzlich
verloren gegangen, wohingegen
der Schwerpunkt auf strategi-
schem Einsatz eurer Fallen liegt.

Ihr steuert eure Heroine, die hiib-

sche Millenia, durch ein Schloss,

um dieses von Eindringlingen
aller Couleur durch geschicktes
Aufstellen diverser Fallen zu siu-

bern. In der 3D-Verfolgerperspek-

tive bewegt ihr euch durch die
Raumlichkeiten, immer auf der
Jagd nach Feinden. Zu Anfang ist
dies nur ein einfacher Bauer, je-
doch werden euch bald schlag-
kraftigere Recken, wie Ritter,
Bogenschiitzen oder Zauberer,
begegnen. Durch strategisches
Setzen der Fallen, wie etwa riesi-
ge Bédrenfallen oder Landminen,
macht ihr die Bosewichte ding-
fest, unter Umstanden mit einer
3-Hit-Combo, das heift dem
simultanen Zuschnappen dreier

\ Gotcha! Mit der 3-Hit-Combo ab in die ewigen Jagdgriinde.

unterschiedlicher Fallen auf dem
Kérper des gleichen Widersa-
chers. Fiir jeden getéteten Feind
bekommt ihr Punkte gutgeschrie-
ben, die ihr wiederum in die Neu-

So habt ihrim fortgeschrittenen
Verlauf ein stattliches Repertoire
an verschiedensten fiesen Vor-
richtungen, um die Schergen aus
den Gemduern zu treiben.

lImahlich tut sich wieder et-

was in der deutschen Video-
spielbranche. Nach der raffinier-
ten Griibelei Swing von Software
2000 schickt sich das blutjunge
und in Hamburg ansdssige Ent-
wicklerteam VCC an, mit einem
futuristischen Racer, der noch die
beiden Arbeitstitel Y.A.R.G. und
MAG 3 trdgt, ins Rennen zu ge-
hen. Im Zentrum stehen wie bei
WipEout ultraschnelle Anti-
schwerkraftsgleiter namens
Tripods, deren aerodynamische
Form an einen Bumerang erin-
nert. Mit diesen Flitzern begebt

Em

In grafischer Hinsicht braucht sich
der Titel nicht vor der Konkurrenz zu
| verstecken.

ihr euch auf insgesamt sieben ab-
wechslungsreiche Rundkurse, die
sich die Science-Fiction-Thematik
reichlich zu Nutze machen. Mega-
Citys am Horizont, halsbrecheri-
sche Serpentinen in schwindel-
erregender Hihe oder eine Fels-
eindde — das futuristische Am-
biente kommt gut riiber. Im Spiel
selbst fordert ein ausgekliigeltes
Meisterschaftsturnier den Solis-
ten. Ihr startet eure Karriere in
einem der insgesamt drei Renn-
stélle und arbeitet euch bis in die
hochste Rennklasse vor, in der
euch alle Rennstrecken zur Aus-
wahl stehen. Natiirlich gehéren
auch unterschiedliche Waffen-
systeme, wie Minen oder Missi-

Von den schnittigen Tripods gibt es
insgesamt zwolf unterschiedliche

| Versionen.

A

Dank der Einbeziehung von klassischen Science-Fiction-Objekten, wie dieser
. riesigen Weltraumstation, kommt eine gute Atmosphre riiber.

les, zum rauhen Rennalltag dazu.
Bleibt zu hoffen, dass sich diese
bewadhrten Zutaten in der fertigen
Version zu einem guten Gesamt-
werk zusammenfiigen. (UIf S.)

Laserwaffen, Schutzschilde und andere
aufsammelbare Goodies erhéhen eure
Gewinnchance.

entwicklung von Fallen investiert.  (Tom S.)
7 _ - '
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Sonu Playstation

PSX-Boot-Chip (fir jap u. us) 4,99

Playstation inkl. Umbau 249,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99

Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 24,99

Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99
RGB Kabel 799

RGB Audio Kabel 11,99

Link Kabel 7,99
Padverldngerung 7,99

PSX Pad (versch. Farben)

Infrarot-Pad (2 Stiick)

Dual-Shock Controller (SO

= '.i:'.— - - d
Lightgun inkl Pointer
PSX Maus

Jordan Lenkrad
PSX Gehause

RF Adapter

Gamekiller A 39,99
Game Buster Delux® 99,99
X-Ploder 75,99
X-Ploder-Pro 129,99
Dexdrive 72,99
Multi Tap 49,99

SEGA DreamCast
inkl. Controller u. Spannungswandler 599,99

Arcade Stick
Controller
Puru Puru Pack 69,99
Racing Controller

VMS Memory-Card

PAL Booster

Video Converter NTSC-PAL
V-Box

Aero Dancing
Blue Stinger
Evolution A

House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99
Marvel vs Capcom 119,99
Monaco GP 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
Psychic Force 2012 119,99
Puyo Puyo 119,99
SEGA Rally 2 119,99
Seventh Cross 119,99
Sonic Adventure 119,99

Super Speed Racing 119,99

~ Virtua Fighter 119,99

Sofl.uare PSX

Apocalypse 85,99
Civilisation 2 82,99
Cool Boarders Il Platinum 39,99
Crash Bandicoof 3 79,99

Driver

-
PlayStation

Final Fantasy VII Platinum
Gex 3-Deep Cover Gecko

85,99

G-Police 2 85,99
G-Police Plafinum 39,99
KKND - Krossfire 89,99
Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99
Metal Gear Solid 88,99
Motor Racer Platinum 39,99
Populous: Die Schopfung 85,99

-
. Vﬁlﬂl}/
% CHAMPIONSHIP EDITION -I I
et LT

IS

B PlayStation

Racing Simulafion 2 79,99
Ridge Racer Type 4 79,99
R-Type Delta 79,99
Silent Hill 94,95
Swing 69,99
V-Rally 2 99,99
Warzone 2100 85,99
Mission Impossible 89,99
Lindener Str. IS

38300 Wolfenbiittel

L[58 05331-99590 B

Fax 05331-995928
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht



ANCESPIELT

>YEARFACTOR

keiten ausfuhren

Dank einer speziellen Technologie lassen sich
wahrend des Rennens weitere Aktionsmaoglich-

0 -TEAR FACTOR

= &
W ol

Zwei auf einen Streich: Dadurch, dass eure Spiel-
figur gleichzeitig zwei Waffen nutzen kann, sind
_solche Situationen leicht zu meistern.

EE——-FEAR FACTOR

Die automatische Kamerafihrung vermittelt euch
zu jeder Zeit des Abenteuers einen optimalen
Uberblick.

FEAR FACTOR

Drei kampferprobte Séldner stehen im Mittelpunkt

des neuen 3D-Action-Adventures von Eidos,
das nicht nur technisch eines der besten seines Genres
werden kénnte.

ie ganze Welt spricht derzeit
Dvon Lara Croft. Hunderte von
Menschen, die das vierte Abenteu-
er der smarten Lady sehen woll-
ten, tummelten sich vergebens am
diesjahrigen Messestand von Ei-
dos. Stattdessen sahen sie jedoch
eine der gréften Uberraschungen
der diesjahrigen E3-Messe. Der
Actionthriller Fear Factor ist ein

reinrassiges 3D-Action-Adventure
im Stile von Resident Evil 1. Dabei

schliipft der Spieler in die Rolle
eines Soldners (drei unterschied-
liche Charaktere stehen zu Beginn
zur Auswahl) und hat die Aufgabe,
die vermisste Tochter eines méch-
tigen Hongkonger Triadenchefs
aufzuspiiren. Je nach Wahl des
Charakters soll sich der Spielab-
lauf teilweise entscheidend verin-
dern. Dabei begegnet euch natiir-
lich allerhand béses Gesindel, das
ihr aber mit roher Waffengewalt
bekdmpft. Genial geldst wurde der
Einsatz der unterschiedlichen

D:e Cutscenes wurden nahzlus in das Spre.'geschehen integriert.

der Geschehnisse. Durch eine
spezielle Technologie wird es dem
Spieler maglich sein, im Gehen,
Laufen, Hocken oder Kriechen wei-
tere Aktionen durchzufiihren, wie
das Ziehen einer Kanone oder das
Abfeuern von Schiissen. Damit das

Aktionsmoglichkeiten wihrend Abenteuer nicht zu schnell durch-
gespielt ist, haben die Entwickler
acht riesige Welten programmiert,
die aus {iber 100 unterschiedli-
chen Locations bestehen. Somit
sollte laut Hersteller eine Spielzeit
von 4o Stunden und mehr gewihr-
leistet sein. Das hervorstechend-
ste Merkmal des Adventures ist
jedoch grafischer Natur. Die vorge-
renderten Hintergriinde vermitteln
dank vieler bewegter Details eine

Ballern, was das Zeug hdlt: Dieses
Matto gilt nicht fiir Fear Factor, da eu-
| er Munitionsvorrat streng limitiert ist. |

Die Hintergriinde wirken dank der
imposanten Animationen sehr
lebendig. |

» &

L

|

Brennendes Inferno: Die Steuerung der Charaktere
vollzieht sich noch etwas trdige. In der fertigen Version soll
dieser Makel jedoch behoben sein.

/[\/rf/
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Hersteller/Vertrieb: Eidos/Eidos
| S(.’an srigkeitsgrad: k.A.
ols:

Die comicartigen Texturen, mit de- |
nen die Charaktere iiberzogen wur-
den, kénnten gelungener kaum sein.

duBerst lebendige Welt. Eine Viel-
zahl animierter Zwischensequen-
zen verstdrkt dariiber hinaus die-
ses Bild nachhaltig. Die Spielfigu-
ren bestehen aus bis zu 8oo Poly-
gonen. Zusatzlich wurden die
Protagonisten mit Texturen iiber-
zogen, welche ihnen ein comic-
artiges Aussehen vermitteln, Um
das tiberdurchschnittliche Bild ab-
zurunden, wurden den Charakte-
ren auBerdem Schatten spendiert,
die sich authentisch verhalten.
Natiirlich unterstiitzt das Aben-
teuer auch den Dual-Shock-
Controller, so dass eine beinahe
100%ige Identifikation mit dem
Protagonisten gegeben sein wird.
Zieht man alle Fakten zusammen,
so ldsst sich bereits jetzt sagen,
dass uns im Spitherbst ein
Action-Adventure ins Haus steht,
das wertungstechnisch in die
hohen 8oer-Regionen vorstofien
konnte. (Udo L.)




“WIR WOLLEN NICHT MiT
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TOMB RAIDER
KONKURRIEREN”

John zuur Platten, Produzent von Fear Factor, iiber seine technischen Tricks,
Hardware-Ausreizung und PlayStation 2.

PlayStation Games: Kénnten Sie
sich zundchst einmal unseren
Lesern vorstellen?

John zuur Platten: Natiirlich: Ich
startete meine Karriere urspriing-
lich im Fernsehgeschaft bei Univer-
sal Studios, wo ich unter anderem
Produktionskoordinator war. Mein
Einstieg ins Videospielgeschift be-
gann als Produzent von visuellen
Effekten bei Full-Motion-Video-
Titeln aus dem Hause Sega. Da-
nach fragte mich die Firma, ob ich
nicht selber Videospiele program-
mieren mochte. Ich wahlte den
Sprung in das Videospielgeschaft
und programmierte zuerst den
Flugaction-Titel Tomcat Alley, was
ein recht grofer Erfolg war. Danach
ging es Schlag auf Schlag. Ich en-
gagierte mich unter anderem fiir
die Titel Ultima IX, Battlezone und
Johnny Mnemonic. Mittlerweile bin
ich ausschlielich fiir Kronos tétig,
eine kalifornische Softwareschmie-
de, die von Stan Liu und Albert Co
gegriindet wurde. Das Team um-
fasst derzeit 35 Mitarbeiter und
zeichnete sich unter anderem fiir
Dark Rift und Cardinal Syn verant-
wortlich.

PSG: Wie kam es zum Projekt Fear
Factor?
JP: Vor iiber einem Jahr entstand
auf dem Reif3brett von Stan und mir
das Konzept zu Fear Factor. Die
Hauptidee hinter diesem Video-
spiel war es, ein Abenteuerspiel zu
entwerfen, das den Zocker durch
eine ausgekliigelte Dramaturgie
nie in Ruhe |dsst, sprich hat man
ein Rétsel geldst, wird man sofort
mit der ndchsten Uberraschung
konfrontiert. Ich realisierte bereits
friihzeitig, dass unsere ehrgeizigen
Plane neue grafische Technologien
erfordern. Wir entwickelten daher
ein ganz besonderes Grafikverfah-
ren fiir das Hintergrundlayout. Da
Stan aus Hong Kong stammt,
wollte er schon immer ein Action-
Adventure entwickeln, das die
Mystik und Kultur von China wider-
spiegelt. Ich benutzte diesen An-
satz fiir eine Hintergrundgeschich-
te, die mehr bietet als das ibliche
“rette eine Frau aus den Handen
emes Fieslings”. =
PSG: Die Grafik sieht sehr beein-
druckend aus. Was fiir Tricks haben

Sie verwendet, um diesen neuar-
tigen Comic-Stil zu realisieren.

JP: In optischer Hinsicht ist Fear
Factor sehr dynamisch, da wir fiir
die Hintergriinde vollwertige FMV-
Sequenzen in HiRes verwenden.
Durch dieses aufwandige Verfahren
konnten wir zwar eine digitale Welt
nach unseren Vorstellungen kreie-
ren, doch ich befiirchtete, dass die
3D-Charaktere dadurch zu stark in

den Hintergrund geraten. Wir ent-
schieden uns daher bei den Cha-
rakteren fiir den Anime-Stil. Die
Herausarbeitung dieses Vorhabens
war eine immense Arbeit, da es
sehr schwierig ist, 3D-Objekte
zweidimensional aussehen zu las-
sen, Um diesen Comic-Stil zu erzie-
len, verwendeten wir pro virtueller
Personlichkeit satte 8oo Polygone,
reduzierten die Farbpalette und
studierten anhand von Zeichen-
trickfilmen, wie Schatten auszu-
sehen haben.

PSG: 800 Polygone pro Charakter,
FMV-Clips als Hintergrundlayout.
Besteht da nicht die Gefahr, dass
der Spielverlauf nicht schnell ge-
nug ablauft oder sogar Slowdowns
auftreten?

JP: Wir haben ein tolles Team unter
der Leitung von Mike Fernie, das
sich fiir den technischen Rahmen
sehr viel Zeit genommen hat.
Wir haben wirklich keine
Probleme damit, aufwén-
dig modellierte Charaktere

mit FMV-Hintergriinden zu kombi-
nieren. Im Gegenteil, wir schafften
es sogar, dass keine Unterbrechun-
gen entstehen, wenn man von ei-
nem Raum zum néchsten springt.
Hat man einmal das Abenteuer ge-
startet, gibt es kein ldstiges Zwi-
schenbild wahrend einer Nachlade-
zeit, da wir durch ein Streaming-
Verfahren wahrend des Spiels stén-
dig Daten von der CD-ROM ziehen.

“Ich denke, dass der P
Nachfolger der ge:

John zuur Platten,
Produzent von Fear Factor

PSG: Metal Gear Solid oder Tomb
Raider, es gibt mittlerweile eine
ganze Reihe von hochwertigen
Action-Adventures. Haben Sie sich
von solchen Titeln inspirieren
lassen?

JP: Ich bin zwar ein groRer Fan von
Tomb Raider, Metal Gear Solid oder
Resident Evil 1, da sie alle Klassiker
sind mit ihren eigenen Charakteren
und individuellen Vorziigen. Wir
wollen mit Fear Factor jedoch nicht
mit diesen Titeln konkurrieren, son-
dern unseren eigenen Weg gehen.
Ich denke aber, dass Liebhaber von
Tomb Raider & Co auch Gefallen an
unserem Titel finden werden.

PSG: Fear Factor bietet einen weite-
ren weiblichen Helden. Seit dem
Lara-Croft-Hype scheint es fast so,
als wdre ein sexy Charakter ein
Garant fiir den Erfolg eines Adven-
tures. Hangt das vielleicht damit
zusammen, dass Videospieler zu
95 % mdnnlich sind?

JP: Ich denke, dass ein guter

& Charakter nichts mit dem

Geschlecht zu tun hat. Derzeit ist
zwar Lara Croft die erfolgreichste
Videospielheldin, doch kurioser-
weise hatten die meisten Produ-
zenten vor ein paar Jahren einen
noch ausgelacht, wenn man ihnen
einen weiblichen Helden fiir ein
Action-Adventure angeboten hitte.
In Fear Factor gibt es jedoch gleich
drei Anti-Helden-Typen: Hana, Glas
und Deke. Hana mag mit ihren
langen Beinen und sexy Outfit zwar
oberfldchlich dem Lara-Croft-
Klischee entsprechen, aber nach
einer Weile entdeckt man dunkle
Schatten in ihrem Lebenslauf, Ei-
dos war bei der Entwicklung von
komplexen Charakteren sehr hilf-
reich. Letztendlich bietet Fear Fac-
tor im Prinzip keine guten Charak-
tere, sondern nur unterschiedliche
Abstufungen von bésen Figuren.

PSG: Die E3 zeigte, dass die Play-
Station-Hardware nach iiber fiinf
Jahren allmahlich ausgereizt ist.
Was denken Sie?

1 ',“_r-r,.\ = i
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JP: In technischer Hinsicht wurde
auf der PlayStation das meiste
Machbare bereits umgesetzt. Den-
noch ist die Hardware immer wie-
der fiir eine Uberraschung gut. Vor
ein paar Jahren galt die Kombinati-
on zwischen Echtzeit-3D-Grafik und
FMV-Clips beispielsweise noch als
nicht vereinbar, was wir mit Fear
Factor jedoch widerlegen konnten.
Ich denke, dass der Erfolg der Play-
Station auch auf dieser flexiblen
Hardware beruht. Auf3erdem unter-
stiitzt uns Sony tatkraftig, damit
wir immer mehr aus der Konsole
herausholen kénnen.

PSG: Was ist Ihr erster Eindruck
von der PlayStation 27

JP: Ich habe zwar nur ein kurzes
Demo gesehen, aber ich kann es
bereits jetzt kaum erwarten, ein
Entwicklungskit in die Finger zu
bekommen. Ich denke, dass der
PlayStation-Nachfolger der gesam-
ten Konkurrenz den Todesstof ver-
setzten konnte.

PSG: AbschlieBend, abgesehen von
Fear Factor, wie lauten lhre derzeiti-
gen Favoriten?

JP: Vor allem Action-Advel t
Tomb Raider, Metal Gear
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Im Zwerspreler Modus misst ihr schneller als ever Gegner das Rdtsel geldst

 KURUSHI FINAL

pie Musikszene macht’s vor: Liuft ein scheinbar
guter Titel nicht, dann wird er so lange re-released,
bis es das Publikum annimmt.

tes Feld, das, wenn es ausgeldst
wird, gleich ein 3x3-Karree aus-
léscht. Oben rechts seht ihr auf
eurem Monitor eine Zahl, die
angibt, wie viele Ziige ihr fiir die
optimale Losung benétigt. Ihr
diirft daher nur maximal die
doppelte Anzahl von Ziigen ver-
schwenden. Daher solltet ihr
euch schon zu Levelbeginn eine
Vorgehensweise, sprich Strate-
gie, ausdenken. Auch auf den
zweiten Blick erscheinen Kurushi
und sein Sequel wie ein und
dasselbe Spiel. Nicht einmal die
Grafik wurde aufgepeppt. Das
einzige, was wohl neu ist, sind
ein paar hinzugekommene und
verdanderte Levels. Zudem diirft
ihr auch zu zweit gegeneinander
antreten — den eingebauten
Leveleditor kann man schlicht
unter Ulk verbuchen. (Raoul B.)

m November '97 erschien ein

neuartiges Geschicklichkeits-
puzzle namens Kurushi, in dem
gezielt Wiirfel aus einer breiten
Masse herausgefiltert werden

1 Wird ein grines Feld ausgelést, ver-

| schwindet gleich ein ganzes Karree. |

mussten. Jetzt, anderthalb Jahre
spater, wird der Titel leicht ver-
dndert unter dem Namen Kurushi
Final noch einmal aufgelegt. An
dem Spielprinzip hat sich in der
uns vorliegenden fertigen Japan-
Version nichts gedndert. Ihr
milsst aus einer Anzahl Wiirfel
alle weghomben, die nicht
schwarz sind. Dazu wird ein
Quadrat farbig aktiviert. Lost ihr
das Feld aus, verschwindet der
Wiirfel, der sich dariiber befin-
det. Besonders lukrativ sind da-
bei die griinen Wiirfel. Sie hinter-
lassen dann ein griines aktivier-

IRIED

‘Aclion = 00@
Shalegie 57O
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‘Geschick:  £%@

Simulation ©© @
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‘ Schema F: Ihr aktiviert ein Feld und
last es aus, sobald der gewiinschte
| Quader darauf liegt.

- spielerischen Abwechslungsreich-

Natdrlich werdet ihr auch von aggressiven Widersachern beharkt, doch vor allem
| das Losen von Puzzie-Aufgaben steht im Vordergrund.

\ /

" RAYMAN 2

Die Fortsetzung des franzésischen Jump&Run-

Stars konnte eines der Genre-Highlights dieses
Jahres werden.

bi Soft ldsst sich sehr viel Zeit
fiir das neuste Abenteuer ihres
knuddeligen Maskott-
chens. Seit
seinem Debiit
im Jahre
1995
haben
Play-
Station-User nichts
mehr von Rayman

Die mdrchen-
haften Rayman-

Welten erinnern

streckenweise an

Peter Pan oder Alice
im Wunderland.

gehort. Die Griinde dafiir sind

vielfdltig. Zum einen werkelte

sein Schopfer Michel Ancel in

der Zwischenzeit an anderen mitviel Geschick durch
Projekten, zum anderen be- die 3D-Areale schla-
durfte es einer langen Zeit /q gen. Alle spieleri-

der Vorbereitung, denn schen Elemente flie-
Rayman 2 bietet im Ver- Ben dabei mit solch
gleich zum Vorgénger eine ‘_ einer Leichtig-
100%ige 3D-Grafik mit vélliger Q keit zusammen
Bewegungsfreiheit. Im Gegen- und werden derart charmant
satz zu manch anderem Titel steht vorgetragen, dass bereits das
aber nicht die Grafik, sondern vor bloBe Zuschauen Spaf macht.
allem die perfekte Harmonie aus Hoffentlich erhalten wir bald eine
Prasentation und Spielbarkeit im Vorabversion! (UIfS.)
Vordergrund. Leider kann man auf

einer halben Seite nicht genau be-

schreiben, warum Rayman 2 von

vielen E3-Besuchern als eines der

Software-Highlights angesehen

wurde. Nur soviel: Neben der zau-

berhaften Prasentation punktet
der Titel vor allem durch seinen

tum. Rayman erlernt von Freunden ‘ Die Hubschrauber-Ohren verhelfen

neue Tricks hinzu, muss die raffi- | iﬁiﬁﬁ};;’;}i‘;;w einer gemdchii- I

- niertesten Rétsel l6sen und sich bt — —

INED

‘g = e ———
gfr:?:gjg 2 :: Hersteller/Vertrieb: Ubi Soft/Ubi Soft
VLTI Y Schwierigkeitsgrad: k.A.

Geschick M Levels: 24+

: 'Emmfahan




™ Tel 050 - 260 11 008

2059 Neues ceHAusE FUR ALLE PSX AUSSER SCPH-1002
LIEFERBAR IN TRANSPARENT-E ND TRANSPARENT-SCHWARZ

NEU: Demnachst
in weiteren Farben !

Eigenschaft, jedes Videosignal [Video & 5-Video) so
mmwmm—mmwnmmmm.m kann.
30LE mil Videoausgang in der jeweil bestmaglichen
3l ob PlayStation, NintendoB4, Dreamcast oder jede andere
: . des andere Videosignal. Egal ob DVD oder Videokamers. Da ein Monitor
P = - * in Schiirfe und Aufiisung JEDEM Fernseher haushoch Giberlegen ist, sehen Sie zum ersten
e iy 3 Mal die Spiele sa, wie die Spieleentwickler sie sahen - auf ihrem PC-Monitor. Ein PC ist
zum Anschluss nicht erforderlich, er kann aber parallel zum [5)Videoeingang belieben
werden. Zwischen Konsole und PC kann so einfach umgeschaltet werden.

Und das wichligste: EGAL woher ihre Konsole komml, die Grafik ist IMMER in Farbe; das

ey . JAMY kann US-NTSC, JAPAN-NTSC und PAL in ein VGA-Signal umwandeln!
PAKET: NEUES GEHAUSE + SONY DUALSHOCK = nu'm!zkg. Eﬂegnsgsm

PAD + | MB MEMORYCARD nur 99,99 DM

: S-Videokabel Dreamcast 23 OM
knmpahhei zu Silent Hill und F'ma!FantasgB !

w SUPERCHIP’

Der Superchip® mit SYPOC® - Technologie Stiick 1S OM
ermibglicht ausserdem das Abspielen von 3 Stilck je 12 OM
Importspielen. Funklioniert in jeder PlayStation, 5 Stiick je 7,80 DM
auch in den neuen Baureihen. Wir liefern 10 Stiick je 5,90 DM
Einbaupléne fiir alle Modelle mit. 25 Shick je 5,56 OM
JEDER CHIP WIRD GETESTET ! 50 Sh‘.I:lu: 4,98 OM

NEU: b sofoit mit "Tambappentechnologie”

ﬁ SUPERCHIP EINBAUPLATINE 1004
Mit der Einbauplatine sparen Sie sich das zeitinsentive Varliten
der Chips. Die Kabel sind ca. 20 cm lang, am Ende shisoliert und
verzinnt. Der Chip wird gesockelt ! 5 OM, 15 Shiick je 3,50 DM

= i 1301 S gl T
knmpaﬁhel 2u Silenl Hlll und FinalFanIasgB! s > A, ‘

o G P 4y

Det Activalor ist ein revoluliondres Modul fiir die PlayStation. Es wird eirlfach in

den Parallelport gesteckl, und schon sind Sie in der Lage, auf Ihrer PlayStation
Importspiele und Sicherheilskopien abzuspielen. Der I8slige und garantieverletzende
Umbau des Gerdles enlfallt. Des weiteren ist der Aclivator ein voliwerliges Schummel-
maodul, mit dem alle géngigen Codes funklionieren. Es sind bereils ca. 500 Codes
Fiir deulschsprachige Spiele enthallen, weilere Codes kiinnen iiber das Joypad
eingegeben werden. So kinnen Sie in ihren Lieblingsspielen versteckte Funklionen,
wie z.B. unendlich Energie, andere Waffen, andere Strecken, neue Fahrzeuge usw.
erhalten. Die Benulzerfiihrung erfolgt Giber ein Meniisystem auf dem Fernseher.

Das Modul wird mil deutscher Anleitung und deutschen Bildschirmiexten geliefert.

BON nur98 DM

game enhancer® (komplett englisch) nur 38 DM

TUAL GUN"

PlayStation-Waffe.
elgenau, kompalibel zu allen

Linkkabel 2 Meter 17 DM
Linkkabel 7,5 Meter 38 DM
. Linkkabel 30 Meter 38 DM
RGB-Kabel mit Entstérfilter 15 DM

NI NTEN DO64 - RGB-Kabel mit Audio 22 OM

(Geon/Nameo) mit KickBack- 100 Videokabel SCART 5 DM RGB-Kabel G-CON 25 DM

gie wie in der Spielhalie | Der 4220 joypadveridngerung 5 DM I;E:I:lhel mit !‘::lperchlp Zg om
Schiitten der Waffe fihrt zum Nachladen ISt ute e aTRaEEEEER o202 RumblePACK 10 DM Pai ngerung mit Shock 15 OM
zuriick | Absolut realistisches Waffenverhalten | {L{2z10 0| (o210 2 =2/ F ... RF-Modulator 10 DM Padverlingerung ohne Shock 5 DM
] T 520 5-Video-Kabel 29 DM Desktop-Joystick PSX 14 OM

I lg DM mit Fusspedal 11 alle Karten »1 MB mif LCD-Display P"!Is'i“:’:fl;':;!ﬁ:el:g ga
+ Gcon Adapler g‘ MEMORYCARDS UNKOMPRIMIERTE CO-DUPE sb 1998 DM
IMBaDM 7707 MEMORYCARDS 2 infamiPuds PRX 68 18

RF-AntennenanschiuB PSX 28 DM
PAL-Boaster PSX 28 OM
PAL-Booster Dreamcast 98 OM
Cobra-Lightgun PSX 38 OM
Cobra-Pad PSX 10 DM

The Glove PSX 98 DM

Maus fiir PSX 28 DM

Mullitap ORIGINAL SONY 68 DM

{ fo PSX umgebaut mil DualShock 293 DM

www.aclivated.de g en s

8MB29DM 7702 2 MB nur 1B DM 1202

E 2dMB38DM 7724 3 MB nur 28 DM 1505
. QO0MB52D0M 7740 4 MB nur 38 DM 1504
'1- . S56MBB2DM 77546 BMB nur 48 DM 1504
- 72MB 74 DM 7772 B MB nur 58 DM 1502
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| Eine Spezialattacke von Ruff und seiner Zwillings-
[ schwester Tumble sind Schreie. Diese Verbal-
| attacken kosten allerdings Energie.

| In den Schatztruhen verstecken sich die sehr Als Monster seid ihr zwar langsamer unterwegs,
gefragten Superhelden-Outfits, mit denen ihr [ habt dafir aber Bdrenkrdfte und eine Keule in der
| den Monstern richtig einheizt. ) | _Hand (wird in der Vollversion enthalten sein).

RUFF & TUMBLE

GT Interactive plant ZUs@mmen mit Eurocom Ltd. Nachschub fir das
Jjiingere Playstation-Klientel.

péatestens seit Spyro the Dra- ander zu tun, nur dass der Vater aufierhalb Deutschlands auch

gon ist die PlayStation auch der Charaktere Ruff und Tumble nicht Ruff & Tumble, sondern 40
fiir die jlingsten Pad-Akrobaten von Renegade zu GT wechselte Winks. Um euch nicht vollkom-
interessant. Damit sich daran und seine Idee mitnahm. Um Ver- men zu verwirren, geht es nun
auch sobald nichts dndert, arbei- wechslungen zu vermeiden, heift endlich los mit der eigentlichen
tet GT Interactive zusammen mit das Spiel Spielbesprechung. Ruff und seine
Eurocom Development Ltd. an ei- Zwillingsschwester Tumble ha-

nem vielversprechenden Mix
aus Jump & Run und Action-
Adventure. Titel des
Projekts: Ruff & Tumble.
Manche Amiga-Hasen
kennen vielleicht das Spiel
noch. Renegade zeigte
sich 1994 fiir die Entwick-
lung des Plattform-Hiip-
fers verantwortlich.

Laut Chris John-

son, Produ-
zent bei GT %

ben jede Nacht Alptraume.
Verzweifelt wenden sich
die beiden Kinder vorm
Schlafengehen an ihre
Mutter, die ihre Probleme
zwar versteht, sie aber
nicht fiir voll nimmt. Sie
hdlt ihren Nachwuchs fiir et-
was empfindlich und
‘ trostet die beiden mit
schonen Geschich-
ten. Grund fiir

die néchtli-
Interactive, g chen Heimsu-
haben bei- £ % | chungen ist
de e W derdurchge-
Produkte %, knallte NiteKap

nichts mitein- und sein treues Monster Thread-
Bear, deren gréfiter

“Leider weil biSIGﬂg Wunsch es ist, kleine
nur die Optik Uneinge- '

schrdankt zu gefallen”

Mit dem Kerzenleuchter weil3 sich
Ruff selbst gegen wild gewordene |
Affen zu wehren. Berihrungen mit ‘
| Monstern rauben euch den Schiaf

Natirlich dirfen in einem 30-
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Jump&Run auch die typischen ‘ -

| Im Weltraum warten abgedrehte Aliens auf euch. in diesen Welten verschwim-

l men die Grenzen zwischen Realitdt und Traum.

Geschicklichkeitstests, wie eipe
solche Beilstrale, nicht fehlen.




Kleine Zwischensequenzen, wie diese Hangelaktion Gber einen Lavafluss, lockern

| das Gameplay erfreulich auf.

5

Sehr erfrischend ist ein kleines Bad im See. Leider beherbergt das Binnenge-

wasser nicht nur nette Goldfische.

Kinder im Schlaf zu quélen, und
das am besten fiir immer! Ruff
und Tumble kénnen sich den
Schurken nur in ihrer eigenen
realen Traumwelt stellen und sie
nur dort bezwingen. So weit zur
Geschichte von Ruff & Tumble.

Das Abenteuer von Ruff und Tumble
| beginnt in ihrem eigenen Kinder-
‘ zimmer. 0b Wirklichkeit oder Traum
\ muss sich erst noch herausstellen.

Pfui Spinne! Die haarigen Achtbeiner
tauchen meist im Rudel auf und

sollten mit einer deftigen Sprung-
. attacke erledigt werden.

In diesem Labor scheinen die Testpersonen ausgebtichst zu sein. Hoffentlich

Passend zum (Alp-)Traum-Am-
biente des Titels wurde natiirlich
auch das gesamte Leveldesign
des dreidimensionalen Jump &
Runs gezimmert. In mindestens
sieben riesigen Welten mit je-
weils einer eigenen spannenden
Action-Sequenz warten unzdhlige
verschiedene Monster und Ge-
schicklichkeitstests auf euch. In
jedem Abschnitt @ndern sich die
Texturen, was Ruff & Tumble ei-
nen hervorragenden optischen
Reiz verleiht. So wartet neben
einer Piraten-Welt mit allerlei
Strand- und Schiffsabschnitten
auch eine {iberdimensionale
Spielzeugwelt auf die beiden
Traumtdnzer. Ferner entfiihrt euch
GTl noch in etwas ungemiitlichere
Abschnitte, wie beispielsweise
ein unheimliches Schloss, die
versunkene Stadt Atlantis, in den
Weltraum oder einen Jurassic-
Park-Verschnitt mit fiesen Sau-
riern. Rein optisch macht Ruff &
Tumble bereits in dieser frithen
Preview-Version eine gute Figur

“Ruff & Tumble wird sicher

neben Kids auch reifere
Tradumer interessieren”

lauert keines der Monster hinter der néichsten Ecke.

NE

und kénnte zu einer ernsthaften
Konkurrenz fiir Spyro 2 werden.
Allerdings ist die spielerische
Qualitdt wichtiger als jede Tech-
nik. Dahef bietet GTI uns einige
interessante Features. Das Game-
play wird nicht linear aufgebaut
sein. Das heif3t, dass jeder Ab-
schnitt so oft besucht werden
kann, wie man es will. Der Spieler
darf auBerdem entscheiden, wel-
chen der beiden Helden er durch
die Traumwelten dirigiert. Da-
durch @ndern sich neben der
Story auch die anwendbaren
Fahigkeiten. Grundmandéver wie
Springen und Schlagen sind fiir
beide gleich, jedoch kénnen Ruff
und Tumble jeweils durch Aufhe-
ben von Power-ups in so genann-
te Kostiime schliipfen. Es warten
Ninja-Kleider ebenso auf euch
wie die metallene Riistung eines
Roboters oder die Kluft eines un-
verwiistlichen Superhelden. Sehr
humorvoll wurde das Monster-
kostiim umgesetzt. Damit diirft
ihr mit einer Keule alles kurz und
klein schlagen, was sich
euch in den Weg stellt. Lei-
der sind die Verwandlun-
gen zeitlich begrenzt und

mY name s
X wakeV -wakey
Wacky Wacky, der treve Wecker,
steht den beiden Kids wdhrend des

Abenteuers mit Rat und Tat zur
Seite.
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i Levels: 7 Welten

Kostim des Roboters bestiickt.
Gegner sind mit ihnen in Windeseile
ausgeschaltet. |

»

Light-Sourcing-Effekte miissen bis
zum Release noch hinzugefigt wer-
den. Auch der Sound ist noch nicht

\ Jo.’fsrdndig enthalten.

lassen sich nur durch Aufnahme
von entsprechenden Symbolen
verlangern. Teilweise ist es sogar
unerldsslich, das richtige Outfit
zu tragen, da sich nur so be-
stimmte Schalter aktivieren oder
Tiiren 6ffnen lassen. Be-
rilhrungen mit Gegnern und Fal-
len kosten genretypisch Energie,
die in Form von Z-Icons (das Z
steht fiir ,snooZe*, deutsch
»schnarchen®) wieder aufge-
frischt wird. Verliert man alle Zs,
wacht euer Held auf und das
Abenteuer ist (bis zum nichsten
Continue) gelaufen. (Frank F.)

RUFF & TUMBLE ;

Hersteller/Vertrieb: Eurocom/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: k.A.
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} Die tatsdichliche Grofe der Velociraptoren war
| bisher ein heif? diskutiertes Thema und liegt

\_ wahrscheinlich eher bei 1.50 m.

| spaB jedoch nicht gemindert wird.

— =

DINO CRISIS

Mit den Sequels zu Resident Evil T und dem von
Jurassic Park inspirierten Dino Crisis will sich

Capcom den thron der Horror-Abenteuer
auf unabsehbare Zeit sichern.

ie Bombe ist geplatzt! Nach-

dem in den letzten Wochen so-
wobhl die ersten Bilder zu Resident
Evil 3 Nemesis durch die Presse
grassierten als auch die neuesten
Informationen zur Dreamcast-
Variante Code Veronica prasentiert
wurden, ist die Vorfreude bei Fans
der Serie natiirlich enorm. Bei aller
Euphorie wollen wir jedoch eure
Aufmerksamkeit erneut auf das et-
was anders konzipierte Projekt mit
dem verheiflungsvollen Namen Di-
no Crisis lenken, das aufgrund sei-
ner im wahrsten Sinne des Wortes
lebendig agierenden Hauptakteure
und einer richtungsweisenden
Technik keinesfalls aus den Augen
gelassen werden sollte. Die Aus-
gangssituation der Special-Forces-
Leiterin Regina weist dabei deutli-
che Parallelen zu denen von Chris,
Clair oder Leon auf und ist anfangs
definitiv genauso hoffnungslos.
Von der Regierung auf eine ent-
legene Insel entsandt, auf.der ein
eventuell groBenwahnsinniger Pro-
fessor namens Kirk Forschungen
nach einer unerschépflichen Ener-

| Insel in den Gf.'ff bekommen

Das Special-Forces-Team soll unter der Learung von Regma die Vorgdnge auf der

»

giequelle betreibt, findet sie sich in
der Gesellschaft der wohl gefihr-
lichsten Jager der Erdgeschichte
wieder: der Velociraptoren, des
T-Rex und einigen anderen Artver-
wandten dieser tddlichen Spezies.
Im Konflikt zwischen ihrem klar de-
finierten Befehl, den Professor zu
finden, um seine brisanten For-
schungsdaten zu beschlagnahmen,
und dem Wunsch, die Insel leben-
dig zu verlassen, deckt Regina im-
mer mehr Geheimnisse und vor al-
lem die Verbindung zwischen den
Experimenten des Wissenschaft-
lers und dem Auftauchen der
Urzeitechsen auf. Der Rest ist
Horror-Adventure par excellence. In
dem verschachtelten Gebdudekom-
plex sucht der Spieler nach jeder
Menge Schliissel, schlagkréftiger
Waffen und Munition sowie Erste-
Hilfe-K&sten, um die im Kampf mit
den pfeilschnellen Dinosauriern
zugefiigten Wunden zu verarzten.
Beim Design der Gegner, die natiir-
lich nicht so trdge wie die verwe-
senden Untoten der Resident-Evil-
1-Reihe reagieren, zeigen sich be-

Anleihen aus Steven Spiefbergs Jurassic Park sind Eine entscheidende Spielsituation: Durch die Wucht
nicht von der Hand zu weisen, wodurch der Spiel- des Angriffs liegt unsere Heldin entwaffnet und

\_ kurzzeitig benommen am Boden.

‘ Bei Betrachtung der Screenshots sollte
nicht vergessen werden, dass es sich
bei Dino Crisis um komplett in 30

|  gestaltete Polygon-Areale handelt.

Im Verlauf des Sp:efs son'.'re sich der
Schleier um die Herkunft der Urzeit-

| echsen und die Verbindung mit den

| Experimenten des Professors liften. |

reits deutliche Verbesserungen.
Nicht nur dass die Biester zeitweise
in Rudeln angreifen oder eure
Heroine entwaffnen, selbst ein
spielerisches Verhalten mit ihrer
Beute soll.in der Endversion von
den Raptoren an den Tag gelegt
werden. Ganzlich verwandelt zeigt
sich Capcoms neuestes Kind ferner
im Hinblick auf die technische Rea-
lisierung. Shinji Mikami, geistiger
Vater der Biohazard-Serie, ent-
schied sich namlich bei der Ent-
wicklung von Dino Crisis, Abschied
von den vorberechneten, im Falle
des zweiten Teils der Reihe wahr-
lich beeindruckenden Hintergrund-
grafiken und der feststehenden Ka-
meraposition zu nehmen. Die Vor-
teile liegen dabei auf der Hand und
diirften Spielern des aktuellen
Titels Silent Hill eindrucksvoll klar
geworden sein. Angriffe sind nun

In Zweier-Gruppen oder in noch gra-
Beren Rudeln sind die Velociraptoren
|__nahezu uniiberwindbare Gegner.
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nicht mehr so leicht vorausseh-
bar und hinter jeder Ecke lau-
ert der Tod, wodurch die be-
drohliche Stimmung zu kei-
nem Zeitpunkt abflaut. Bleibt
anzumerken, dass sich zwar
das Grusel-Ambiente bei Dino
Crisis aufgrund der Dino-
Thematik grundsatzlich |
von der Atmosphére der
Resident-Evil-Saga unter-
scheidet, jedoch im
Hinblick auf filmreife
Spannungsmomente und
Génsehautgarantie dem
Vorbild in nichts nach-
steht. Man darf auf das
weitere Kraftemessen
dieser beiden In-
House-Konkurren-
ten gespannt sein.
(Frank F))

-

: !.;:'._ e u‘ DT Es -
Im Kompf Mensch gegen Reptil
| wirde man der schénen Regina ei-
| gentlich keine Chance zugestehen.

\

DINO CRISIS

Capcom/Virgin Interactive

- mittel bis schwer




PlayStation.

Vielleicht denkst Du kurz, Du wérst im Paradies —
his das Rennen beginnt!

Die Erde wurde vollkommen iiberflutet, nichts ist iibrig von
unserer Zivilisation. Die Handvoll liberlehender kampft um ihren
Platz in der neuen Weltordnung. Du steigst auf Dein Hoverhike,
schaltest die seitlichen Thruster auf 360°-Feuer und jagst los.
Der {iberlebenskampf heginnt!

Wie war das noch mit dem Naturgesetz —

die Starken und die Schwachen?

»Rennspiele gibt es wie Sand am Meer, und wirklich neue ldeen
sind rar gesat. Die Losung: 360...«
Man'ac 7/99

 geniales 360°-Feuer

e atemherauhende
Spielgeschwindigkeit und
hervorragende Steuerbarkeit
Dual Shock™ kompatibel

* 4 Welten, 12 Rennstrecken, 4 Arenen

* grandiose Grafik in Echtzeit-3D

* 2 Spieler Split-Screen-Modus

* jede Menge verschiedener Waffen
und Hoverhikes

+ 30 Dynamic Sound System r
1 cr!}
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PlayStation INTERACTIVE
www.cryo-interactive.com



Abflug: Nach einer verungliickten Sprungeinlage ‘
k!ammert sich der Fahrer an sein Schneemobil. J ‘ wahre Schneemabil-Gefechte vorprogrammiert.

5Shmh i

Multispieler-Freuden: Im Vierspieler-Modus sind

Bei engen Passagen muss man héllisch aufpassen,
| dass man nicht von der Konkurrenz abgedrdngt wird. |

SLED STORM

Electronic Arts macht’s méglich: Mit rasanten
Schneemobilen durch verschneite Gebirgsketten

chon kurios: In einem der

Rennspiel-Highlights der dies-
jahrigen E3-Messe standen nicht
protzige Sportwagen im Mittel-
punkt, sondern wendige Schnee-
mobile. Diese exotischen Vehikel
haben sich in den antarktischen
Gefilden mittlerweile zu einer ei-
genstandigen Sportart gemausert.
Wagemutige Fahrer veranstalten
bereits seit langerer Zeit begeistert
so genannte SnoCross-Wetthewer-
be, die durch verschneite Land-
schaften oftmals fernab jeglicher
Zivilisation fiihren. Ein Kréfte rau-
bender Rennsport, da die Fahrer
dhnlich wie bei Jet Skis im Stehen
Fahren und vor allem bei gewagten
Sprungeinlagen oftmals ihre liebe
Miihe haben, sich auf dem Schnee-
mobil zu halten. Im Grunde doch
eine tolle Thematik fiir ein Video-
spiel, dachte sich scheinbar auch
EA und bastelte an der ersten digi-
talen Schneemobil-Simulation, die
nicht nur bislang einzigartig, son-
dern auch sehr gut gelungen ist.
Die reizvolle Mischung aus Renn-
sport mit gewagten Stunteinlagen,
umrahmt von einem exotischen
Ambiente, wurde ndmlich gekonnt
eingefangen, so dass Sled Storm

posifion fime )

eine wirkliche Bereicherung dar-
stellt. Der Aufbau gestaltet sich
wie folgt: Mit insgesamt sechs an-
wéhlbaren Fahrern und einem min-
destens ebenso groien Fuhrpark
begebt ihr euch in die eisigen Ge-
filde. Zur Wahl stehen zwei unter-
schiedliche Disziplinen. In der
klassischen Checkpoint-Manier
absolviert ihr die insgesamt sechs
SnoCross-Rundkurse. Dem gegen-
iiber stehen noch acht Open-
Mountain-Areale, bei denen ihr die
bestmégliche Route selber heraus-
finden miisst. Versteckte Strecken,
Abkiirzungen, natiirliche Sprung-
schanzen oder Héhlen sind auf
dem offenen Terrain geschickt ver-
teilt, so dass man schon eine Weile

Stimmungsvoll: Ein kleiner Schein-
werfer spendet in der Dunkelheit
| etwas Licht.

‘ 1 "”unh]

Dos Schneemobil kommt nicht nur optisch authentisch riber, auch das Fahrgefahl
| wurde optimal umgesetzL.

| Der Zweispieler-Modus bietet trotz des gesplitteten Bildschirms eine sehr gure

Ubemchf

braucht, bis man die optimale
Streckenfiihrung gefunden hat. Ein
wichtiger Aspekt bei den Rennen
ist das geschickte Einbeziehen der
wilden Natur. Neben einer aggres-
siv agierenden Konkurrenz, die
versucht das Schneemobil gegen
einen Baum zu driicken, muss man
des Weiteren mit herunterfallen-
den Felsbrocken, Lawinen oder ei-
nem streunenden Grislibaren rech-
nen, Alleine schon diese ausgefal-
lenen Features machen sicherlich
Appetit auf diesen aufergewtshn-
lichen Racer. Doch es kommt noch
besser: Den Programmierern ge-
lang das Kunststiick, das Fahrge-
fiihl eines Schneemobils optimal
einzufangen. Unterstiitzt durch
den Dual-Shock-Controller spiirt
man die abwechselnden Boden-
beschaffenheiten. Rasantes Schlit-
tern tiber das Packeis, abruptes
Abbremsen im Schneematsch
sowie ein stdndiges Hin- und Her-
geschaukel bei hiigeligem Unter-
grund, das Fahrgefiihl ist einfach
genial! Besonders raffiniert wurde
dabei das Zusammenspiel aus Ve-
hikel und Fahrer geldst, die beide
in unterschiedlicher Art und Weise
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Hersteller/Vertrieb: Herrromc Arrs/ﬂerrromc Arrs
Schwierigkeitsgrad: k.A.

: 14 Strecken

auf die Streckenbeschaffenheit
reagieren. Bei Huckelabschnitten
wird der Fahrer optisch gut erkenn-
bar durchgeschittelt. Verpasst ihr
nach einer Sprungeinlage eine
optimale Landung, kann es aufer-
dem vorkommen, dass der Fahrer
villig aus dem Gleichgewicht gerat
und sich nur mit Miihe wieder
aufrappelt oder gar vom Gerit
hdchst unsanft absteigt, was
natiirlich wertvolle Zeit kostet.
(UIfS.)

\ Neben der erreichten Position gilt es

‘ in einigen Spielmodi auch per ge-

| wagter Sprungeinlogen Punkte zu

| erzielen. Uber 50 Tricks sollen zur
\_Auswahl stehen.




Wenn sie Dich gefunden haben, ist es bereits zu spat...
Action-Shooter fir PSX, erhaltlich ab Juli ‘99

Sie sind uberall. Es werden immer mehr.

Virus is a trademark and copyright of Universal City Studios, Inc.
Licensed by Universal Studios Licensing, Inc. All rights reserved

ARMY

Witzig: 5
basierenden |

D as Softwarehaus 3D0 setzt
auf eine hier zu Lande recht
kuriose Lizenz. Im Mittelpunkt
stehen die in den Staaten be-
reits seit vielen Jahren beliebten
Army-Men-Spielzeugsoldaten,
jene griin- und ockerfarbigen
Plastikfiguren, die auch bei uns
in fast jedem gut sortierten
Kinderzimmer zu finden sind
(bestens bekannt auch durch
den Film Toy Story). Bei Air
Attack bekriegt sich der ewig
verstrittene Plastikhaufen dies-
mal jedoch aus der Luft heraus
per Helikopter. Den Spielverlauf
o -5

Beim Zweispieler-Modus tretet ihr
wohlweise gegeneinander an oder
| agiert im Team zusammen.

kann man am besten mit dem
von EAs Soviet Strike verglei-
chen. In jedem Abschnitt gilt es,
mit viel Geschick und Waffenge-
walt diverse Missionen zu erfiil-
len, wie etwa eine Radarstation
zu errichten oder verwundete
Soldaten zu retten. Statt an
realistischen Kriegsfronten
spielen sich die Levels jedoch
an ganz normalen Orten ab,
beispielsweise im Sandkasten,
an einem Eisstand oder auf
einer Picknickwiese. Die Mis-
sionen fallen daher teilweise
kurios aus. Zum Beispiel sam-
melt ihr Zweige ein und um-
zaunt damit einen Ameisen-
haufen, damit die Insekten nicht
mehr heraus kdnnen. Grafisch

Insgesamt vier unterschiedliche
Helikopter stehen zur Auswahl.

ryo

INTERACTIVE

CRYO Deutschland, Biiro Deutschland, Untere Weidenstr. 13, 81543 Miinchen
© 1999 Cryo Interactive Entertainment. Alle Rechte vorbehalten

Durch die auBergewdhnlich normalen Schaupl e
Picknickwiese, und die Plastiksoldaten erhdlt das kriegerische Werk ein ganz

besonderes Flair.

wurde das originelle Kriegsspiel
sehr gut in Szene gesetzt und
bietet dariiber hinaus einen

sehr spannenden Zweispieler-
Modus. (ULf S.)
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scheint es fast so, als sej |
cht. StraBen voller Lécher
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Konami, seit Metal Gear Solid im Action-Adventure-Bereich in aller Munde,

beweist, dass sie auBer in diesem Genre auch bei den Horror-Adventures

einiges auf dem Kasten haben. In Silent Hill wird fiir konstant
pumpendes Adrenalin gesorgt.

. orror-Adventures stehen erst
Hseit Capcoms RE-Reihe in der
unst der spielenden Gemeinschaft
eit vorn. Doch gab es nach den
ereits bekannten Softwareperlen
aus dem Hause Capcom bislang
wkeinen Titel, der es schaffte, dem
‘Spieler wirkliche Angstzustande zu
bereiten. Bei Konami war schon mit
- Metal Gear Solid der Grundstein fiir
“‘den wohl ersten ernstzunehmen-
en "interaktiven Film” auf der

hier am Werk

PlayStation gelegt worden. Mit
Silent Hill soll dieses Prinzip auch
im Genre der Grusel-Adventures
Anwendung finden. Importfans
haben schon etwas ldnger das
"Vergniigen®, sich durch die Welt
von Silent Hill zu zocken. Nun steht
die PAL-Version kurz vor der Verdf-
fentlichung, so dass auch in unse-
ren Gefilden fiir den unausweichli-
chen Adrenalinschub gesorgt sein
diirfte. Das Hauptaugenmerk der
RE-Serie lag wohl eher in den Berei-
chen Splatter und Gore. Daneben
sorgten zwar einige Rétsel fiir Auf-
lockerung, die aber gerade im zwei
ten Teil keine sonderlich gro3e
Herausforderung fiir den mit Stahl-
nerven ausgeriisteten Zombiejager
darstellten. In Sachen Silent Hill ist
die Gewichtung der Rétsel und

“Die imagindre Welt

rund um Silent Hill ist gespickt
mit deftiger Rdtselkost”

”Showeinlagen” hingegen an-

ders verteilt, denn manche
Tiifteleien stellen echte
Kopfniisse dar und kénnen
(teilweise) erst nach lan-
gen Uberlegungsphasen
gelost werden. Nach wie
vor werden unliebsame
Zeitgenossen terminiert,
aber dies wird, anders
als bei Resident Evil 1,
bei weitem nicht so ex-
poniert in den Vorder-
grund gestellt. Die kom-
plexe Story rund um die
kleine Stadt Silent Hill
in einige Satze zu fassen
ist schlichtweg unmog-
lich. In einigen Schliis-
selszenen bestimmt ihr
den Ausgang des Scho-
ckers selbst bzw.
sorgt dafiir, wel-
che der fiinf mog-
lichen Endsequen-
zen ihr zu sehen
bekommt. Doch nun

1 don't remember

this being here belfore..

In der Anemmn

inn eurer Suche
tihrt t‘Uu‘i in




“before?

! Have ¥beeaheres
| Ein Déja-vu-Erlebnis jagt das ndch-
| ste. Nun durchlouft ihr (Realitat oder
| Fiktion?) wieder die Parallelwelt.

zur Vorgeschichte: Harry Mason,
der Held des Spiels, hatte eigent-
lich nur den Wunsch, sich mit sei-
ner siebenjdhrigen Tochter Cheryl
einige geruhsame Tage zu machen.
Ziel dieses Urlaubs ist ein verschla-
fenes kleines Nest namens Silent
Hill. Doch bereits auf dem Weg
dorthin passieren merkwiirdige
Dinge. Zuerst scheint noch alles
seinen normalen Gang zu gehen
und die Fahrt mit dem Jeep verlduft.
ohne Probleme. Die kleine Cheryl
dést noch friedlich im Auto. Auch
als Harrys Vehikel von einer Polizis-
tin auf einem Motorrad tiberholt
wird, ist die Welt noch in Ordnung.
Nur ein paar Wimpernschlage spa-
ter liegt das Bike jedoch im Stra-
Rengraben. Als Harry sich danach
umdreht, um die Polizistin zu er-
spahen, springt plétzlich eine junge
Frau vor seinen Wagen. Infolgedes-
sen verliert Harry die Kontrolle tiber
seinen Wagen und rauscht gegen
die Leitplanke. Nachdem Harry aus
einer kurzen Bewusstlosigkeit er-
wacht, fallt ihm auf, dass sich seine
Tochter nicht mehr auf ihrem Platz
befindet. Leicht benommen und pa-
nisch vor Angst um seine Cheryl,
irrt Harry durch die neblige Umge-
-er schlieBlich in die ver-

A

Waffenarsenal s

Bei nochmaligem
Durchspielen (Next-
Fear-Modus) erhaltet
ihr zudem noch eine

Kettensdge, ein
Katana, einen Hyper

Blaster oder einen

Zielen: nein

Bewegung wahrend
_ Benutzung: nein

Hammer

Irefen nein

Pump-Gun

Zielen: nein | Zielen: ja
Presslufthammer. | Bewegung wdhrend Bewegung wdhrend | Bewegung wéhrend
| Benutzung: nein y | Benutzung: ja | Benutzung: ja j
Stahlrohr Pistole Messer Jagdgewehr

| Benutzung: ja

Zielen: ja | Zielen: nein
Bewegung wdhrend |
| Benutzung: ja |

Bewegung wdhrend

Zielen: ja
Bewegung wdhrend
| Benutzung: nem

[
|
|
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ginnen. Begleitet von bis dato auf
der PlayStation noch nicht zu be-
staunenden filmreifen Kamerafahr-
ten und wilden Kameraschwenks,
bahnt ihr euch euren Weg durch die
verwinkelten Gassen immer weiter
in die Dunkelheit. Nach und nach
tauchen blutverschmierte Wande
und allerlei obskure Dinge, wie

“Fine gespenstische

Soundkulisse treibt dem

Horror-Freak eiskalte

Schauer iber den Riicken”

etwa ein umgekippter Rollstuhl und
ein enthiuteter aufgehéngter Kor-
per, auf. Am Ende der Sackgasse
angelangt, seht ihr euch mehreren
kleinen Gestalten gegenuber__ ie
euch angretfen Alseuer : rotaga-

nist wieder das Bewusstseiner-
 langt, befindet ihr euch im brtlichen

Café, wo ihr auf die hiibsche Cybil

Spuren auf dem Boden weisen
darauf hin, da jemand den
Schrank verruckt hat.

| sofort weil}, was zu tun ist.

| Die gegebenen Hinweise sind manchmal derart offensichtlich, dass der Spieler

Bennett, eine junge Polizistin,
trefft. Beide Personen scheinen
reichlich iiberfragt, was die Lage in
der verlassenen Stadt angeht. [hr
belkommt von Cybil eine Pistole
iberreicht, ehe ihr die Nachfor-
schungen auf eigene Faust unter-
nehmt. Ihr macht euch nun daran,
auf die Suche nach Cheryl zu ge-
hen. Gerade wollt ihr des-
- halb das Café verlassen, als
die Scheibe splittert und ein
- sehr unfreundliches fliegen-
des Wesen das Szenario be-
tritt. Mit ein paar gezielten
- Treffern aus eurer Pistole
gebt ihr dem Unhold jedoch Sau-
res. Nachdem ihr den Raum verlas-
sen habt, befindet sich eine Karte
von Silent Hill und daneben ein
mysteridses Radio in eurem Besitz.
Das Radio ist prinzipiell "out of or-
der”, da ihr damit keinen Empfang
habt. Befinden sich jedoch Feinde
in eurer Nahe, so ertont ein schauri-
ges Rauschen. Ihr wisst zwar, dass

| wo ist der passende Schliissel?

Em Rdtsel nach dem anderen Dieser blutbesudelte S(hhfz (fl&‘!?f als Sch!ass Doch

wohl irgendwo eines oder mehrere
Wesen darauf lauern, euch an "die
Wasche zu gehen”, konnt diese
aber aufgrund der konstant im Ne-
bel liegenden Umgebung erst sehr
spat ausmachen. Je lauter dieses
bedrohliche Gerdusch also wird,
desto naher sind die meist mutier-
ten Lebe(?)wesen. Anfangs sind

Die Plakette ist von der abgehack-
ten Hand noch fest umschlossen. Die
Lasung liegt sprichwdrtlich auf der
\Hand.




| -Gegenstdnde aufzuspuren.

| Die Bildschirmtexte geben genug Hinweise auf zu
§ | ldsende Rdtsel. Hier etwa sind finf mysteridse

In dieser Einlage diirft ihr die Zugbriicke herunter- ‘
lassen, um so nach 0ld Silent Hill zu gelongen. |

Detailreichtum: Man beachte nur die Sammlung an
| Schmetterlingen an der Wand.

dies noch einfache Zombie-Hunde
und die bereits genannten fliegen-
den Bestien. Doch im Laufe der
Story trefft ihr vermehrt auf obsku-
re Gestalten, die garantiert nicht in
"Brehms Tierleben” zu finden sind.
Dazu gehoren so eigenartige Krea-
4 tionen wie etwa Miniddmonen, Ka-
o kerlaken in KatzengroRe oder griin-
liche Gestalten in den Abwasser-
kanalen. Ferner trefft ihr noch auf
Zombies in Krankenschwesterge-

* stalt und auf mysteridse schwarze
Schattenzwerge. Ziel eures Weges
ist nun zuerst die Schule, die be-

! reits auf eurer Karte markiert wur-

= de. Bis ihr jedoch dort angelangt

“ seid, sind einige Wesen unschid-

* lich zu machen. Die meisten Stra-
w Ben enden in riesigen Lochern, so
- . dass ihr bald eure genaue Route er-
-« . akennt, da der direkteste Weg auch

*"hier blockiert ist. Nachdem ihr nun

gt

& benzieher oder Zangen, werden
| bendtigt, um Rdtsel zu ldsen.

nette Videobotschaft abspielen.

Zahlreiche Items, wie etwa Schrau- :

Auf dem TV-Set drft ihr, wenn auch nicht gerade in Popcorn-Stimmung, eine |

die drei Schldsser, die ein Garten-
tiirchen verschlieBen, gedffnet
habt, gelangt ihr nach einem kur-
zen FuBmarsch in die Schule. Dort
ist weiterhin keine Spur von Cheryl,
dafiir findet ihr mit Blut beschmier-
te Biicher und eine Menge gedicht-
dhnliche Weisheiten vor. Das erste
Rétsel stellt sich euch, als ihr am
Glockenturm zwei Aussparungen
vorfindet, in die Metallembleme
eingepasst werden miissen. Die er-
ste Plakette ist noch relativ leicht
zu finden, da ihr hierfiir nur (1) eine
abgehackte Hand, welche diese
festhalt, mit Sdure libergieRen
miisst. Bei der zweiten Metallschei-
be gestaltet sich die Suche schon
einen Tick komplizierter. Ein sehr
kniffliges Pianoratsel wartet darauf
geliiftet zu werden. lhr solitet
das Gedicht mit den Végeln
schon genau gelesen haben,
um die richtigen Clicks zu
spielen. Zur Losung diirft ihr
namlich nur so genannte
“tote” Noten spielen. Mit

Hilfe der beiden Embleme
dffnet ihr danach die Tiir des
Glockenturms und gelangt hier-
durch in eine Art Parallelwelt zur
bereits teilweise bekannten. Ihr
befindet euch zwar immer noch in
der Schule, doch hat sich deren Er-
scheinungsbild ”leicht” verdndert.
Anstatt der gewohnlichen Klassen-
zimmer findet ihr nun villig ver-
dreckte Zimmer vor. Hier und da

| Das komplette Equipment umfasst
| gegen Spielende zohlreiche Waffen,
LHeifmt'ue.' und Gegenstdnde zur

erspaht ihr zusdtzlich Blut an den
Wanden. Die Szenerie fangt spates-
tens mit dem Eintritt in diese
Schein-Welt an, euch véllig bedroh-
lich vorzukommen. Selbstverstiand-
lich sind auch im alternativen
Schulhaus einige Rétsel zu losen,
um wieder in die "andere” Schule
zu gelangen. In der Erziehungsan-
stalt werdet ihr auch als Lohn fiir
eure Neugier mit einigen Schock-
effekten bedient, so zum Beispiel
die Szene mit den unerkldrbaren
Geraduschen und dem dabei klap-
pernden Wandschrank, aus dem
schlieBlich eine Katze springt. Fiir
das Gameplay nicht von Bedeu-
tung, da die Katze sofort das Weite
sucht, Eine ahnliche Szene erwartet
euch dann auch im Pendant in der

”Geniale Kamera-

fahrten treiben jedem Hobby-
regisseur SchweiBperien

ins Gesicht”

alternativen Schule. Wartet mal ab,
was ihr hier zu sehen bekommt!
Dies soll jedoch noch nicht verraten
werden, um die Spannung zu erhal-
ten. Im weiteren Verlauf kénnt ihr
schlielich noch durch die Altstadt
von Silent Hill schleichen oder ren-
nen und natiirlich bietet sich eben-
falls die Gelegenheit, durch eine
Parallelversion mit verdndertem Er-
scheinungsbild zu laufen. Hier trefft
ihr wieder auf zahlreiche Verdnde-
rungen im Stadtbild. So macht es
den Anschein, als ob ihr standig auf
Gitterrosten durch die City lauft. [hr
habt das standige Gefiihl im Na-
cken, dass irgendetwas unter euch
ist. Nur was? So kommt es vor, dass

ihr manchmal wirklich den Bezug

T — A T bkt e T rrd

Ldsung der Ritsel.

| selbst bei der groften
| Unklarheit fir Hinweise.

s

Die Kamerafahrt beim Gang ouf
den Leuchtturm scheint direkt von
Hitchcocks Vertigo beeinflusst
worden zu sein.

zur Spiele-Realitét verliert, da ihr
immer ofter zwischen den Parallel-
welten umherspringt. Die Story
wird mit zunehmendem Spielver-
lauf mehr und mehr entwirrt, ob-
wohl noch einige sehr obskure
Charaktere, wie etwa die damoni-
sche Dahlia Gillespie und Dr.
Michael Kaufmann, in die Handlung
eingreifen. Auf dem Weg findet ihr
zahlreiche Items. Von zusatzlichen
Waffen iiber Heilmittelchen bis zur
Munition ist alles im Angebot. So
steht euch im Verlauf der Suche
nach Cheryl allmahlich ein immer
groBeres Equipment zur Verfiigung.
Die Besonderheit im direkten Ver-
gleich zu Capcoms Schockertitel ist
hierbei jedoch, dass ihr alle gesam-
melten Gegenstdnde gleichzeitig
bei euch tragen diirft und sie nicht
etwa bei Uberfiillung eurer ima-
gindren Taschen "zwischenlagern”
miisst. In Sachen Technik hat Silent
Hill einiges zu bieten. Zugegeben,
die Grafik ist nicht so prachtvoll wie
die eines RE 2, denn es wurde auf
vorgerenderte Raumlichkeiten ver-
zichtet. Dafiir wandert ihr mit Harry
durch eine in Echtzeit berechnete
Umgebung im Stil von Metal Gear
Solid. Um die komplette Stadt
derart zu berechnen, wird standig
nachgeladen. Der konstant vor-

Detaillierte Karten sorgen
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| Diese Schwester in der Parallelversion des Krankenhauses macht mit Sicher
| keine Einlaufe. Bei dem unsterilen Auftreten kann sie nur Bases im Sinn haben.

heit

. ..-/:'I;_.‘é

| Ein Aufzug darf natiirlich auch in
| Silent Hill nicht fehlen, denn Laufen

ermidet bekanntlich. |

handene Nebel unterstiitzt diese
Tatsache noch, da ihr nie zu viel auf
einmal zu sehen bekommt. Man
verhindert damit auch den mégli-
chen Umstand eines langsameren
Grafikaufbaus. Die Raumlichkeiten
warten mit einer sehr authenti-
schen Texturierung auf und sind mit
Details nur so gespickt. Ihr seht
beispielsweise Schmetterlings-
sammlungen an der Wand
_und allerlei andere
bemerkenswerte
Kleinigkeiten.
Die Stimmung

l Die zwei “Grinen” wollen euch ans

i Leder, doch Gott sei Dank gibt es
| nutzliche Dinge, wie jagdgewehre

| oder Kettensdgen.

wird besonders gut durch die schén
anzusehenden Lens-Flare-Effekte
eingefangen. Meist steht euch eure
Taschenlampe als einzige Licht-
quelle in der grofitenteils dunklen
Umgebung zur Verfiigung. Manche
dynamische Kamerafahrt wiirden
sogar einem Hitchcock, der gerade

Taschenlampe die einzige Lichtquelle.

mit diesem Mittel seinen Erfolg be-
griindete und eigentlich harmlosen
Szenen dadurch unglaubliche Ei-
gendynamik und Spannung verlieh,
zur Ehre gereichen. Am meisten be-
eindruckt jedoch die Soundkulisse.
War diese in RE bereits durchaus
schaurig, schafft sie bei Silent Hill
wohl die bislang atemberaubend-
ste Atmosphdre samtlicher bis dato
erschienenen Konsolenspiele, zu-
mindest in diesem Genre. Selten
wurde durch Gerdusche und Musik
ein derart dichter Spannungs-
bogen erzeugt. Standig habt ihr
einen gewissen Grundlevel an
Gerduschen im Ohr, der sich noch
weiter verdichtet, je naher die
drohende Gefahr riickt. Spater zu
hérende Tribal-Drums kdnnen
selbst dem hartesten Horror-Freak
Schauder {iber seinen Riicken ja-
gen, da man durch die erzeugte

_dichte Atmosphdare unweigerlich

”Konami bldst zum

Angriff auf Capcoms

Horror-Elite”

Lol EG

Beeindruckende Lens-Flare-Effekte durchziehen das komplette Spiel. Meist ist die

tief in die Story mit hineingerissen
wird. Dazu passend ist auch die
geniale Dual-Shock-Unterstiitzun
Hier spiirt ihr @hnlich wie bei Metd
Gear Solid (Sniper-Modus) den
Puls, nur mit dem Unterschied,
dass ihr dieses Feature annéher
im ganzen Spiel geniefben diirft.
Silent Hill ist folglich fiir alle RE-
Fans ein gefundenes Fressen. Dab:
sollte man den Konami-Kracher je- &
doch keineswegs nur als Notlosung
bis zum Release des ndchsten
Capcom-Streichs sehen, sondern
vielmehr als véllig eigenstandigen
Vertreter seiner Zunft. Die Splatter-
Rate wird hier ein bisschen verrin-
gert, wohingegen die Ratselkost
zumindest teilweise die grofien
Vorbilder in den Schatten stellt.
War RE noch mit einigen, zuge-
geben sehr guten Schockeffekten
gespickt, so ist Silent Hill als
Ganzes ein atmospharisch sehr
dichter Schock-Effekt. Dieser Um-
stand sorgt dafiir, dass wohl nicht
nur Genre-Fans Gefallen am neu-
sten Konami-Werk finden werden.

(TomS.)

: :,;",Zf:g;e : 53 Entwickler/Vertrieb: Konami/Konami
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The spear gives off
a strangely blde glow
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Die ersten Kreaturen beherrschen / ;
die elementarste aller Magien:

| einen Feuerschlag.

Mit diesem Speer werden die Gegner in der Demo-
\ vers version zur Farce.

JADE COCOON

Ein Herz fiir Rollenspieler: mangels eigener Produkte hilt der Branchen-
Neuling crave stindig nach neuen Titeln von unabhdngigen Teams Ausschau.

Vergiftungen sind entweder ldstig oder nitzlich, je
| nach Standpunkt zumindest.

So geschehen auch bei Jade Co-
coon, welches dem westlichen
Publikum erstmals auf der E3 in Los
Angeles prasentiert wurde. Ur-

- spriinglich von dem kleinen Genki-
Team aus Japan erschaffen, hat sich
der Branchen-Neuling Crave des
Rollenspiels dankbar angenommen.
Leider liegt uns das vielverspre-
chende RPG nur als spielbare
Demo-Version vor. Wir sind aber ge-
~ willt, euch so viel wie méglich von

. der Story of the Tamamayu (so lau-
tet der Untertitel) zu berichten. Die

L | 50 wie hier das Intro sollen spdter im
| gesamten Handlungsablauf Zwischen-
ksequenzen eingestreut werden.

Handlung spielt in einem kleinen
Dorf namens Syrus. Dort lebt der
junge Levant. Als Sohn eines grofien
Monsterbeschwérers wurde er von
einer Hexe namens Garai grogezo-
gen, wihrend der Vater in die Wil-
der verschwand, um weitere Krea-
turen zu jagen. Doch kaum ist der
Junge den Kinderschuhen entwach-
sen, zieht es ihn ebenfalls aus dem
Dorf. Die anderen Beschwarer kén-
nen die Kraft spiiren, die in ihm
steckt. Schweren Herzens entlésst
die Hexe Levant aus ihren Fittichen

;..nd don'l 1 hn lenid u».u!

|

| Die kleine Mavoo findet ihr im Haus
| der Hexe Garai. Sie kiimmert sich

\ um die eingefangenen Wesen.

i Beetle HF:;bst 3

'B'Q”,

kerr des ” kurzen Reisens”.

| Wo soll’s denn hmgehen? Jade (ocoon bietet die Maglich-

weichen kénnt.

Hmtergrundgraflken

Final !un.f.rsy vil n'm\r griien:

Samtliche Monster sind ﬂchrbar so dass ihr norfa.’fs aus-

und lasst ihn in einem ungefihrli-
cheren Teil des Waldes eindringen,
wo er den Meister Koris suchen und
bei ihm in die Lehre gehen soll. Der
fackelt nicht lange und stellt ihn
gleich auf die Probe: Levant soll
selbststandig Koris’ Haus suchen
und alle Monster, die sich auf dem
Weg befinden, besiegen. Nur ein
paar Schritte weiter wartet schon
die erste Kreatur. Die Kdmpfe lau-
fen bei Jade Cocoon in einer eigen-
willigen Art und Weise ab. Wahrend
bei ”herkdmmlichen” Rollenspie-
len so lange auf den Gegner einge-
priigelt wird, bis er entnervt um-
kippt, bietet Jade Cocoon gleich
mehrere Varianten, den Konflikt
siegreich zu l6sen. So habt ihr die
Wabhl, ob ihr das Monster killen oder
ob ihr es einfangen wollt. Beim
Toten wendet ihr die iibliche
Priigeln-bis-weg-Taktik an. Wollt ihr
es mitnehmen, miisst ihr den Geg-

.Die Grafik hat die Qualitdt

von Final Fantasy VIl

GARAI'S
HOME




Meister Koris erwartet euch
zum Beetle Forest und gibt

‘ Selbst ist der Mann, besonders wenn
Levant auf ein hoffnungslos unter-
legenes Wesen trifft.

Eine fremde Persénlichkeit bittet
zum Kampf und ist noch drei Hieben
| besiegt.

/

ner windelweich schlagen, ohne ihn
umzubringen. Dann ziickt Levant
seine kleine Flote, die er immer mit
sich herumschleppt, und erzeugt
damit einen magischen Kéfig. Wann
ihr die Flote
o auspackt,
miisst ihr
ausprobie-
ren, da dies
sehrvon Le-

" vants Erfahrung und
Stérke abhdngt. Er bendtigt dazu
ferner einen kleinen K&fig, so ge-
nannte Empties. In diese leeren Ver-
packungen wird der magisch gefes-
selte Kontrahent gestopft. Habt ihr
alle Empties verbraucht, kénnt ihr
so lange keine Gegner mehr fangen,
bis ihr die vollen Schachteln wieder

Koris” Haus erinnert sehr stark an den Kokon einer Raupe.

Der Harlekin wohnt normalerweise im Dragonfly Forest, kann es sich aber nicht
| nehmen lassen, euch ein wenig zu provozieren.
"
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there are those who
e
aselves asUodgba

geleert habt. Dazu kehrt Levant
zuriick ins Dorf. Die Hexe Garai hat
einen Lehrling, Mavoo ist ihr Name.
Sie wurde dazu ausgebildet, die ge-
fangenen Kreaturen wieder zu be-
freien. Ein niitzlicher Nebeneffekt:
Die Wesen werden auf die Men-
schen eingeschworen und helfen
ihnen dann im Kampf. Leider darf
Levant nur drei Monster mitneh-
men, so dass er gezwungen ist, den
Grofiteil von ihnen im Dorf zu las-
sen. Doch auch gegen das Problem
gibt es ein Mittel. Mit Hilfe von Ma-
voo kann er die Wesen magisch mit-
einander kreuzen. Sie verbessern
dadurch ihre Fahigkeiten und bilden
eine Mischung aus den Talenten der
Elternteile. Das mit den Talenten ist
besonders wichtig, da jedes Grund-
monster einem der vier Elemente
zugeordnet wird. "Erde widersteht
Wasser, Wasser wird liber Feuer ge-
schiittet, Feuer verbraucht Luft und
Luft blést Erde davon.” Dieser
Spruch ist das Erste und Wichtigste,
was Levant bei Koris gelehrt wird.
Durch das Kreuzen der Monster
konnen diese anschlieend zu meh-
reren Elementen gehdren und deren
Zauberspriiche nutzen. Im Kampf
beschwirt Levant eines seiner drei
Monster, das fiir ihn dann das Pro-

o : i T
Gegen Feuerwesen hilft am besten
Eismagie (Element Wasser).
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Mit seiner Flgte versucht Levant die

blem "Gegner” lgst. Das hat den
Vorteil, dass er bei starken oder hin-
terhaltigen Kontrahenten nicht sein
eigenes Leben riskiert. Ein ordent-
liches Monster diirfte auch mindes-
tens genauso stark sein wie Levant.
Letztendlich erhalten nur die Mons-
ter fiir das Kémpfen Erfahrungs-
punkte. Levant verbessert sich nur,
wenn er die Kontrahenten einsperrt.
Die einfachen Gegner kann Levant
schon bald ohne Kampf einfangen,
da seine Kraft grofier ist als deren
Abwehr gegen den Kéfig. Was wohl-
tuend aufféllt, ist die Art und Weise,
wie die Gegner eingebaut wurden:
Samtliche Kreaturen sind sichtbar
und treiben sich zundchst auf einer
festgelegten Position herum. Erst
wenn Levant deren Region betritt,
werden sie aktiv. Manche greifen
Levant sofort an, manche laufen
davon, so dass wir sie erst kaschen
miissen. Was des Weiteren hervor-
sticht: Es gibt keine zufélligen
Kampfe. Zwar erscheinen die Krea-
turen wieder an der gleichen Positi-
on, wenn sie getdtet wurden, doch
einmal eingesammelte Wesen tau-

LErschafft euch eigene
Monster fir den Kampf!”

/

Gegner einzufangen.

DRAGONF;!'[Q"
FOREST
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Beim Einfangen eines Kontrahenten bildet sich ein rundes Gitter um ihn und
verkleinert ihn ouf handliche TaschengriBe.
Ba. T s ANl - b i:

e

Da hat sich der Gegner wohl iber-
nommen, als er versucht, gegen

{_unsere Schopfung vorzugehen.

chen nie wieder auf. Wie in jedem

~ guten Rollenspiel erhaltet ihr nach
manchen gewonnenen Kdmpfen Ge-

genstinde oder findet sie in Truhen.
Wenn ihr sie nicht gebrauchen
konnt, werden sie sowie nicht
bendtigte Monster auf dem Markt
von Syrus verkauft. Zur Technik:
Vom gesamten Erscheinungsbild
erinnert Jade Cocoon sehr stark an
Final Fantasy VIl und an Resident
Evil 1. Auf fantastisch gerenderten
Hintergrundgrafiken
treiben sich vergleichs-
weise eckig wirkende
Polygon-Figuren he-
rum. Das Detaillevel
entspricht dabei
durchaus dem des
¥ Squaresoft-Hits. Aller-
dings habt ihr immer
eine fixe Kamera wie
I bei Resident Evil 1.
Schon in der Demo-
Version wird sichtbar,
dass die 17 Kiinstler, fiinf
Designer und
fiinf Program-
mierer des
Genki-
Teams
ganze

Beim Kreuzen mehrerer Rassen miisst
ihr aufpassen, dass ihr nitzliche Eigen-
schaften nicht wieder herausmixt.

Arbeit geleistet haben. Uber die
mogliche Spieldauer ldsst sich im
Moment noch nicht viel sagen, doch
angesichts der Demo-Version, fiir
die man gut und gerne zwei Stun-
den zum Durchspielen braucht,
kénnt ihr euch auf gut 50 und mehr
Stunden Spieldauer einstellen. Jade
Cocoon ist iibrigens der erste Ver-
such von Genki, ein groferes Rol-
lenspiel zu erschaffen. Im Interview
erklarte Gaku Tamura, der Produk-
tionsleiter von Jade Cocoon, auf die
Frage, ob er ein véllig neues RPG-
Genre aufziehen mochte, dass es
das Ziel gewesen war, zum einen
eine Welt zu erschaffen, in die man
richtig eintauchen und sich treiben
lassen kann, und zum anderen ein
unwiderstehliches Monster erschaf-
fendes Spielprinzip zu kreieren. In
diesem Zusammenhang sollte es
gleich noch das technisch an-
spruchsvollste RPG-Projekt auf dem
gesamten Markt werden. Ubung in
Sachen Technik diirfte Genki genug
haben, denn die Firma zeichnete
sich bereits fiir einige hochklassi-
sche Konvertierungen verantwort-

i

Erinnert ihr euch an die kleinen Kin-

% Genauso kommen wir uns hier vor.

8 der, die vor ihren Eltern weglaufen? J m "Se

Auf der diesjahrigen E3 stellte sich unter dem Namen Crave Entertain- ¥
ment ein neves Entwicklungsbire der breiten Offentlichkeit vor: Crave wurde
im Juni 1996 gegriindet und besteht aus zwei Inhouse-Teams: Craveyard und
Lobotomy. Im April dieses Jahres wurde auch Deutschland mit einer Nieder-
lassung beehrt. Deren Personal besteht nahezu komplett aus Ex-Mitarbeitern
von Virgin Interactive. Sogar Thorsten Gloe, der als Geschdftsfihrer des ange-
schlagenen Konzerns das Handtuch warf, gehért zum Team. Virgin vermutete
| dabei einen illegalen Abwerbungsversuch von Crave und zog damit in den

- USA vor Gericht, allerdings ohne Erfolg. Nach dem juristischen Sieg drdngt

der Neuling massiv auf den Markt und bedient dabei hauptsdchlich die
Konsolen PlayStation, Nintendo 64 und Segas Dreamcast. Fiir die deutschen
PlayStations erscheint demndchst neben dem hier vorgestellten Jade Cocoon
die Angler-Simulation Reel Fishing und ein WipEout-Verschnitt namens
YA.R.G. Der letztgenannte Titel ist Gibrigens eine Produktion des
deutschen Teams VCC, welches aus ehemaligen Neon-
Mitarbeitern besteht.

[ T T kR 0 RN

Auch ein Teleporter kann in der

Demo getestet werden und wird in
der Vollversion gehduft auftouchen.

\

lich. Gaku Tamaru erklarte ferner,
dass mit Sicherheit ein weiteres
RPG folgen wird. Allerdings steht
noch nicht fest, ob es ebenfalls in
der Tamamayu-Welt spielen wird.
Jade Cocoon wird voraussichtlich im
September in Deutschland erschei-
nen, also frith genug, um uns aus-
giebig die Wartezeit bis Final
Fantasy VIII (Weihnachten) zu
versiifien. (Raoul B.) '
J2ur Zeit der wichtigste Titel L
von Branchen-Neuling Crave ™ o

Die Hexe Garai ist eure erste An-
sprechpartnerin. Sie lehrt euch das
_Grundlegende eines Kampfes.

INFED
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Voodoo-Zauber ohne Ende: Im gesamten Spiel
_ | warten eindeutige Anspielungen auf allerlei
= | Mysnsches auf den Splefe!

Im Asylum erwarten euch die dunklen Seelen der
Darkside. Shadowman ist das einzige Wesen, das
zwischen den Ebenen wechseln kann.

Schane Aussicht mit Fernbllck Die Engine ist zur Zeit
leider nur in Standbildern sehenswert. Bis zum Release
bleibt aber noch geniigend Zeit zum Verbessern.

Wahrend des Abenteuers warten
immer wieder ,Seelenbehalter”

or zwei Monaten erzédhlten wir geistert gewesen. Im Vergleich zu darauf, von Mike LeRoi geknackt
‘ Vbereits die Geschichte iiber den simultan angekiindigten PC- 2u werden. | i

Mike LeRoi, seinen Bruder Luke - siehe Kasten) in Fmsteméi'é%und ©  und Né64-Ablegern gab es teilwei-

und die Voodoo-Prinzessin Nettie, Chaos stiirzen wolle. Durch dfg- " seerhebliche technische Mingel, Noch immer ploppen ganze "
mittels der Schattenmaske, sen Traum alarmiert, beauftragt : insbesor e%e bei der Grafik- Grafikelemente weg, die

die sie Mike implantierte, und ih- Nettie ihren Krieger, sich der Sa- Engrne .Ih'der uns nun vorliegen- Animationen wirken etwas

rer Ubernatiirlichen Fahigkeiten che anzunehmen und Legion zu de Preview-Version wurden zwar hélzern und der Sound ist!

den Shadowman zum Leben er- stoppen. So macht sich Mike alias einige Patzer beseitigt und Ele- noch nicht aufeinander . ° <

weckte. Dieser Voodoo-Krieger Shadowman auf, diese Bedrohung mente wie Light-Seurcing hinzu- abgestimmt. Daher “1\

besitzt die Moglichkeit, in kdrper- aus der Darkside zu vernichten. gefiigt, jedoch ist Shadowman stellt sich die Frage,ob ' °

licher Gestalt von unserer Welt in So weit eine Kurzfassung der ab- noch immer weit davon entfernt, Acclaim den ange- ;

das Reich der Toten liberzuwech- gedrehten Geschichte, mit der der als fertig bezeichnet zu werden. strebten Simultan- /

seln, zur so genannten Darkside. Spieler in Acclaims neusten Mam- B

Nachdem Nettie eines Nachts eine  mutprojekt fur die PlayStation ,Werden die

madchtige Vision hatte, in der ein konfrontiert wird. Aus technischer i i

. mysteridser Mann namens Legion Sichtwaren wir vor acht Wochen Mdngel noch
auftauchte und prophezeite, dass von der PS-Version noch nicht be- ¢ uns ein wahrer

er die Welt mit Hilfe seiner
o dunklen Armeen
und finf

"

b b ‘- ' : 0,
I Nachdem ihr einek Gegnier mit Hapfaqgt oder mit einer der zahlreichen Voodoo-
Waffen erledigt n‘imb!, spéltet sich die Seele vom Korper ab.

Als eine der ersten Kreaturenarten
begegnet Mike einigen nh?:en

Dank einer frei beweglichen Kamera lassen si
abschnitte schnell uberblicken.

) Dobermannern. Sie sind j@doch
T2 | verhal{msmafs’:g ungen‘a lich

T



- Massenmdarder Dr.

Bekannt als: ~Dr. Arthur Falkus, Dr. Giinther Schaden,
Dr. Gerhard Miiller N
Geburtsdatum:8. April 1961 Geschlecht; ménnlich
S B Grofe: 188 cm Gewicht: 9o kg
g{{g‘fv P Geburtsort:  Genf, Schweiz  Haarfarbe: fahlbraun
Augenfarbe: grau Hautfarbe: weif

| Mit der richtigen Voodoo-Kraft kann ; -
' 4 i Besondere Merkmale: kleine Narbe auf der linken Schlfe

i Shadawman im weiteren Verlauf

| des Spiels sogar unbeschadet iber :

_Lava laufen. Hintergrund: Geboren als Sohn eines wohlhabenden Bankiers in Genf, pr
Schweiz. War ein brillanter Student und schloss 1985 die Cambridge University ' 8

Release aller Versionen am & mit einem Doktor in Forensischer Pathologie ab (Doktorarbeit: ,,Eine Definition " Dr. Victor Karl Batrachian
9.9.99 auch einhalten kann. | der ASPS: Die Psychopathologie der antisozialen Persénlichkeitsstérung®). In
‘Entwickler Guy Miller und seine - _den darauffolgenden vier Jahren Studium an der London Medical School fiir den Beruf eines praktischen Arztes.
'&ggs sitzen in einer gewissen - Wurde von der Schule verwiesen, ohne sein Studium abgeschlossen zu haben. Emigrierte Anfang 1991 in die
lickmiihle. Zum einen muss USA und erschlich sich mit Hilfe gefdlschter Papiere eine Green Card. Erdffnete 1993 in Boston eine Praxis unter
CELDENTG LU NEIGENNGERe  dem Namen ,,Dr. Arthur Falkus®, zusammen mit einem Dr. Sean McRose. McRose wurde 1994 unter verdéchtigen
‘elnen direkten Bezug zum b Umsténden tot aufgefunden. Daraufhin verschwand ,,Dr. Falkus® mit mehreren Tausend Dollar, die eraus der
jat und fiir das Marketing Praxis mitgehen lie3. Sechs Monate spater tauchte Batrachian unter dem Namen ,,Dr. Giinther Schaden* mit -

tig ist, zum anderen einer neuen Praxis in South Bend, Ohio, wieder auf. Wurde in fiinf Féllen des Mordes angeklagt, nachdem ein .
rma fiir Qualitat und Versicherungsbetrug aufgedeckt wurde, der fiinf seiner Patienten betraf, alles wohlhabende Witwen, die ihm ihr

2u beflecken wadre | gesamtes Vermogen vererbt hatten und danach alle ,.eines natiirlichen Todes® starben. Als ihr Arzt hatte Batra-

t in Guys Interes- ® chian alle fiinf Totenscheine unterzeichnet. Er wurde von der Staatspolizei verhaftet, als er die Staatsgrenze

:’:—.:’\ J ir sind also ge- . nach Indiana liberqueren wollte, und entkam aus dem Biiro des Sheriffs von Butler County, indem er mit einem
f""-"‘ hE nt, wie das briti- . - Teeldffel zwei Deputies tétete und einen dritten verletzte. Zu diesem Zeitpunkt setzte das FBI Batrachian auf
adl N e Programmier- seine Liste der meist gesuchten Verbrecher. Im Dezember 1995 erhielt die Dallas Morning News ein handschrift-
eam diese Heraus- & liches Schreiben, abgestempelt in Abilene. Darin deutete der Schreiber verworren an, dass mehrere ,,Blutopfer*

forderung meis- L gefordert werden wiirden. Als Autor wurde mittlerweile Batrachian identifiziert. Im Januar 1996 wurde in einem
tert. verfallenen Bootshaus am Ufer des Lake Fort Phantom Hill, Texas, die enthauptete und ausgenommene Leiche
L eines jungen Mannes gefunden (der niemals eindeutig identifiziert werden konnte). Die Obduktion ergab, dass :
i der Kopf der Leiche buchstéblich explodiert war - wie durch ,,einen groBen und unnatiirlichen inneren Druck®. y
. Aufder linken Brustseite des Opfers war ein seltsames Symbol eingebrannt worden und tiefim zerfetzten Hals
- des Opfers fand man eine kleine vertracknete Echse; die in der Gegend heimisch war.

Immerhin versicherte man uns, Tomb Raider, Akuji und Co. wer-
i e 4 dass mittlerweile alle verfiigbaren den. Im Gegensatz zu diesen
; i o Entwickler an der PlayStation- Titeln ist Shadowman allerdings
& o g Version werkeln, so dass der Ter- wesentlich actionlastiger und mit
jﬁ“@' min laut Entwickler eingehalten knallhartem Voodo-Zauber sowie
= werden kann. Sehr erfreulich war Horror- und Thriller-Elementen ge-
o hingegen das Gameplay. Shadow- spickt. Das ganze Spiel erinnert in

man machte in diesem wichtigen seiner Dramaturgie eher an einen

Punkt schon einen hervor- Hitchcock-Klassiker als an ein
ragenden Eindruck und modernes Videogame, was in mir
kdnnte zu einer noch immer die Hoffnung weckt, e s o
ernsthaften dass Shadowman bis zum Start im fe schattenmaske

5 Konkurrenz September die technische Klasse
; x fiir erreicht, die die geniale Comicvor-
=

lage auch verdient hat. (Frank F.)

Seelen werden ihm immer weiter entlegene Abschnitte zugdnglich. Teilweise
lohnt es sich segar, an den Anfang zurtickzukehren, da sich dort nun andere
Bereiche mit den neuen Fahigkeiten erschlieBen lassen.

Hersteller/Vertrieb: Acclaim/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 40+
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Eure kleinen Gobbo-Freunde werden in diesen Kifigen
gefangen gehalten. Dieses Vorgehen der Dantinis muss
|_ bestraft und die kleinen Tierchen befreit werden.

CROC 2:

Feinden wie dieser giftigen Riesenwespe ist nicht
; mit herkommlichen Mitteln beizukommen. Flucht
\ narh vorne Ist angesagt.

Crocs not fose, though!
Jump in boar fo_start!

4

Die Sprache der Gobbos wurde fiir das jiingere
Publikum bewusst einfoch und grammatikalisch
7| \_nicht unbedingt korrekt gehalten.

KINGDOM OF THE GOBBOS

Jump&Run-Sequels erfreuen sich, wie das gesamte Genre, Zunehmender
Beliebtheit. frei nach dem Motto “Aus Alt mach Neu” geben sich die
Schépfer von Croc die Ehre und gonnen dem Krokodil einen zweiten Auftritt.

or etwa eineinhalb Jahren war
Ves so weit, als mit Croc aus dem
Hause Argonaut ein drolliges Kro-
kodil in die bis dahin von Crash &
Co beherrschte Jump&Run-Welt
eindrang. Von seinen Erziehern
wurde der kleine, glubschaugige
Beifer ausgesetzt, um schlieilich
am Strand der Gobbo-Insel ange-
schwemmt zu werden. Diese knud-
deligen Wollknduel (optische Ahn-
lichkeiten zu den Critters bestehen
durchaus, jedoch sind Gobbos sehr
friedlich) umsorgten den kleinen
Croc und pdppelten ihn wieder auf.
Im ersten Teil des Abenteuers be-
stand die Aufgabe noch darin, die
vom Bésewicht Dante und seinen
Dantini-Schergen entfiihrten Gob-
bos zu befreien und Dante in eine
andere Dimension zu verbannen.
Im Sequel versuchen nun die Danti-
nis ihrerseits, Dante durch den Ein-

satz magischer Mittel aus der
Paralleldimension zuriickzuholen.
Dabei entfiihren diese natiirlich ei-
nige eurer Gobbo-Kumpels. Da ein
echter Held dies nicht so einfach
auf sich sitzen lassen kann, macht
ihr euch auf den Weg, um die nied-
lichen Gobbos aus ihrer Gefangen-
schaft zu retten. Ihr steuert euren
kleinen Freund, der "leichte” Ahn-
lichkeit mit dem TV-Star Grisu auf-
weist, in der genretypischen 3D-
Verfolgerperspektive durch die
umfangreichen komplett in 3D-
Polygonoptik gehaltenen Levels.
Ihr begegnet auf dieser Reise ins-
gesamt vier verschiedenen Gobbo-
Stammen. Darunter der Seemann-,
der Kosaken-, der Urzeit- und der
Inka-Stamm. Diese Stimme unter-
scheiden sich nicht nur in Ausse-
hen und Kleidung, sondern auch in
ihrem gesamten Lebensraum und

Wer schon immer einmal ein in bester Indiana-jones-Mani- |
er hangelndes Krokodil erleben mochte, kommt bei Croc

2 voll auf seine Kosten.

dem dazugehorigen optischen Er-
scheinungsbild. Bei den Seemann-
Gobbos bewegt ihr euch haupt-
sdchlich in Meeresndhe, wahrend
euer Aktionsbereich im spéteren
Verlauf auch einmal eine ausge-
dehnte Eiswelt darstellt. Unter-
wegs sammelt ihr herumliegende
Kristalle auf. Diese Edelsteine ver-
sorgen euch mit notwendiger Ener-
gie. Beriihrt ihr nun einen Gegner,
fliegen diese in alle Himmelsrich-
tungen davon. lhr seid dann wieder
verwundbar und kénnt dem nur
entgegenwirken, wenn erneut Kris-
talle gefunden werden. Meist sind
Kristalle leicht
erreichbar, oft miissen
jedoch auch kleine-
re Kraftakte, wie

das Fliegen mit
Luftballons unter-
nommen werden, um
an die entfernteren
Klunkern zu kommen. An-
dere wiederum werden in
speziellen Kisten gefun-
den. Jeder Stamm setzt
sich aus fiinf Levels und
zwei Boss-Levels zusam-

Hen?e Hipfeinlagen erwarten
euch in den Lava-Levels. Ein
Fehisprung bedeutet das

| sichere Verhangms

“per Omni-Play- Mode bietet
dem Liebhaber gepflegter Hiipfereien

villig neue Moglichkeiten”

Den schwebenden Luftballons sollte
in jedem Fall Beachtung geschenkt
werden, da sie euch dber knifflige

| Passagen transportieren.

men, in denen insgesamt je 100 Kri-
stalle gefunden werden kénnen,
die dann sogleich alle eure vormals
vorhandenen Leben wiederherstel-
len. Zusétzlich gibt es noch pro
Welt je fiinf farbige Kristalle, fiir de-
ren Auffinden man euch mit einer
goldenen Gobbo-Statue belohnt.
Mit deren Hilfe 6ffnet ihr wiederum
einen Secret-Level (zu erkennen an
der goldenen Gobbo-Tiir). Dort
wartet ein geheimer Gegenstand
darauf, von euch gefunden zu wer-




Die Endgegner, wie dieses Krakenungetiim, wurden schon modelliert und sind
nur durch gewieftes Handeln zu knacken. Am besten wendet ihr hier die knall-

therapie mittels Dynamit an.

“Neue Bewegungsarten
sorgen neben Innovationen im

sprungbereich fiir Kurzweil”

den. Befinden sich alle vier Items
aus den Geheimlevels in eurem Be-
sitz, werden die Lost Levels spiel-
bar, mit denen ihr die Komplettls-

; sung hinter euch gebracht habt.
Doch bis dahin ist es ein langer und
beschwerlicher Weg, denn die ein-
zelnen Welten sind verglichen mit
dem Vorgdnger ungleich grofer ge-
worden. Parallel dazu hat sich auch
eure Fortbewegungsgeschwindig-
keit erhdht, dass niemand Angst
haben muss, das Ende nicht vor
dem Spriefien der ersten grauen
Haare zu erreichen. In diesem Zu-
sammenhang verdient es noch Er-

wahnung,

Zahlreiche Gegner,
hier der fantasievolle
lilo Ochse, harren nur
darauf. euch immer und iiberall
2u belastigen.

dass die Sichtweite des griinen
Rackers ebenfalls vergrifiert wurde
und man jetzt einen genaueren
Blick auf entferntere Passagen hat.
Mittels eines Fernglases kostet ihr
diese Verbesserung noch besser
aus. Mit Hilfe niitzlicher Tipps, die
euch von Gobbos gegeben werden,
ist es nun moglich, neue Spriinge
und Attacken auszufiihren. Dane-
ben kann der siife Held schwim-
men (das sollte ein Krokodil ja
auch beherrschen). Im Laufe der
ausgedehnten Bemiihungen, die
kleinen Fellwesen zu retten, imple-
mentierte das Team von Argonaut
unter anderem kurzerhand einige
kurzweilige und abwechslungsrei-
che Bonusspiele. Hier darf nach
Herzenslust der Fun-Racer-Fan in
euch rausgekehrt werden. Die dor-
tigen Aktionen, wie etwa ein Boot-
rennen mit den Dantinis oder eine

In den Eiswelten wird die Steuerung des
grtinen Glubschauges besonders problemao-
tisch, da ihr dort dber die glatten Fldchen schliddert.

Mm, da steht ihr vor einem Problem.
Ihr kénnt die Plattform und den
Edelstein dort nicht auf herkémm-

| fiche Weise erreichen.

Lorenfahrt im Bergwerk, sorgen fiir
eine Auflockerung bei eurer span-
nenden Suche nach den Gobbos
und der Jagd nach den Kristallen.
Zusatzlich stehen in puncto Bonus-
Events unter anderem ein Kartren-
nen und ein halsbrecherischer
"Ritt” auf einem rollenden Schnee-
ball auf dem Programm. In der end-
gliltigen Fassung sollen noch wei-
tere Spielchen eingebaut sein. Da-
neben wurde das eigentliche Spiel-
prinzip jetzt deutlich umfangreicher
gestaltet. AuBer den eigentlichen
Zielen jeder Mission, die euch se-
parat vor dem jeweiligen Level ge-
nannt werden, sind in Croc 2 erneut
Rétseleinlagen eingebaut. Auch die
mehr als witzig zu nennenden Un-
terhaltungen mit den knuffigen
Gobbos bringen neben niitzlichen
Tipps und Hilfestellungen weitere
zu l6sende Aufgaben mit sich. Hin-
sichtlich der Technik ist vor allem,
abgesehen von der Verbesserung
der grafischen Darstellung, die
starke Verkiirzung der Ladezeiten
lobenswert. Wirklich merkliches
Nachladen geschieht in Kingdom of
the Gobbos nur zwischen den Wel-
ten, und anders als im Prequel
nicht beim Wechseln der einzelnen
Unterabschnitte. Zusdtzlich baute
Argonaut ein witziges neues Fea-
ture ein, den so genannten Omni-
Play-Modus. Der Titel ist etwas ver-
wirrend, da es sich nicht um einen
Mehrspieler-Modus im herkdmmli-
chen Sinne handelt. Vielmehr
kdnnt ihr mit Hilfe von zwei einge-

| Lara croft beim Schwimmen zuzu-
schauen kann nicht entspannender
sein als Crocs Swim-Style zu betrach-
ten.

Abhilfe bietet nur der Gobbo in eu-
rem Rucksack. Mit einem gezielten
Wurf befordert ihr den kleinen

_ Racker uber die Schlucht.

steckten Pads je nach Einstellung
im zugehdrigen Menii verschiede-
ne Aktionen getrennt voneinander
bzw. gemeinsam mit unterschiedli-
chen Controllern ausfiihren. Dies
klingt zwar auf den ersten Blick
sehr kompliziert, bietet aber gera-
de dann, wenn ihr beispielsweise
einem Freund die Steuerung naher-
bringen wollt, erhebliche Vorteile.
Der andere Vorteil ist folgender:
Beherrschen beide Spieler die
Steuerung, kénnt ihr eure Aufga-
ben getrennt gemeinsam vorher
festlegen und in die gemeinsame
Hatz einsteigen. So kann sich etwa
nur ein Spieler um Attacken und
Ausweichmandver kiimmern,
wéhrend die Aufgabe des anderen
im reguldren Umherlaufen und -
springen besteht. Mit Hilfe der ge-
nannten Anderungen und Verbes-
serungen bringen die Entwickler
aus dem Team von Argonaut fri-
schen Wind in die Jump&Run-Welt
des kleinen griinen Krokodils. Ei-
nem Erfolg im Stile des Vorgangers
bzw. einem Uberbieten desselben
diirfte nun wohl nichts mehr im We-
ge stehen, so dass sich die Anhdn-
gerschaft der springenden Fraktion
auf einen heif3en Titel einstellen
darf.

(TomS.)

{'p W

Lustige Zwischenspiele, wie etwa
das Bootrennen gegen drei Dantinis,
warten darauf, von euch entdeckt zu
werden. Zusdtzliche Juwelen kénnt

\_ihr wihrend der Fahrt sommeln.
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\simu.'arion 2u den besten Boliden.

Die Silberpfeile gehdren auch bei der Videospiel-

Hdkkinen vor Hdkkinen? Keine Panik, diesen Fauxpos
wird es bei der fertigen Version natdrlich nicht geben.

L2 IRVINE

FORMEL 1 ‘99

Auf ein Neues! Mit einem bewdhrten Team mdchte

Psygnosis die Formel-1-Schlappe des
vergangenen Jahres wieder wettmachen.

as Ergebnis war eindeutig: Mit
Deinem grofien Vorsprung vor
dem zweitplatzierten Titel wahlten
die Leser unseres Schwestermaga-
zins Formel 1’98 zu den grofiten
Software-Enttduschungen des
letzten Jahres. Zahlreiche wutent-
brannte Briefe trudelten auch in
unser Biiro ein. Vor allem eklatante
technische Schwéchen sowie man-
gelnder Feinschliff beim Gameplay
sorgen fiir viele unzufriedene Kdu-
fer, die vereinzelt sogar ihr Geld
zuriickforderten. Psygnosis war
natiirlich nicht blind und erkannte
ebenfalls, dass die dritte Formel-1-
Auflage wahrlich nicht das Gelbe
vom Ei ist. Die aus der Sicht der
Firma versténdliche Entschuldi-
gung: Die teure Lizenz mache
einen Titel pro Jahr erforderlich,
damit es sich fiir Psygnosis iiber-
haupt rechnet. Terminverschiebun-
gen aus qualitativen Griinden sind
daher nur bedingt méglich. Ein
weiterer und wohl auch entschei-
dender Grund war laut Psygnosis
das falsch gewahlte Team, und das
hatte natiirlich Konsequenzen. Die

Psygnosis verspricht erstmals CPU-Wagen, die sich der jeweiligen Situation und
ihren Maglichkeiten entsprechend intelligent verhalten.

Firma aus Liverpool trennte sich

von Visual Science und beauftragte

mit dem bewdhrten Programmie-
rern von Studio 33 das mittlerweile
dritte Team (das geht ja zu wie bei
einem FuBballverein) mit der iiber-
aus verantwortungsvollen Aufga-
be. Psygnosis ist voll iiberzeugt,
dass die gger-Auflage die Pleite
des Vorgdngers vergessen lasst,
und dafiir sprechen zwei Dinge:

Im Gegensatz zu Visual Science
(Kommentar eines Psygnosis-
Mitarbeiters: "Die interessieren
sich tiberhaupt nicht fiir Formel
1.”) handelt es sich bei den Jungs
von Studio 33 allesamt um ausge-
sprochene Rennspielfans. Um die
neue Sepang-F1-Strecke von Ma-
laysia méglichst authentisch ein-
zufangen, liefen die Grafiker mit
einem Camcorder bewaffnet mehr-
fach die komplette Strecke ab, um
sie dann digital umzusetzen. Au-
f3erdem arbeiteten die findigen
Coder am Original-Formel-1 mit
und zeichneten sich fiir die US-
Variante Newman Haas Racing
verantwortlich — an F1-Erfahrungen

Dem individuellen Konfigurieren des
Fahrwerks kommt eine noch gréBBere
Bedeutung zu.

mangelt es somit nicht. Die Basis
fiir eine tolle Simulation ist damit
geschaffen, zumal dank eines um-
fassenden Lizenz-Paketes samtli-
che Fahrer, Teams und Regelinde-
rungen der aktuellen Saison ent-
halten sind. Als zusitzliches Fea-
ture wurde (wie immer) eine ver-
besserte kiinstliche Intelligenz sei-
tens der CPU-Fahrer angekiindigt.
Aufderdem: Eine deutlich verbes-
serte Grafik (schlechter kann sie ja
nicht mehr werden), Vierspieler-
Spaf via Splitscreen und Link-
Kabel sowie ein villig iiberarbeite-
ter Arcade-Modus und noch mehr
Tuningmdoglichkeiten. Vollmundige
Ankiindigungen, die wir auch
schon bei allen Vorgédngern gehort
haben und stets nicht im vollen
Umfang erfiillt wurden. Vor allem
bei der kiinstlichen Intelligenz und
der grafischen Qualitédt haperte es
bislang immer, so dass eine Porti-
on Skepsis von unserer Seite aus
erlaubt sei, zumal es bis auf ein
kurzes Videoband noch nichts auf
der E3-Messe

duy
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1 A::’:lg:tf sgrad: k.A.
1 Geschick 5: 16+ Strecken

| Simulation

Zahlreiche Einblendungen im TV-5til sorgen fiir den
natigen Informationsfluss.

trieb: Psygnosis/SCED

Die eingeblendete Streckeniibersicht
stelit eine lebenswichtige Orientie-
|_rungshilfe dar.

HAKKINEN
NAKANO
FISICHELLA

VILLENEUVE
BARRICHELLO
o COULTHARD
@ TAG HEUER Ottt Thvmg

Erstmals gehart auch offiziell

| Villeneuve als Fahrer dazu.
\ =4

zu sehen gab. Immerhin: In keiner
Phase des Demos gab es einen
Grafikaufbau zu erkennen. Man
darf sich daher berechtigte Hoff-
nungen machen, dass Formel 1’99
endlich einmal eine rundum gelun-

.

gene Simulation darstellt,
verdient hdtten die Play-
Station-User es. (UIfS.)




IHR
VORTEIL [ 2

+ 1 Jahr Garantie auf alle
Zubehor-Produkte

+ 7 Tage Riickgaberecht
(auBer bei Software & Biichern)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Personliche Bestell-
annahme von 08.30
bis 21.00 Uhr
Sa. 06.30-14.00 Uhr

+ Yorbestellungen maoglich

+ Ab 150,00 DM keine

Portokosten

IMPORTE OHNE BOOTCHIP SPIELEN

Saesaaassastas Der BOOTMASTER ermdglicht ihnen das
Abspielen von Importen
OHNE einen Chip einlten zu miissen.
Stecken sie das Modul einfach in den
Erweiterungsslot der Playstation und
chon kann es losgehen. Weiterhin ist ein
komplettes Schummelmodul enthalten.
| Im Modul sind bereits deutsche Codes
vorab gespeichert (z. b. Metal Gear Solid,
Tomb Raider 3 usw.). Selbstverstindlich

ist das komplette Menii in Deutsch. AB 5 STK. 7,90 oM
r/o 48 15 516 5,50 DM

Kaufen Sie das Original! Nur < rBC)(:)T A8 50 STK. 4,90 DM
echt mit diesem Aufkleber->\MASTER MODPLATIN |
49 9 9 D l ' o L "_’“’ Rl
) mit DEUTSCHER ANLEITUNGI \

| 4,99 DM,

E
>4 RENT CA SE X-PLODER PRC

Der Hammer fiir lhre PlayStation Finden-Sle ohne
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THEME PARK WORLD

Liebe zum Detail: Die zumeist jungen Besucher
| laufen in anderen klamotten herum, wenn sie in
|_einem T-Shirt-Geschdft eingekauft haben.

Hunger, Langeweile, Gliicksgefiihle? Anhand von
kleinen Gedankenblasen erfahrt ihr etwas tber die
Wiinsche und den Gefiihlszustand der Besucher.

Bei der Planung des Freizeitparks muss
ausschauend agieren, da Fehler im Konzept ansonsten
kostspielige Umbaumalinahmen nach sich ziehen.

man sehr vor-

Schlechte Hamburger, kaputte Fahrgeschdfte, brechende Kinder - das Geschdft mit den

Die Designer waren bei der Gestal-
tung der mitunter tollkithnen Fahr-
geschdfte sehr kreativ.

ie Wirtschaftssimulation Theme
Park aus der Feder des franzdsi-
schen Starprogrammierers Peter
- Molyneux (er erfand u.a. auch Po-
- pulous und Diablo) gilt als ein ab-
soluter Klassiker seines Faches und
~ wurde 1995 fiir alle relevanten Sys-
. teme umgesetzt, Interessanterweise
- gehort diese Simulation zu den
wenigen Genre-Vertretern, die sich
nicht nur auf dem PC sehr gut ver-
- kauft haben, sondern auch auf der
- PlayStation erfolgreich waren.
- Grund genug also, eine Fortsetzung
nachzuschieben,
~ die zwar spiele-
"~ risch direkt am
Original ankniipft,
jedoch in vielfa-
cher Hinsicht
deutliche Ver-
besserungen

bietet. Fiir alle Unwissenden zu-
nachst aber eine kleine Spielbe-
schreibung. Als allmachtiger Mana-
ger versucht ihr einen moglichst
profitablen Freizeitpark zu erschaf-
fen, um die gesamte Konkurrenz
auszustechen. Euer Aufgabenfeld ist
dabei wie in der Realitdt sehr breit
gefachert. lhr errichtet und ent-
wickelt immer modernere Fahrge-
schafte, sorgt fiir geniigend Imbiss-
buden und andere lukrative Laden,
stellt fachkundiges Personal ein, be-
stimmt die Preise und wertet perma-
nent Statistiken aus, um zu tiberprii-
fen, ob euer Vergniigungsviertel
berhaupt rentabel ist. Klingt ein-
fach, ist es aber beileibe nicht, da
tausend Kleinigkeiten zu beachten
sind. So sollte man es beispielswei-
se vermeiden, eine stinkende Frit-
tenbude neben einem Karussell zu
platzieren, da es heftige Ubelkeits-
attacken bei den Besuchern auslo-
sen kann. Auf3erdem sollte man
nicht am Reinigungspersonal spa-
ren, da der Park ansonsten im Miill
erstickt. Erst im Laufe eurer Mana-
gerkarriere bemerkt ihr, wie viele
strategische Gesichtspunkte man

& %

Vergniigungsparks ist hart, wie uns diese geniale Simulation beweist.

beachten muss, und vor allem, wie
schwer es ist, die verwhnten Besu-
cher bei Laune zu halten. Gliickli-
cherweise erfahrt ihr durch Gedan-
kenblasen etwas iiber den Gemiits-
zustand eures zumeist jungen Klien-
tels und ein Ratgeber gibt euch
standig Hinweise, wo man Verbes-
serungen vornehmen sollte. Kom-
men wir zu den bereits erwdhnten
Verbesserungen. Da zwischen bei-
den Teilen gute vier Jahre liegen,
gibt es natiirlich im technischen Be-
reich deutliche Veranderungen. Im
Gegensatz zum Vorgéanger basiert
das Szenario zu 100 % auf einer
dreidimensionalen Polygongrafik in
HiRes. Angesichts einer Grafik, die
sehr viele Details bietet, ein nicht zu
unterschatzendes Feature, zumal
dieser Grafikstil variable einstellba-
re Kamerawinkel erméglicht und
dadurch eine bessere Ubersicht ge-
wahrt. DerProduzent Simon Harris
von Climax (sie zeichneten sich auch
fuir die Umsetzung von Diablo ver-
antwortlich) betonte in diesem
Zusammenhang,
dass man
den PC-

Es gibt insgesomt vier unterschiedli-
che Grafikthemen, die jeweils villig
andere Einrichtungen bieten.

Wenn ein Fahrgeschdft schlapp
macht, treten tiichtige Mechaniker
im “Blaumann” auf den Plan.

Titel fiir die PlayStation von Grund
auf neu programmiert hat, um das
Optimum aus der Hardware zu
kitzeln. Gleiches gilt auch fiir die
Steuerung. Durch eine intuitive Tas-
tenbelegung und den Analogstick
leitet ihr mit ein bisschen Ubung
ohne Probleme die Geschicke eures
Freizeitparks. Ob der Titel auch die
Maus unterstiitzt, ist derzeit aber
noch ungewiss. Zu den
spielerischen Ver-

&

s

“Die spielerischen
Maglichkeiten sind
nahezu unerschopflich”



\_ optimal im Bilde.

Sehr hilfreich: Da ihr den Kamerawinkel manuell verstellen kénnt, seid ihr stets

besserungen: Die Entwickler ver-
sprachen mehr Interaktion und
mehr Freirdume, so dass der spiele-
rische Tiefgang noch einmal deut-
lich erhoht wird. Auierdem soll der
- Hobby-Manager zu jeder Zeit das
- Gefiihl bekommen, welche Auswir-
* kungen seine Tatigkeiten auf den
Freizeitpark haben. Feedback ist
dabei ein wichtiges Stichwort. Euer
Ratgeber kritisiert euch nicht nur
stdndig mit den gleichen Phrasen
wie beim Original, er zollt euch auch
Lob, wenn euer Park gut luft. Apro-

pos Lob, fiir herausragende Leistun-
gen, z.B. der 2000ste Besucher
durchquert euren Park, gibt es
unterschiedliche Belohnungen. Die
wichtigste stellt die goldene Ein-
trittskarte dar, die ihr unterschied-
lich einsetzen kénnt. Mit dieser spe-
ziellen Karte stellt ihr zum Beispiel
einen besonders leistungsstarken
Mechaniker ein oder 6ffnet einen
neuen Freizeitpark. Letzteres deutet
auf die neu gestaltete Dramaturgie
hin. Theme Park World bietet drei
grofe Inseln, auf denen sich ins-

i

CAPATTY cam—
DRI

Durch abersichtlich gestaltete Unter-
meniis erfahrt ihr zu jedem Fahrge-
schdft alle wichtigen Angaben.

gesamt acht verschiedene Freizeit-
parks befinden. Anfangs habt ihr nu
Zutritt zu maximal zwei Vergnii-

gungsvierteln. Erst durch das Erwer-

ben von goldenen Tickets diirft ihr
nach und nach auch die Geschicke
der anderen Parks leiten. Damit die
Abwechslung nicht zu kurz kommt,
gibt es auerdem vier grafische
Themen: Lost Kingdom, Halloween,
Fantasy und Space. Da jedes Thema
unzahlige Fahrgeschifte und Buden
enthdlt, konnt ihr euch selbst aus-
malen, wie viel grafische Abwechs-
lung geboten wird. (UIfS.)
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Bei den Passagen, in denen James Bond zu Ful3 unter-
wegs ist, gehdrt das Abkloppern von Rdumen dazu.

Per Knopfdruck wechselt ihr in die Ego-Perspektive,
was das Zielen streckenweise um einiges erleich-

Um beim Ballern nicht den Uberblick zu verlieren,
wird der Bond-Charakter automatisch transparent

L tert.

_ dargestellt.

\_ Hier entdeckt der berihmte Agent ein Medjpack. )

TOMORROW NEVER DIES

Der Agent mit der Lizenz zum Toten feiert endlich auf der PlayStation ein
vielversprechendes Debiit, das enorme Abwechslung bietet.

erade bei einem Titel wie

Tomorrow Never Dies werden
die Unterschiede zwischen der
Videospiel- und Filmbranche offen-
kundig. Wahrend in der Traumfab-
rik Hollywood der anvisierte
Produktionszeitraum in der Regel
immer eingehalten wird, gehdren
Verschiebungen im Videospielsek-
tor scheinbar zum guten Ton dazu.
Die Adaption des James-Bond-
Streifens “Der Morgen stirbt nie”
wurde bereits auf der letzten E3-

i ;
Abwechslung pur! Wie im Film dber-
nimmt 007 die Kontrolle tber einen
_ Kampfjet.

Widersachern auseinander setzen.

Skiabfahrt mit Folgen: Auch auf den zwei Brettern stehend, muss sich 007 mit

Messe mit viel Getdse angekiin-
digt, ehe es auf einmal bedenklich
still wurde um den ersten digitalen
PlayStation-Auftritt des weltbe-
rithmten Geheimagenten. Unter
den Fittichen des ungemein pro-
fessionell arbeitenden und ver-
gleichsweise piinktlichen Elec-
tronic-Arts-Konzerns diirfte das
griindlich iiberarbeitete oo7-Werk
nun aber endlich in die Gdnge
kommen. Wie der Name bereits
ausdriickt, handelt es sich bei “Der
Morgen stirbt nie” um die Video-
spielumsetzung des aktuellen
James-Bond-Streifens (der neueste
Teil kommt im November in die

Aus Qs Trickkiste: Per Nachtsicht-
gerdt haben die Schurken auch
_ abends keine Chance.

S—

deutschen Kinos). Wie in der Film-
vorlage gilt es, in der Rolle des
smarten Agenten sowie des weib-
lichen Gegenstiicks aus China Wai
Lin dem gréfenwahnsinnigen Me-
dienmogul Elliot Carver das Hand-
werk zu legen. Inspiriert durch die
Zelluloid-Vorlage gibt es insge-
samt 14 Einzelspieler-Missionen,
die euch zu den entlegensten
Schaupldtzen fithren und in puncto
Abwechslungsreichtum kaum
Wiinsche offen lassen. Mit von der
Partie sind unter anderem eine
knackige BMW-Hatz, Balleraction
im Hotel Atlantik, eine gefdhrliche
Skiabfahrt sowie eine spannende

‘Fahrt in einem Tarnboot in Ha Long

Bay. Aufderdem erlebt ihr den ful-
minanten Auftakt bei den sibiri-
schen Waffenhandlern hautnah mit
und besteigt sogar wie im Film den
Kampfjet. Das Gros der aktionsge-
ladenen Mixtur bilden jedoch die
Tomb-Raider-dhnlichen Levels, bei
den Mr. "Geriihrt und nicht ge-
schiittelt” zu Fuf unterwegs ist.
Nach einem knappen Briefing
durchkdammt ihr in gewohnter Ma-
nier das mit zahlreichen Terroristen
verseuchte Areal, entledigt euch

Da hilft selbst das Feuern aus allen
| Rohren nichts mehr: Der Aggressor
_ wurde per Fadenkreuz erfasst.

: MGM Inrerbciin}é/flectron Art
keitsgrad: k.A.
: 14+ Multispieler

per Waffengewalt der besagten
Widersacher und setzt dabei die
unterschiedlichsten Gegenstande
aus Qs Trickkiste ein. Dazu z&hlen
explodierende Manschetten, das
Wunderhandy sowie ein modernes
Nachtsichtgerét. Auffallend bei
diesen Abschnitten ist die aufwén-
dig geldste Kamerafiihrung. Nor-
malerweise sorgt eine intelligente
Verfolgerperspektive fiir den guten
Uberblick. Sobald ihr jedoch die
Waffen sprechen lasst, wird der
gute James Bond transparent dar-
gestellt, damit ihr den anvisierten
Schlimmling stets im Blickfeld
habt. AuBerdem kannt ihr auch
jederzeit in die Ego-Perspektive
wechseln und per Fadenkreuz die
Lizenz zum Toten ausspielen. Ne-
ben den Einzelspieler-Missionen
bietet der Titel auch einen Multi-
spieler-Modus, iiber den derzeit
jedoch nicht allzu viel bekannt ist.
Vermutlich liefern sich bis zu vier
Personen gleichzeitig in einem La-
byrinth aus Gangen und Korridoren
hitzige Gefechte. Damit die Atmo-
sphdre stilecht eingefangen wird,
ertont aus den Boxen nicht nur das
bekannte James-Bond-Motiv, auch
zahlreiche Video-Clips mit Original-
Szenen aus dem Film werden
zwischen den Levels eingeblendet.
(UIFS.)

Die Videospiel-Adaption hdlt sich
dicht an der Filmvorlage und bietet
__alle fremdldndischen Schaupldtze. )




Kaum zu glauben: Das
eindrucksvolles

Das simple Pong gilt allgemein
als das erste Videospiel iiber-
haupt (auch wenn das eigentlich
nicht korrekt ist). Der erste auf-
gestellte Automat in einer kali-
fornischen Kneipe brachte 1972

as »
In einigen Abschnitten miisst ihr
auch in Flipper-Manier bestimmte
Gegenstdnde treffen, ohne dass der
Ball die Spielfidche verldsst.

Die individuellen Level-Szenarios
wurden gekonnt mit in den Spiel-
_verlouf eingeflochten.

feiert ein

den Stein ins Rollen. Nach heuti-
gen Anspriichen kaum vorstell-
bar, schlief3lich ging es lediglich
nur darum, einen weifien Punkt
mit einem Schldger im Spiel zu
halten, eine Art primitive Tennis-
Simulation sozusagen. Die Spe-
zialisten fiir die Wiederverwer-
tung solcher Oldies, Hasbro In-
teractive, nahmen sich diesem
Ur-Videospiel von Atari an und
mdbelten es in jeglicher Hinsicht
kréftig auf. Das Ergebnis liber-
rascht, denn Pong macht in der
gger-Version tatsachlich sehr viel
Spafi. Zwar geht es erneut nur
darum, einen Ball per Schldger
im Spiel zu halten, doch durch
zahlreiche neue Features kommt
viel Laune auf. Da wédre zunéchst

X

Pong gibt es auch grafisch umrahmt
| von einem Fullball-Umfeld.

" . Invasion

Meqa' ¥
&SOUDdS.

| W—

Spielt ihr im Team zusammen, bewacht ifr mit zwei Schidgern eine Seite.

einmal die Vierspieler-Option_, bei

der die vier Akteure wahlweise
alle gegeneinander antreten oder
im Team arbeiten. Des Weiteren
verschafft man sich durch das
Aufsammeln von diversen Power-
ups, wie beispielsweise einem
Superschlag, deutliche Vorteile,

INED

Aclion 200
Shategie’ 99 @®
Abentever ©©©
Geschick. ®&%&
Simulation @ ® @

@ 73

Auflerdem waren die Designer
beim Leveldesign sehr kreativ. Im
Antarktis-Level sorgen zum Bei-
spiel herumstreuende Pinguine
fiir Hektik, wahrend im Azteken-
Szenario die gesamte Spielfldche
standig hin und her schaukelt.

Hersteller/Vertrieb: Hasbro mt./Hast-uro Int.
Schwierigkeitsgrad: k.A.
Levels: 14 Welten
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| Mach Dich bereit fiir den akustischen Overthrill! Denn
Y jetzt kommt der neue Sennheiser Surrounder und
bringt den ultimativen 3=-D=Sound der Superlative:
Action - Sound aus vier Kandlen. Aufsetzen und
abfahren! Noch Fragen? Ndheres unter 0180/5221539
oder unter www.sennheiser.com

[/ SENNHEISER




Allerlei Ratselkost wartet darauf, von der hibschen;
Jill geknackt zu werden. In diesem Biiro befinden
\_ sich auferdem einige niitzliche Gegenstdnde.

Fiese Feinde, wie dieser kleine SchoBhund, tauchen
schier an jeder Ecke auf. Daneben trefft ihr noch ‘
__auf einige bis dato unbekannte Kreaturen.

kleine Springflut in den Gewdlben. jetzt solltet ihr
. Schleunigst die Beine in die Hand nehmen.

RESIDENT E VIL 3
NEMESIS

Capcom schickt mit Nemesis einen weiteren Titel

aus dem Umfeld der mysteriosen Geschehnisse
rund um Raccoon City ins Rennen.

iele Fans hatten bereits nach

dem Vorgénger damit gerech-
net, auf einen weiteren Auftritt auf
der (noch aktuellen) Sony-Konsole
verzichten zu miissen. Geriichte um
ein Sequel exklusiv fiir Segas neues
Flaggschiff, den Dreamcast, erhar-
teten diese Spekulationen. Nun ist
es um so verwunderlicher, dass
man im Hause Capcom letztendlich
doch beschlossen hat, dem Fan
eine Fortsetzung zu spendieren.
Wobei an dieser Stelle angemerkt
werden sollte, dass die Story genau
zwischen beiden Vorgédngern statt-
findet. Die Geschichte um Claire
und Leon wird somit trotz des offe-
nen Endes (leider) noch nicht wei-
tergesponnen. Daneben diirfte der
Aspekt des immensen Erfolges
(weltweit wurden mehr als neun
Millionen Einheiten verkauft) auch

Hier gibt sich der Obermotz Nemesis persénlich die Ehre und packt euch am
virtuellen Kragen.

eine grofie Rolle spielen. Dies soll
jedoch in keinster Weise als Kritik
zu sehen sein, da beide Titel nicht
nur fiir Anhdanger der hérteren
Gangart vollig zu Recht die unan-
gefochtene Spitzenposition inne-
haben. Jill Valentine, Uberlebende
der dramatischen Ereignisse rund
um den T-Virus in Resident Evil 1,
stellt nun auch im dritten Teil der
Saga die Hauptfigur dar. Die 23-
jahrige Schonheit, ihrerseits Mit-
glied bei S.T.A.R.S., einer Polizei-
einheit, bereitet sich gerade auf ihre
Abreise nach Europa vor, bevor sich
seltsame Ereignisse zu entfalten be-
ginnen. Jill wird schwer verwundet
und bewusstlos geschlagen, doch
gliicklicherweise von Carlos Oliveira
gerettet. Dieser 21-jdhrige tempera-
mentvolle Siidamerikaner gehort
auch zu den wenigen Uberleben-

Jetzt kann Lara als imagindres
Wunsch-Babe einpacken! Wer schon
auf Claire stond, der wird wohl auch
mit Jill seine (optische) Freude haben. |

J

den. Allem Anschein nach ist das
Grauen in irgendeiner Form nach
Raccoon City zuriickgekehrt bzw. es
war dort nie richtig verschwunden.
Diese Ereignisse wurden durch den
Oberfiesling Nemesis ins Rollen ge-
bracht. Um schlieBlich als Gewinner
vom Platz zu gehen, miisst ihr fiir
eure feurige Heroine ein Gegenmit-
tel finden, da die arme Jill schwer
angeschlagen ist. Doch dieses Un-
terfangen wird sich dhnlich wie in
beiden Vorgédngern nicht als Spa-
ziergang erweisen, weil euch mehr
als zehn unterschiedliche Zombie-
typen in die Quere kommen. Dies
sind teils bekannte, teils jedoch
auch neue Kreaturen, die auch nach
dem von euch bereiteten "friedli-
chen Ableben” vereinzelt wieder
auftauchen. Zahlreiche versteckte
Waffen erleichtern dabei aber die
Hatz durch Raccoon City. Neu wird
die Moglichkeit sein, dass ihr Hin-
tergrundgegenstande als Mittel zur
Verteidigung einsetzen kannt.
Zudem wird es einige neue Aus-
weichmdglichkeiten geben, um
dem unliebsamem Gesindel recht-
zeitig zu entrinnen. Die interessan-
teste Neuerung diirfte aber Folgen-
des darstellen: Durch Handeln in
Schliisselszenen des Spiels be-
stimmt ihr den Ausgang selbst. Der
Anteil der Rétsel ist im direkten
Vergleich zum Prequel stark erhht
worden, so dass nun auch die Kno-

Scheinbar werden in dieser Unterhal-
tung wichtige Geheimnisse geliiftet.

belfreunde vermehrt auf ihre Kos-
ten kommen. Bei der grafischen Ge-
staltung setzt man nach wie vor auf
die bereits bewahrte Render-Optik.
Die atmospharische Musik und die
bedngstigenden Sounds werden er-
neut gehdrig an euren Stahlnerven
knabbern. In puncto Transparenz-
effekte hat Capcom zudem ordent-
liche Arbeit geleistet und diese
noch weiter verfeinert. Ohne ein
Prophet sein zu miissen, wird RE
Nemesis aufgrund der Innovationen
mit Sicherheit fiir Furore sorgen.
(TomS.)

VSTAGLA

Mit Details wurde bei der erneut \
hervorragenden Render-Optik nicht
gegeizt. Nemesis stellt im Vergleich
mit den Vorgdngern noch einen
Schritt nach vorne dar.
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ﬁ Ja, ich mochte PlayStation Games eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén mochte ich das OriginaI-Lara Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts

. I 2 weiter zu tun.Ich erhalte PlayStation Games jeden Monat
Croft-Plakat "Tomb Raider Ill ? Art-Nr 1181. frei Haus — die Versandkosten tibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Gefille mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so

. . gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Wer [etzt PlayStatlon Games Bescheid. Postkarte geniigt.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Haystetion iR s < Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
g ik ol M, T Pt

im Abo testet, erhalt das

abgebildete Lara Croft- Datum, Unterschrift
Hesiomene Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von |10 Tagen widerrufen.
e i Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
lose Pramie (Lieferung anlauft, geniigt die rechtzeitige Absendung des
= ———y ——  Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Strafle, Hausnummer Postfach 90 02 01,90493 Niirnberg.
Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-
inderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Originalplakat als kosten-

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,

g“t das Angebot nur, PLZ,Wohnort

D_;tum ZLUnLerschrift

soiange der Yorrat reicht! . Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen) MEDIA AG, Postfach 90 02 01,90493 Niirnberg
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DESTRUCTION DERBY 3

Nach lingerer Funkstille meldet sich die virtuelle
Massenkarambolage endlich wieder zuriick.

an muss seine Gehirnwin-

dungen schon ldngere Zeit
bemiihen, méchte man sich an
das letzte Destruction-Derby-
Vergniigen erinnern. Ende '97
erschien der letzte erfolgreiche
Teil, ehe das Wummern der
Stockcars-Motoren fiir einige
Zeit verstummte. Der Grund fiir
die ldngere Abstinenz ist schnell
erkldrt. Das verantwortliche
Team Reflections trennte sich
von Psygnosis, um sich mit dem
gerade getesteten Driver im Ver-

| Bei den abgefahrenen Crozy Tracks
gibt es auch unterschiedliche
Sprungschanzen.

trieb von GT Interactive einer
neuen Herausforderung zu stel-
len. Mit einem neuen Team mel-
det sich Destruction Derby nun
aber wieder zuriick. Wieder han-
delt es sich um ein duferst rusti-
kales Rennspielvergniigen, bei
dem iiber 20 Stockcars gleichzei-
tig ohne Riicksicht auf Verluste
tiber die Piste donnern. Das
Spielprinzip wurde so angelegt,
dass spektakuldre Crashs zur Ta-
gesordnung gehdren. Bei einigen
Modi kommt es sogar einzig da-
rauf an, moglichst viele Kontra-

Derbe Crashs sind erneut kaum zu
vermeiden, sie sollten aber nach Még-
" lichkeit kontrolliert vollfihrt werden.

Typisch Destruction Derby: Nach einer Massenkarambolage verkeilen sich die

\ beteiligten Wagen ineinander.

henten aus dem Verkehr zu ram-
men. Nach so einer langen Pause
darf man vor allem in techni-
scher Hinsicht eine deutliche
Steigerung gegeniiber dem Vor-
gédnger erwarten. Die detaillierte
Grafik wird natiirlich in HiRes
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dargestellt, wodurch die opti-
sche Qualitdt erheblich gestei-
gert wird. AuBerdem wird die
Unfallorgie durch neuartige
Crazy Tracks noch weiter auf die
Spitze getrieben. (UIf S.)

Hersteller/Vertrieb: Psygnosrs/SfED
Schwierigkeitsgrad: k.A.
kA

ACTION MAN

Hasbro macht’s méglich: Selbst die Barbie-Puppe
fiir den Mann muss fir ein Videospiel herhalten.

lingere Semester haben ihn viel-

leicht noch liebgewonnen und mit
ihm so manches infantile Abenteuer
im Kinderzimmer iiberstanden. Die
Rede ist vom Action Man, der mas-
kulinen Variante der Barbie-Puppe,
der im Gegensatz zum schénen Ken
auch gerne mal zulangt bzw. die

Waffen sprechen ldsst. Insofern ist
eine Videospieladaption nicht son-
derlich abwegig. Die Programmierer
des machtigen Spielzeughauses
Hasbro lie}en sich dabei offenkun-
dig von Metal Gear Solid inspirieren,
ohne aber bewusst dessen Komple-
xitat zu erreichen. Action Man stellt

Riesen- Mech in Anmarsch: Action Man trifft wahrend des Abenteuers auf einige

| bekannte Spielzeug-Kollegen bzw. -Feinde.

SN

‘ Die intelligente Kamerafahrt zoomt
| bewusst des Ofteren in die Totale,

um die best magliche Ubersicht zu
\_ erzielen.

zwar ein ausgereiftes Action-Adven-
ture mit vielen einsetzbaren Gegen-
standen, gefahrlichen Missionen
und noch mehr Waffenaction dar,
dank des vereinfachten Spielab-
laufes und der simplen Steuerung
sollen aber auch weniger versierte
Zocker mit dem Titel zurechtkom-
men. Die Steuerung wurde sogar
recht interessant geldst, da die
Kamera automatisch in die Ego-
Perspektive wechselt, sobald man
eine Waffe einsetzt. Zumindest in
der Vorabversion barg dieses techni-
sche Detail aber noch die Gefahr der
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Die Charaktere sehen trotz der
digitalen Wandlung immer noch dem
\ Spielzeug-Vorbild recht dhnlich.

Sobald ihr eine Waffe zieht, wech-
selt das Geschehen in die Ego-
\_ Perspektive.

fehlenden Ubersicht, da man
wahrend der Schussphase nicht
mehr wahrnimmt, was um den
Action Man herum passiert. (UIfS.)

W\

‘ .HCfJfL‘”L‘!/VL‘.'Hbe Hasbro Int./Hasbro Int.
il schwierigkeitsgrad: k.A.
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\ Als junger Tarzan ist noch eine Flugeinlage auf einem Geier méglich.

TARZAN

pie Videospielumsetzung zv Walt Disneys
neuestem abendfiillenden Kinofilm.

n {iber 43 Filmen schwang sich

Edgar Rice Burroughs weltbe-
kannter Dschungelheld bereits
von Liane zu Liane. Nun hat Walt
Disney den Klassiker aus dem
Jahre 1912 fiir sich entdeckt und
das Buch fiir einen typischen
Zeichentrickfilm adaptiert (US-
Kinostart war am 13. Juni). SCEI
hat sich wie schon bei Hercules
die Vertriebsrechte fiir die Video-
spielumsetzung gesichert, die
Jump&Run-Spa# fiir die gesamte
Familie garantiert. Da sich der
Zeichentrickfilm relativ eng an
die Buchvorlage hélt, kommen
viele Spielsequenzen bekannt
vor. Das Dschungelabenteuer be-
ginnt mit dem jungen Tarzan. Da
er noch nicht sehr kampferprobt
ist, helfen ihm noch zahlreiche
Tiere bei seinen Taten. Beispiels-
weise schwebt er auf dem Rii-
cken eines Geiers mit gezielten
Mandvern durch den Urwald.
Ausgewachsen kommt ihn beim
Kampf seine enorme Stérke
zugute. Per pedes entkommt er

| Beim kKampf gegen den Tiger Sabor
| kommt Tarzan ein Speer zu Hilfe. )
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einer Horde von wild geworde-
nen Elefanten, rettet seine ge-
liebte Jane aus den Klauen von
geféahrlichen Pavianen und stellt
sich schlie8lich dem alles ent-
scheidenden Kampf gegen den
Tiger Sabor. Neben dem hohen
Abwechslungsreichtum zeichnet
sich der Titel durch liebevolle
Animationen und eine tolle
Comic-Kulisse aus, die dem
Zeichentrickvorbild recht nahe
kommen. (UIfS.)

A
e

Die Grafiker kombinierten geschickt
dreidimensionale Objekte mit 2D-
Sprites.

Zundchst stellen Tiere die grofite

Gefahr dar, erst spdter muss sich der

Dschungelheld auch mit Menschen
\_auseinander setzen.

SR G0

Heisteller/Vertrieb: Walt Disney Int./SCED

,Hier spielt

28. August bis 5. September 1999 in Berlin

TV/PC

internet
Edutainment
Games

Internationale
Funkausstellung 1999

ar" i) e

i

Your world of
consumer electronics

Die IFA auf dem
Messegeldande Berlin -
taglich von 10.00 bis 18.00 Uhr.

.l Der schnellste Weg zur IFA mit @3 und
@B zum ©-Bahnhof Eichkamp/Messe

Infos zur IFA '99: www.ifa-berlin.de.

Messe Berlin GmbH - Messedamm 22 - 14055 Berlin
Tel.: 030/30 38-20 87 - Fax: 0 30/30 38-20 59 - E-Mail: ifa@messe-berlin.de

Veranstalter:

gfu

Organisation:

NI Messe Berlin




5?55

-t kinftig alle Teams unter den Hamen

KONKURRENLZ FUR RESIDENT

Cryo Interactive haben sich im Play-
Station-Sektor bislang noch nicht mit
Ruhm bekleckert. Mit der Filmumset-
_zung Virus konnten sie ihr Renommee
allerdings erheblich verbessern, han-
delt es sich doch um einen Resident-

Wdhrend die ganze Welt rédtselt, wer denn die Haupt-
rolle im Tomb-Raider-Film mimen wird, ist es um den
Resident-Evil-Film bedenklich still geworden, und das
obwohl bereits 1997 schon Superlative aufgefahren
.. wurden. Der zombieerfahrene George Romero fiihrt

l|Furby war gestern, AIBO heifst
der neue Star im Bereich der
Roboter-Tiere. Der Metall-
Hund aus den Entwicklungs-

eine CCD-Kamera und andere
High-Tech-Sensoren, so dass
er beinahe wie sein lebendiges
Vorbild sich in der Umwelt zu-
recht findet und zudem lern-
fahig ist. Einziger klitzekleiner
Wermutstropfen: Der mechani-
sche Klaffer kostet umgerech-
net 3800 DM.

Der Spielhallenklassiker Spy
Hunter von Midway soll in ei-
ner komplett neuen Version fiir
Furore sorgen. Die actionrei-
che Autoverfolgungsjagd wird
vermutlich fiir die PlayStation
2 umgesetzt und wird von
Paradigm Entertainment pro-
grammiert.

Mindscape kiindigte die Play-
Station-Version von Prince of
iPersw 3D fiir das 1. Quartal
2000 an. Es handelt sich dabei
um ein grafisch aufwandiges
Action-Adventure mit spannen-
der Story und viel Orient-
Romantik.

PS 2, ein teurer Spaf? Fach-
leute berichten von Produkti-
onskosten fiir die Emotion
Engine, das Herzstiick des
PlayStation-Nachfolgers, tiber
130 Dollar. Sony miisste somit
alleine 300 bis 400 Dollar Pro-
duktionskosten in eine PS2-
Konsolen-Einheit stecken. Der
Endpreis diirfte damit derzeit
in-einem Bereich liegen, der
die meisten Brieftaschen (iber-
fordern wiirde. Bis zum Start
in Deutschland ist man daher
bemiiht, die Kosten deutlich
zu minimieren.

Ende dieses Jahres soll das
preisgekronte Strategiespiel
Dune 2000 die PlayStation
beehren. Zur Information:
Dune 2000 stammt von den
Schopfern der Command&
Conquer-Reihe (Westwood
Studlos)

Aftlvlsion und Fox lnteractive
vereinbarten einen exklusiven
Distributionsvertrag iiber

Sports-Reihe. Damit kommt
die gute Eis| T;ickey-slmulation
N L Champlonzoao auch n ch

studios von Sony verfiigt iiber |

samtliche Titel aus der Fox-

~{ Regie, Alan McElroy (The Spawn) schreibt das

| Drehbuch und Bruce Campbell und Jason Patric
spielen die Hauptrollen — doch Pustekuchen!
Wiéhrend der E3-Messe verlautbarte Capcoms Resi-
dent-Evil-Erfinder Yoshiki Okamoto, dass man bis-

mal kommen wird. Der Resident-Evil-Film wird dann al-
lerdings ohne den Horror-Altmeister George Ro-

mero auskommen, da Capcom sein Script nicht

gefiel und sie ihn da-
her feuerten. Das ja-
panische Soft-
warehaus betonte
in diesem Zusam-
menhang, dass es ih-
nen sehr wichtig sei, dass
der Film die Atmos-
phére der
Videospielvorlage
maglichst dicht ein-
fangt, und daflir lds-
st sich Capcom
sehr viel Zeit. (Da
Lucio Fulci leider
nicht mehr un-
ter uns weilt,
schlagen wir
doch einfach
mal Dario Ar-
gento vor!)

Kein Jahr ohne einen neuen Able-
ger der weltberithmten Test-
Drive-Serie der US-Entwickler
Accolade, die bekanntlich vor
kurzem von Infogrames iiber-
nommen wurden. Dieser Firmen-
wechsel hat jedoch keinerlei Ein-
fluss auf Test Drive 6, denn auch
diese Asphalthatz wird von
Pitbull Syndicate programmiert,
die sich diesmal besonders
viel vorgenommen haben.
So bietet der Silberling

ca. 30 Strecken, die den
Fahrer um den gesamten
Globus fiihren. Gespannt
darf man ferner auf den
neu gestalteten Fuhrpark
sein, der erneut vollge-
stopft ist mit Superschlit-
ten aus allen Herren Lén-
dern. Die Anzahl an Poly-
gon-Boliden belduft sich
auf rund 4o Stiick, inklusive
der versteckten Wagen. Wenn man die neuartigen
Tuningméglichkeiten und wahlbare Lackierung dazu
zdhlt, vervielfacht sich die Zahl sogar noch. Aufierdem
mischen in einem neuen Spielmodus noch Polizeiautos
kréftig mit — Need for Speed ldsst griifien. In technischer
Hinsicht darf man ebenfalls einiges erwarten. Interes-

lang noch nichts Konkretes iiber das geplante Film-
projekt sagen konne, aufier dass er irgendwann ein-

Evil-1-Vertreter mit einer zwar nicht

originellen, dafiir aber sehr spannen-

_den Hintergrundgeschichte. lhr
schliipft in die Rolle der jungen

Polizistin Joan Averil, die einen myste-
riosen Virus entdeckt, der Menschen

in maschinenartige Killerwesen ver-
wandelt. Durch eine Aufienkamera
eingfangen, durchquert ihr allerlei
zumeist diistere Locations, wie eine

Kanalisation oder ein Fabrikgeldnde,
setzt euch mit einer ganzen Reihe von

Gegenstanden gegen die infizierte
Brut zur Wehr und l8st ,,nebenbei“
knifflige Rétsel. Mehrals 25 Levels
sind zu absolvieren, ehe ihr dem

Spuk endgiiltig ein Ende bereitet -

habt. Die recht saubere 3D-Grafik und

das bewahrte Spielkonzept verspre-

- chen ein unterhaltsames Action-

Adventure mit Grusel-Touch.

FARBENFROH S

Rundum-Aufkleber fiir die Play-
Station erfreuen sich immer
groBerer Beliebtheit. Die
neuesten Motive stammen aus
dem Hause Promovideo. Die
insgesamt 15 Motive der Gra-
phic Kit Collection sind
allesamt besonders flippig
und grell in der Farbauswahl.
Aulerdem wird auch die vorde-
re Seitenfront komplett zuge-
klebt. 24,95 DM muss der
modebewusste Zocker fiir die
optische Kosmetik hinlegen,
dafiir verspricht der Hersteller
einen Rundum-Aufkleber, der
sich, ohne Spuren zu hinterlas-
sen, wieder abziehen ldsst. Den
Vertrieb hat die Firma Dynatex
aus Dortmund tibernommen.

Handy-Kosmetik a la Japan: Man
nehme eine spezielle Plastikfolie
mit einem flippigen Design, lege
sie auf das Handy drauf und erhit-
ze sie mit einem Fon so lange, bis
die Folie sich der Form des Handys

santerweise besteht diesmal die Mdglichkeit, Objekte
am Wegesrand zu Schrott zu fahren. Des Weiteren wird
die Optik noch durch diffuse Lichteffekte veredelt. Ab
diesem Herbst soll der Rennspielspaf beginnen.

anpasst - fertig ist
das individuell ge-
# stylte Mobiltelefon.
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FUR DIE EWIGKEIT GESICHERT

Memory-Cards, die ohne Datenkompression auskommen und damit eine hohe Datensicherheit
gewadhrleisten, sind mittlerweile gang und gibe. Der Peripherie-Riese Interact hat ebenfalls zwei
neue MCs mit zweifachem bzw. vierfachem Speicherplatz im Programm. Beide Speichereinheiten
bieten einen Umschaltknopf sowie eine {ibersichtliche LED-Anzeige zur Orientierung, auf welcher
Seite man sich gerade befindet. Beide Memory-Cards vom Hersteller Speed Link sind sehr preis-
giinstig. Die 2MB-MC kostet 29,99 DM und die 4MB-MC gerade einmal 49,99 DM.

Nachdem Microsoft bereits erfolgreich im Bereich der PC-Unter-
haltungssoftware Fuf gefasst hat, méchte der Konzern rund um sei-
nen Genius Bill Gates die Konsolen und somit auch die PlayStation er-
obern. Zu diesem Zweck vereinbarte die méchtige Firma mit dem Tra-
ditionshaus Konami ein wechselseitiges Entwicklungsabkommen. Da-
durch werden in Zukunft nicht nur Microsoft-PC-Titel fiir alle namhaf-
ten Konsolen umgesetzt, sondern im Gegenzug auch Konami-Spiele
fiir den Heimcomputer konvertiert. So wird es immer wahrscheinlicher,
dass Metal Gear Solid das PC-Licht erblickt. Beide Firmen planen fer-
ner eine enge Zusammenarbeit bei den Konvertierungen der Produkte
und eine Koordination der Marketingaktivititen. Erste spielbare Friich-
te dieserKooperation sollen bereits dieses Jahr zu sehen sein.

3

KONAMI.

STAR-WARS-HYPE UND KEIN ENDE

GroBe Ereignisse werfen ihre Schatten voraus: Noch bevor der mit Spannung
erwartete erste Teil der Star-Wars-Saga in unseren Kinos anlduft, bringt der
Dino Verlag monatlich die in den Staaten bereits sehr erfolgreiche Comic-Se-
rie auf den Markt. Die Geschichten rund um Darth Vader & Co kosten pro
Ausgabe 5,90 DM und sind nicht nur fiir Fans lesenswert.

VIDEOSPIELKULT ALS COMIC

Dass Comic-Hefte und Videospiele sich wunderbar ergénzen,

wissen wir spatestens, seit Acclaim einen Helden nach dem an-
deren aus ihrer firmeneigenen Comic-Abteilung zum digitalen Le- (HES -
ben erweckt (unter anderem Shadow Man). Die Firma Gamix aus g
Rastatt macht sich diesen Trend ebenfalls zu Nutze und présen- |7
tiert in ihrer exklusiven Comic-Serie die aus Tomb Raider be- —
kannte Schdnheit Lara Croft. Sie erlebt in der bereits drei Teile =
umfassenden Geschichte mit der nicht minder attraktiven Polizi-
stin Sarah Pezzini alias Witchblade haarstrdubende Abenteuer.
Im Juni erscheint schlieBlich der erste in Deutschland offiziell er-
hiltliche Comicstrip zu den Helden aus dem Resident-Evil-1-Hor-
ror. Weitere Comic-Hefte, basierend auf Videospiel-Charakteren,
erscheinen alle zwei Monate. Der Stiickpreis fiir diese kleinen
Sammlerstiicke liegt bei 7,95 DM. Der Preis mag zwar angesichts
des relativ niedrigen Heftumfangs hoch sein, doch dafiir wird der
Kdufer mit anspruchsvoll gezeichneten Bildern und teilweise
auch einigen netten Postern verwdhnt.

PAD 2000

Die Peripherie-Innovation auf
der diesjahrigen E3-Messe
stammt aus dem Hause Game-
star und sorgte bei den neugie-
rigen Fachbesuchern fiir Ver-
bliiffung. Das Evolution Control
System ist ein Tandem aus
Steuerhandschuh und Mini-joy-
stick, das derart ungewdhnlich
aussieht, als sei es direkt aus
der Zukunft gekommen. Mittels
der modernen G-Tilt-Technik
reagiert der Handschuh auf je-
de Bewegung und ersetzt damit
von der Funktion her die beiden
Analogsticks. Zwei leistungs-
starke Vibrationsmotoren im
Handschuh sorgen aufierdem
fiir ein starkes Force-Feedback
beim Zocken. Mit dem Mini-
Stick in der anderen Hand
kommen schlieBlich die Funk-
tionstasten und das digitale
Steuerkreuz zum Einsatz. Bei
einigen Spielen, beispielsweise
Ego-Shootern, empfiehlt es
sich, beide Gerite in eine Hand
zu nehmen, um ein neuartiges
Spielgefiihl zu erleben. Die Fir-
ma Vidis hat die Vertriebsrechte
fir dieses 149,- DM teure Gerit,
das ab Ende August auch hier
zu Lande erhiltlich ist.

(
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Raadkash"l'telmren schon
immer bekannt fiirihren rauhen -
|Soundtrack. Road Rash Unchai-
ned bildet da keine Ausnahme.
Neben bekannten Rockbands gibt
EA jedoch diesmal auch mehreren
unbekannten Independent Bands
die Chance, groff rauszukommen.
Derzeit forschen EAs Talentsucher
in Zusammenarbeit mit einem
Fachmagazin noch nach den
geeigneten Musikstiicken.

Noch einmal Electronic Arts: Beim
Spielkonzept des grandiosen
Schneemobil-Spektakels Sled
Storm wird es eine Anderung im
Spielkonzept geben. Alle ange-
kiindigten interaktiven Spielele-
mente, wie Schneelawinen, Stein-
schldge oder herumstreunende
Grislibdren, werden ersatzlos ge-
strichen, da sie der Spielbarkeit
mehr schaden als nutzen wiirden.

Das abgedrehte Geschicklich-
keitsspiel ToeJam & Earl mit den
beiden Hipp-Hopp-siichtigen
Aliens in der Titelrolle soll fiir die
PlayStation 2 erscheinen.

Kein Weihnachten chne Tomb
Raider: Dervierte Teil der Erfolgs-
geschichte rund um die schéne
Lara wird mit 95% Wahrschein-
lichkeit erneut piinktlich zum
Weihnachtsgeschéft erhéltlich
sein. Erste Augenzeugen berich-
l{ten von einer sauberen 3D-Grafik,
die technische Schwiéchen des -
BrlttenTeils vergessen lassen.

Das Softwarehaus Cryo | lntera; 3
ftive steigt verstarkt ins Konsolen=
ge sr.hﬁﬁt ein. NebendemHurrur-— :

NEUE GOLF-REFERENZ?

SCE] werkelt gerade an der Fortsetzung der {iberaus
erfolgreichen Golf-Simulation Everybody’s Golf, das
bei uns immer noch mit einem komfortablen Abstand
den Referenz-Status inne hat. Camelot, die sich fiir
den ersten Teil verantwortlich zeichneten, haben inte-
ressanterweise mit dem Sequel nichts mehr zu tun.
Grund: Der Chefprogrammierer hat sich von der Firma
getrennt, um mit einer eigenen Softwarefirma Every-
body’s Golf 2 um-
zusetzen. Der
zweite Teil bietet
ebenfalls die
gelungene Mi-
schung aus
Comic-Grafiken
und ernsthafter
Simulation, um-
rahmt von einem
spannenden
Karriere-Modus.
Eine aufwandigere und abwechslungsreichere Grafik
mit mehr Oberflachenstruk-

turen, eine verbesserte

Benutzerfiihrung, neue

Kurse sowie noch mehr
Modi sollen den Titel in

noch héhere Wertungs-
sphahren katapultieren.
Der genaue Starttermin
\steht noch nicht fest.

~— FUTURE-BIKES STARTEN WIEDER

Sonys Sportspezialisten von 989 Studio (sie hatten auf
der E3 sogar eine eigene Rezeption beim Sony-Stand)
bereiten derzeit die dritte Attacke der Anti-Schwer-
krafts-Motorrader vor. Bei Jet Moto 3 verwendeten die
Programmierer eine villig neue 3D-Engine, damit die
futuristischen Motorrdder noch flotter und sauberer
{iber den Bildschirm flitzen. Als weitere Neu-

heit gibt es spezielle i
Stunt-Strecken, deren

waghalsige Kursverldufe
an eine Achterbahn erin-
nern. Der erste spieleri-
sche Eindruck lehnt sich
jedoch wieder stark an die
beiden Vorgangeran. Er- &3
neut diist bzw. fliegt ihr mit \ b A
einem Affenzahn iiber die hals- |’
brecherischen Pisten, setzt Tur-
boschiibe ein und klammert
euch via Laserstrahl an speziel-
len Tiirmen fest, um
selbst die derb-
sten Kurven mit
hoher Geschwin-
digkeit zu meis-
tern. Ab diesem
Herbst kommen
auch deutsche Jet-
Moto-Fans wieder

@l

aufihre Kosten.
o

MEHR RPG-FUTTER

Der neueste RPG-Hammer aus

KRIEG DER WURMER -
Den 29. Oktober sollten sich

SQUARESOFT AGAIN
Das grofite japanische Software-

Japan sitzt bereits in den Start-
lochern. Wild Arms 2 - Second
Ignition diirfte spielend einfach
an den Erfolg des Vorgangers
anschlie-
3en, der
bei uns
satte
89“/0 ab-
gestaubt
hat. Die
Hand-
lung spielt diesmal in

der Parallelwelt Fargaia, in der
die Helden Ashley, Lirka und
Blood ihr neuestes Abenteuer
bestreiten. Die liebevolle Comic-
Grafik wurde griindlich tiberar-
beitet und bietet wesentlich
mehr 3D-Objekte. Des Weiteren
wurde das Kampfsystem verbes-
sert und dem Titel eine manuell
verstellbare Kamera spendiert.
Die zahlreichen Tugenden des

nende Story, bleiben selbst-
redend erhalten. Entwickelt wird
die Fortsetzung iibrigens von
MediaVision. Der Releasetermin
\steht noch nicht fest.

Vorgangers, allen voran die span-

Strategiefans im Kalender rot an-
streichen, denn an diesem Tag er-
scheint mit Worms Armageddon
die Fortsetzung zum taktischen
Gepldnkel der kriegsliisternen
Wiirmer. Die ersten PlayStation-
Bilder verheifien bereits ein tolles
Strategie-Erlebnis. Neben der
detaillierten HiRes-Grafik stehen
dem Wiirmer-Kommandeur iiber
60 unterschiedliche Waffen zur
Auswahl, um die gegnerische
Armee in den rundenweise aus-
getragenen Kdmpfen vernichtend
zu schlagen. Wahrend der Solist
48 Missionen zu lsen hat, gene-
riert der Zufallsgenerator tiber 4
Millionen Levelkarten, in denen
sich bis zu vier Wurmtruppen
gleichzeitig austoben. Ohne
Zweifel ein Kandidat fiir den
Referenzthron.

haus Square liefert einen Rollen-
spielhit nach dem anderen ab.
Neuester Streich: Dew Prism. Im
Gegensatz zu ihrem Aushange-
schild Final Fantasy handelt es
sich mehr um ein Action-Adven-
ture. Die Hauptrolle haben das
Harlekinwesen Lou und die Prin-
zessin Mint, die durch eine zau-
berhafte 3D-Welt streifen, um ne-
ben erbitterten Kampfen zahlrei-
che Puzzles zu 6sen. Neben den
eigenwilligen Charakteren ver-
sprechen die Designer ein unge-
wohnliches Kampfsystem sowie
zahlreiche schrage Gestalten. In
Japan erscheint der Titel in die-
sem Herbst. Ein Deutschland-
Release ist nach der Square-
Niederlassung in Europa recht
wahrscheinlich.
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PlayStation £

Grafik

Im Vordergiu r}d: steht vor allem d_lé

 fallsreichtum. Nur Titel mit einer —
- Prozentwertung von mindestens
85 % erhalten die hegehrte Top~
Game-Auszeichnung— :

Frage, inwieweit das Spiel die-
technischen Maglichkeiten der
PlayStation ausnutzt. Fiir die Ein-
stufung_sirld.fefnerdie-Farbﬁ!ahl; =
Abwechslungsreichtum und die =~ -
handwerkliche Sauberkeit rele-
vant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen “schlecht”, "diirftig”, -
"mittel”, "gut”, "sehr gut” sowie.

; Poéketsmtton' Unter-
stiitzt ein Spiel die _
4 Pock tStation, S8 lassen
z klemem Perfphertegerﬁt unter--
~schiedlich nutzen. In manchen
Priigelspielen diirft ihr eure Kamp-
- ferauf der PocketStation trainie-

' Genré’-@éiv‘iéhmbgén S

Damit ihr auf einen Blick erfahrt,
welcheSchwerpunkte ein Spielzu

gen "schlecht”,’
"mlttel'. "gutn {
sup_e_f’ =

Sple!spoB

e

Ein Soundtrack muss zum Spiel-
verlauf optimal passen, aufwandi-
ge Kompositionen bieten und ab-
wechslungsreich sein, damit eine
gute Einstufung herausspringt. Bei -
Soundeffekten sind vor allem der-
Realismus und der Abwechslungs-
reichtum wichtig. Die ﬁnstufu

Diese entschmdende Wertung _
driickt den Gesamtgmdrack Als,
der sich aus den Komponenten
Grafik, Sound und natirlich ma@-
geblich dem Spielspaf zusarn- =
mensetzt Eckpfeilet ﬁzr den Spiel—

= vonnﬁteﬂ

»Simulation” einfallen lassen.
- Kein schwarzer Punkt in der Kate-

- gorie "Abenteuer” bedeutet bei-

S sptelsweisakemerlel Adventure- SaEs
-~ Flair, wahrend ein Rntlehsplelwle A

~ Final Fantasy VIl in ieser Emstu- ;

; =" nen. F mehralszwei =
- Spieler gieu:hzeitrg st natiirlich
Muluspteler-AdaptEf

REDAKTEUR-PROFILE

Uwe:
»uns Uwe*
hat sich
nach mehr-
y tagigem
= Spiele-
entzug (er hat mit Udo
ein paar Tage Urlaub in
Holland gemacht) erst
einmal in seine Woh-
nung verzogen und ist
kaum noch von seinem
Pad zu trennen. Anson-
sten genieft der Chef
die ersten schdnen Tage
in diversen Freibdadern
der Stadt.

Spielt zur Zeit:

1. Soul Reaver: Legacy of Kain
2. Ape Escape

3. V-Rally 2

=

Udo:
Udo erholt

mit Soul

" gacy of Kain

vom E3-Messe-
stress. Der mysteridse
Vampir scheint es ihm
wirklich angetan zu ha-
ben, denn auch Udo hat
seinen Schlafrhythmus
ganz nach dem Vorbild
der Untoten umgestellt,
d.h., er macht die Nacht
zum Tag.

Spielt zur Zeit:

1. Soul Reaver: Legacy of Kain
2. V-Rally 2

3. Metal Gear Solid

sich derzeit

Reaver: Le-

Ulf:
Er drgert

noch, dass

. eines
(falschen)

Bombenalarms in L.A.
den Kinostreifen ,,Die
Mumie* nur zur Halfte
sehen konnte. Anson-
sten diirstet es den rei-
selustigen Redakteur
nach dem E3-Abenteuer
schon wieder nach neu-
en Reisen.

Spielt zur Zeit:

1. V-Rally 2

2. Soul Reaver: Legacy of Kain
3. Ape Escape

sich immer

er aufgrund

Frank:
Nach dem
atemberau-
benden Ka-
J tastrophen-
spiel der
Bayern in Bar-
celona durften wir Frank
einige Tage nicht mehr
ansprechen. Mittlerweile
hat sich der Franke je-
doch wieder beruhigt
und bereitet schon mal
fleiBig das ndachste Heft
im Heft (Thema: Sport-
spiele) vor.

Spielt zur Zeit:

1. FIFA’99

2. 1SS Pro ‘98

3. Need for Speed IV

"super”, bieten hat, haben wir uns ein spe- : 50 dass sie anschlieBend fiber
- ~ zielles' Punktesystem inden Rubri- ~_vollkommen neue Moves verfiigen.
. ~ken "Action”, "Strategie”, "Aben- Eos Srr e
Sound ~ teuer”, "Geschicklichkeit” und :

Raoul:
Mit dieser
Ausgabe
verabschie-
det sich der
snowboard-
siichtige Raoul
leider aus unserem Redak-
tionsteam. Eine berufliche
Neuorientierung zieht ihn
ins ferne Miinchen. Wir
driicken ihm hinsichtlich
seiner Zukunft jedenfalls
ganz fest die Daumen.
(... und Raouliknauli, ver-
giss deinen Kopf nicht!
Anm. Gunther -%;0))

Spielt zur Zeit:

1. Tomb Raider 3
2. Apocalypse

3. Cool Boarders 3




TEST HICHLICHT |
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Burn, Baby, burn! Mit lauten Schreien verabschie-

Ganz Nosgoth liegt unter einem mysteridsen Schlei-
det sich ein Vampir von der Bildfldche.

er, der es den Vampiren ermaglicht, auch am Tage
. an der Oberfldche zu iberleben.

| zu jeder Zeit besten Uberblick tber das Geschehen.

- |
Die automatische Kamerafihrung bietet euch den }
|
)

SOUL REAVER: =
LEGACY OF KAIN

Das Warten hat ein Ende! (1 ' C5 entfiihrt uns endlich in die A
' , in der der Tod regiert, dem ihr dank des 2, iy ?
i i i ii Immer im Blick: Betdtigt ihr
Jedoch nicht ganz hilflos gegeniibersteht. o tes Kamgtos e 1
aum zu glauben, aber nicht geklappt hat. ”Nein, Soul gisrfr’n;ﬁ;iﬁ gﬁm Igen aegnel

wahr: Soul Reaver: Legacy Reaver befindet sich noch in der
of Kain ist da! Immer Testphase”, hiefd es immer wie-
wieder wurde der der. Ob sich die lange Wartezeit
Titel der ameri- gelohnt hat und die Programmie-
kanischen Soft- rer wirklich, wie versprochen,
wareschmie- alles aus dem Action-Adventure

de Crystal herausgeholt haben, zeigt unser
Dynamics ver- Mega-Test, den wir euch auf den
schoben. Monat folgenden Seiten prasentieren.
fiir Monat kiindigten Bevor wir jedoch zum eigentli-
wir einen Monster- chen Spiel kommen, wollen wir
; test des Abenteuers zundchst die Story des unge- >
an und vor jedem wahnlichen Abenteuers, die euch e
Redaktions- in einer minutenlangen Render- Auch die Fackeln, die sich an den
schluss muss- sequenz gezeigt wird, einmal ge- Wdnden der alten Gemduer befinden,
ten wir traurig nauer beleuchten: Lord Kain hatte  |_lssen sich als Waffe einsetzen.
feststellen, dass
es mal wie- “Dank und

der

wird eine
geschaffen, die im Genre ihresgleichen sucht”

i

it

Habt ihr einen Gegner mehrmals getroffen, blutet der Widersacher fiir einen
kurzen Zeitraum. Da er ein Vampirwesen ist, sind die Verletzungen jedach nach




HIGHLIGHT TEST ()

Um S(hneh‘s!mﬂghch in einen Gnderen
Teil Nosgoths zu gelangen, schreitet
| Roziel durch das Portalstor.

Einfach, aber effektiv: Dank der Fackel lassen sich fiese
Vampire anziinden und vernichten.

| Die ehemalige Vampir-Gottheit Raziel hat zu Beginn des
Abenteuers all seine Krfte verloren.

“Die insgesamt acht verlangen auch

taktisch vom Spieler ab”
seinen Sitz vor Hunderten von die Untoten vor den Sonnen-
Jahren in den Ruinen der Sdulen strahlen schiitzte. Kain und seine
von Nosgoth errichtet und ver- sechs Stadthalter lebten also von
suchte, die Weltherrschaft an sich nun an gliicklich und zufrieden im
zu reiflen. Um dieses Ziel zu ver- Land des Schreckens. Da alle sie-
wirklichen, tauchte der Bosewicht ben Charaktere Gotter des Todes
in die Unterwelt ab, in der er sich waren, entwickelten sie sich stdn-
sechs Seelen besorgte, aus denen dig weiter. Sie erhielten beispiels-
er seine Stadthalter schuf. Auch weise neue Fdhigkeiten, die ihnen
sie tauchten ihrerseits ab in die ihre Schreckensherrschaft er-
Welt des Bésen und erschufen leichterten. Stets war Kain der l Zu Beginn des Abenteuvers wir Raziel |
sechs Legionen der Verdammnis. erste Vampir, der eine neue Ei- in den See der toten Seelen gewor- F
Diese bestanden zu 100 Prozent genschaft erwarb. Erst einige Jah- | fen. & :
aus niedertrachtigen Vampiren, re spater erfolgte die Weiterent-
die die Oberwelt erobern sollten. wicklung bei dessen sechs Zéglin-
Dieser Plan ging bereits nach we- gen. Eines Tages jedoch danderte
nigen Jahrhunderten auf. Nur ein sich das Bild vollkommen. Raziel,
kleiner Teil der Menschheit tiber- der erstgeborene Stadthalter, bat
lebte die Plage. Nun, nachdem al- um eine Audienz bei Lord Kain.
les Sterbliche kontrolliert wurde, Dort zeigte er dem dunklen Impe-
verdnderte Kain die Welt nach rator und seinen fiinf Briidern ei-
seinen diisteren Vorstellungen. Er ne Neuerung, die Kain noch nicht
baute Hochofen, die dichte hatte. Raziel wuchsen Fliigel, die
Rauchschwaden ausstiefien. So- es ihm erméglichten, wie eine Fle- L i S ;
mit war es der Vampirsbrut még- dermaus umherzufliegen. Wiitend ﬁgéﬂfﬁ};fﬁgﬁr;; ;i;ﬁhdggﬁgf
lich, sich auch am hellichten Tage vor Neid verdammte Lord Kain ‘schend anug,e}fen
an der Oberflache des Planeten seinen "Sohn” und lief ihm die T

aufzuhalten, da der dunkle Qualm

Aktmnsmoghthkerten eines Vamplrs

Raziel hat durch den Sturz in den See der toten Seelen alle seine Féhig-
keiten verloren, die ihm als Vampir-Gottheit zur Verfiigung standen. Erst
im Verlauf des Abenteuers erlangt er all diese besonderen Eigenschaften
zuriick. Dazu er6ffnen sich ihm zwei Wege:

a) Er erlernt seine Aktionsmaglichkeiten schlichtweg zuriick.
b) Er erhdlt besondere Eigenschaften durch den “Verzehr” von Stadthalter-
Seelen.

- Wdnde emporklettern - durch Tore gehen
Dank dieser Aktionsmuglichkeit kia- Ist Raziel im Besitz dieser Fahigkeit,
AR W 3 xelt eure Spielfigur steile Wdnde em- benatigt er keinen Schlissel mehr
| Nie waren die Locations gewalliger | por. Erfammt seine Klaven in-den - fiir verschiossene Tiren, Gitter oder
| als in Soul Reaver: Legacy of Kain. | Felsblack und hievt seinen Kdrper Tore der spektralen Welt. Er windet
1 | nach oben. Leider ist es dem Vampir seinen Korper geschickt durch die
T nicht an jeder Wand maglich, eine Spalten der Hindernisse.

solche Aktion auszufihren.

- Telekenetisches Projektil - Energiefessel
Erreicht eine solche Kugel einen Daos Energieband bemdchtigt euren

Gegner, verletzt sie ihn nur indirekt. Helden dozu, Feinde zu fesseln. Die-
Erst wenn der Bosewicht an ein Hin- ser Zauber wirkt sowohl in der mate-
dernis (Mauer, Tor, elc.) prallt, kann rellen als-auch in der spektrafen
eine solche Kugel fir Schaden sor- Welt. Gegnerische Yampire werden

gen. dank einer solchen Fessel betGubt.

,iw

b h‘%:e&

|
| Die gegnerischen Charoktere unter-
| scheiden sich vor aHem in ihrer

*gg;., - Schwimmen ‘Vampire-konnen nicht schwimmen, ihfen -

schadet dos feuchte Nass sogar. Somit ist es Raziel nicht maglich, on einige Stel-
len in der mysterigsen Welt von Nosgoth zu gelongen--Erst-wenn er die Fihigkeit
des Schwimmens erlangt, kénnen auch selche Locations erreicht werden.
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Raziel verlor durch den Sturz in den Vortex-See seinen Unterkiefer. Ein Tuch
verdeckt die offene Wunde.

) Fliigel verstiimmeln. Anschlie-
' end wurde Raziel in den See
¢ der toten Seelen, Vortex, gewor-
\'] ‘fen und getotet. So jedenfalls
| glaubte es Lord Kain, denn Was-
ser ist neben Licht das tddlichste
| Element fiir Vampire. Raziel erlitt
E fiirchterliche Qualen. Sein ge-

- samter Unterkiefer wurde ihm
‘weggerissen. Doch plétzlich ver-

nahm er eine Stimme. Diese bot
ihm an, die Untaten, die an ihm
begangen wurden, zu rachen. Er
sollte Kain und seine Schergen
vernichten und in die Welt der Le-
benden zuriickkehren. Raziel wil-
ligt ein und sinnt nun nach Rache.
Herzlich willkommen im Land des
Soul Reavers! Den Protagonisten
Raziel steuert ihr in genreliblicher
Manier. Ahnlich wie in Tomb Rai-
der oder Akuji The Heartless folgt
euch die Kamera und wahlt auto-
matisch die beste Einstellung,

| Nach wenigen Sekunden erhon‘!snch
der Gegner von seinen Verletzungen |
und srrampeft sich frei.

Die Glyphen J8

Die Portale dienen dem Protagonis- |
ten als Teleporter. ‘

In Nosgoth sind sieben Glyph-Altare aufbewahrt, die einen Element-
Zauber (Glyph) verbergen. Raziel erhdlt diesen Zauber, wenn er ein be-
stimmtes Rdtsel gelost hat. Die Spriche lassen sich dann im Mendi Glyph-
Zauber anwdahlen (Selecttaste). Glyphen beschwéren mdchtige Flement-
Zauber, die euch helfen, eure Feinde zu vernichten. Um einen solchen
Spruch auszusprechen, bedarf es einer geniigenden Menge an Glyph-
Energie, die ihr in den Weiten Nosgoths findet. Folgende Glyphen stehen
dem “fertigen” Vampir zur Verfigung:

- Wechsel-Glyph Dieser ermoglicht es dem Helden, jederzeit
von der materieflen auf die spektrale Ebene zu wechseln. Der umgekehffe Weg
setzr zusdtzlich eme volle Energie- [asfe des Hen‘den voraus.

- Kraft- Gly ph - Wellen telekenetischer Kraft strémen . von
Raziel aus und schleudern seine Feinde durch die iufte Somif werden drese stark
verletzt oder sogor getdtet.

- Stein-Glyph Raziel verursacht ein starkes Beben, indem
erseine Faust auf den Boden schmettert: Selbst Feinde, die sehr weit weg von
Raz:e.’ postiert sind, werden durch diese Kraff betdubt,

- Schall-Glyph _ . Raziel sende! vernjchtende Schallwellen
aus, die Vampire sogar auseinander reiRen.

- Wasser-Glyph Durch dJesen Zaube.r bnch! ein P!atzregen
aus, der alle Vampire, die‘sich-in unmittelbarer Ndhe befinden, schwer verletzt,
Jedoch picht totet.

- Feuer-Glyph Feurige Ringe breiten sich um Raziel dus.
Alle Gegner gehen in Fiammen aufund fmden srhnelf den Tod.

- Sonnenlicht-G1 yph Spricht der Held dresen Spruch aus, 50
erhellt sich der Raum, in dem er sich befindet. Aﬂe Feinde im Umkrels werden
dadurch fr mehrere Sekunden betdubt..

| Nur in der morerreﬁen Wen'r ist es dem Helden maglich, verschlossene Tiren oder .
( fnre zu éffnen.

Mit den Jungs ist nicht gut Kirschen-
essen: Kommen mehrere Vampire ouf

‘ Werfr ihr den Gegner in das Sonnen
| licht, bedeutet das automatisch sei-
{_nen Tod.

|
\euch zu, solitet ihr euch zurickziehen. j

wahrend ihr Raziel durch die riesi-
gen 3D-Welten des diisteren Nos-
goths steuert. Auf Wunsch lasst
sich die Perspektive mit Hilfe der
L2- und R2-Tasten nachjustieren.
Betétigt ihr beide Schalter gleich-
zeitig, schaltet ihr in eine Art Ego-
Ansicht um. Wahlt diese Einstel-
lung besser regelmé@Big, um in
den riesigen 3D-Arealen kein
wichtiges Detail zu iibersehen.
Selten zuvor fiihlte ich mich in
einem Videospiel dabei so klein.
Die mittelalterlichen Burgen, de-
ren innere Gemduer durchstreift
werden miissen, bieten immer
wieder riesige Seiten-

fliigel, die mit einer

ragen monstrose Marmorsdulen,
auf denen es feine Steinfresken
zu bewundern gibt, in die Héhe.
Doch auch auBRerhalb dieser
Gemduer gibt es einiges zu
bestaunen. thr
durchstreift
gewaltige

schier verschwen-

derisch anmu- {

tenden Menge
liebevoll ge-
stalteter De-
tails ausge-
schmiickt wur-
den. Inmitten
der Hallen

“Die als
sorgt fir

vollkommen

In der materiellen Welt nimmt die
iebensenerg:e des Hen’den steng




| In der spektralen Welt trifft Roziel auf neue gegnerische
Charaktere.

Raziel durchlduft nicht nur mittelalterliche Gemduer oder
diistere Dungeons, auch die freie Oberfidche gehért zu den
\_Schauplatzen des Abenteuers.

TN BT

Seine Schwingen nutzt der Protago- Eure Aufgabe besteht darin, eure | Dieser Gegner hat seine Zunge als Waf-
nist, um tiefe Schiuchten zu iber- Briider und den mdchtigen Lord Kain fe. Er beweqt sich jedoch longsam, so
winden. . zu vernichten. ‘J dass ihr rechtzeitig gusweichen kannt. |
Hohlenkomplexe, in denen es vor Fliigel aufgrund der extremen Ver- sen, sind sehr grof3, da die virtu-
Abzweigungen und Verdstelungen stiimmelungen keine grofie Hilfe elle Welt Nosgoth nicht in ver-
nur so wimmelt. Diese langen We- mehr sind. Lediglich bei weiten schiedene Levels unterteilt wur-
ge werden per pedes vom Helden Spriingen iiber tiefe Abgriinde de. Um dem Helden eine Menge
zuriickgelegt, da ihm seine kdnnen die Fliigel zu Hilfe genom-  Laufarbeit zu ersparen, trefft ihr
ddmonischen men werden. Seicht gleitet ihr in regelmafiigen Abstanden auf
dank der Schwingen iiber Portale, die ihr als eine Art Tele-

solche gefihrlichen porter gebraucht, die euch ohne
Locations. An man- Zeitverlust von Punkt A zu Punkt
chen Stellen lassen B bringen. Vorbildlich auch die

sich durch die Fliigel zusitzlich Speicherfunktion: Wahrend ihr
starke Aufwinde nutzen, um ein beispielsweise bei Akuji The
kleines Sttick im Flug zurlickzu- Heartless erst nach jeder bestan-
legen. Die Entfernungen, die denen Stage in einem Raum, der
wéhrend des Abenteuers von alle Levels miteinander verbindet,

absaven durftet, habt ihr bei Soul

Raziel zuriickgelegt werden miis-

“Der wirkt dank der vielen

die ihm beschert wurden,

& -
Interessanterweise lduft die Handlung aicht lin
_einige @b N0 Wenoungen. ...

ear ab, sondern bietet dem Spieler

Diese Sequenz verdeutlicht,
wie ihr einen gegnerischen Vam-
pir auszuschalten habt. Da Untote
mit bloBer Faust nicht zu toten
sind, solltet ihr euch schnellstens
eine Waffe besorgen. Nachdem
ihr den Gegner bewusstlos ge-
schiagen habt, spiefit ihr den
Vampir auf und jagt ihm eure
Waffe durch sein untotes Herz.
Somit wird die Seele des Base-
wichts freigesetzt, die ihr
bendtigt, um in der materiellen
Welt zu bestehen.




@) TEST HICHLIGHT
B D

rei gemale 3D-Abenteuer im Vergleich: § e EE

Akuji The Heartless ‘ Sou! Reaver: Legacy of Kain ~ Tomb Raider I

Anzahl der Levels 13— —————& aine nes:ge Welt mit zwei ——20 ——— Zos
~ verschiedenen Ebenen
freie Levelanwah/ —nein = —=- nein = zum Teil == i ;
© Speicherfunktion & starr——— —= flexibel—— —= flexibel —— Um seine gegner Z4 GI!GCkIE‘;E‘Q, |
Outfits des Charakters E, ] 5 s _ | nimmt Raziel auch schon mal einen ‘
Anzahl der Waffen P i— ——— 7 Zauber (Glyphen) + Soul—ca. 8 — e \_Felsbrocken zur Hand. = L
Reaver

~ Anzahl der Vehikel, die ein

Charakter nutzen darf L e —— =0 — 4 —
Anzahl der Gegner — 30 + 4 Endbosse — c0. 20 + 6 Endbosse —————ca. 30

« Anzahl der Féhigkeiten =ca.7 £ 00 12— ———0. 15—
Rdtsel-/Actionverhdltnls ~ ~10/90———— 30/70——————50/50
analoge Steuerung gla———————————— S jo———————§ja ——
Dual-Shock-Unterstiitzung  — mittel- — gut bis sehr gut mittel bis gut —
Intelligenz der Gegner “—mittel ——————— mitte/ ———————=mittel - e
Detailreichtum der Levels — mittel — —= hoch —— ———B-hoch— —
Auflosung T 512 % 240—— — 572 x 240- —=-572 X 240———
Spielspal3 b 84%—3% 920h—— & —— =900

“Das Spielerauge isst mit: E , wie die
verwdhnen den

| Effektiver als die Faust: Attackiert ihr
euren Gegner mit einem Stein, so ist
| Ist dieser schneller bewusstlos.

Reaver: Legacy of Kain zu jeder einfachem Kistenverschieben.

A Zeit die Maglichkeit, den Spiele- Weitaus interessanter ist aber der
,j&[ fortschritt auf eure Memory-Card Aspekt, dass sich Raziel in zwei
R zu bannen. Ladet ihr einen Spiel- parallel existierenden Universen
' stand, befindet ihr euch zwar aufhalten kann. Die spektrale [ .
¥ L zundchst im ersten Raum des Welt ist die Welt der Toten, in der | Zumeist besteht die Denkarbeit aus
20 Abenteuers, doch dank des im sich der Held zu Beginn des Aben- | simplen Schalterrdtseln.

Nebenraum befindlichen Portals teuers befindet. Wechselt er in :

pringt ihr einfach an die Stelle die materielle Welt (Welt der
L zuriick, an der ihr euch beim letzt-  Lebenden), verdndern sich die
gl maligen Absaven befunden habt. Raumlichkeiten mitsamt ihres In-
' Wihrend eures Abenteuers gilt es ventars. Somit erreicht Raziel in
edoch nicht nur lange Wege dieser Ebene Abschnitte, die erin
urlickzulegen, sondern auch der spektralen Welt niemals hitte
Sdiverse Ritsel zu l6sen, die sich betreten kénnen.
Stark am Tomb-Raider-Vorbild ori- Doch Vorsicht!

entieren. So bestehen die Denk- In der materi- | Das Schwert Soul Reaver ist die
{ aufgaben meist aus sim- - ellen Welt ver- s | machtigste Woffe im Abenteuer.
len Schalterrat- - liert der Held \ Eure Briider sind meistens nur mit | 5 .
B oder stindig wichti- | einer kniffligen Strategie zu besie- |

ge Lebensener-
gie. Ist der Vorrat
auf ein Mini-
mum abge-
fallen, wech-
selt ihr au-
tomatisch
wieder in
die

Dank praziser Dua! Shock- Un!ersturzung bem rkr .lhf genau den Zefrpunkr an de _

_ n.der geg ter aus eue
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schweren Todbringern an.

Zundchst sind eure Gegner unbewaffnet. Im Ver-
I lauf des Abenteuers greifen jedoch auch sie mit

Raziel bevor.

spektrale Ebene zuriick. Dort
i muss der Held erst wieder Le-
benssaft sammeln (geschieht
. automatisch) bevor er zuriick in

B der habt ihr zunichst nur an we-
W nigen Punkten der spektralen

| Welt die Moglichkeit, die Ebene
. zu wechseln. Erst im weiteren
' Spielverlauf erlernt Raziel die
| Fahigkeit des beliebigen Welten-
‘tausches. Um in der materiellen
Welt dauerhaft bestehen zu kdn-
L nen, ist Raziel gezwungen, geg-
nerische Vampire aufzusuchen
und zu téten. Dazu stehen dem
Helden vorerst lediglich die Faus-
 te zur Verfiigung, mit denen sich
Untote natiirlich nicht vernichten
lassen. In der Welt Nosgoth fin-
det ihr jedoch schnell einige Waf-
fen, die euch helfen, die Satans-
‘brut zu vernichten. Mit dem Speer
beispielsweise priigelt ihr zu-
achst auf euren Gegner ein, wo-
i euch das gleichzeitige Betti-
n der R1-Taste das Anpeilen des

“Nie waren 50
heeindruckend wie bei

Technisch ist dos 3D-Abenteuer

Insgesamt acht Boss-Fights stehen dem tapferen

| Wasser schadet eurem Charakter. Fallt Raziel in das
| feuchte Nass, verliert er wichtige Energie und kehrt
{_in die spekrra.'e Welt zurtick.

o

Gegners abnimmt. Nach wenigen
Schldgen steht der Bdsewicht
sichtlich benommen vor euch.
Jetzt ist eure Chance gekommen,
dem Aggressor eiskalt euer Mord-
werkzeug in das nicht mehr arbei-
tende Herz zu jagen. Lautlos
sackt der Schurke zusammen und
ldsst bei seinem Ableben seine
Seele frei, die Raziel unbedingt
einsammeln muss. Betatigt dazu
den Kreis-Button und eure Spiel-
figur saugt geniisslich den Geist
des Gegners ein. Somit gewinnt
Raziel wieder an Lebensenergie
und verlangert folglich auch die
Verweildauer in der materiellen
Ebene. Doch nicht nur Speere er-
weisen sich als Vampirkiller, son-

Errench! Raziel die Kante der hoher
gelegenen Ebene mit seinen Hén- J

den, zieht sich der Held nach oben.

dern auch Fackeln, die zur Be-
leuchtung an den Winden alter-
tiimlicher Geméduer hédngen, eig-
nen sich hervorragend dazu, den
Untoten die Seele aus dem Leib
zu treiben. Nachdem ihr den Geg-
ner erneut besinnungslos ge-
schlagen habt, werft ihr einfach
die Fackel auf den Untoten, der

alsdann in Flammen aufgeht.
Vampire hassen bekanntlich auch
die Elemente Sonnenlicht und
Wasser. So solltet ihr in den Loca-
tions auch immer diese Elemen-
tarkrdfte nutzen, um die Gegner
zu vernichten. Schlagt einen Vam-
pir dazu einfach ohnmachtig und
werft ihn anschlieBend in das

Wahrend des Abenteuers Idsst sich die Kameraperspektive mit Hilfe der L2- und
R2-Taste jederzeit nach Belieben verdndern.

Die sktme nd ie aeill Wet

Raziel lebt in zwei unterschiedlichen Welten. Die materielle Welt ist das
Universum der Lebenden, wdhrend die spektrale Welt vom Tod besiedelt
wird. Nachdem der Held von Lord Kain in den Vortex verstoBen wurde,
bewohnt Raziel hauptsdchlich die spektrale Ebene. Dank einer géttlichen
Eigenschaft besitzt er jedoch die Féhigkeit, in die Welt der Lebenden
zuriickzukehren. In jeder Welt muss sich Raziel mit verschiedenen Gegnern
auseinander setzen. Einige Ubergegner die Clan-Fihrer, verfigen zudem
ebenfalls iber die Fahigkeit, von einem in das andere Universum zu
wechseln. Raziels Gabe, sich in beiden Welten aufhalten zu kénnen, sollte
geschickt genutzt werden.

L

Die materielle Welt wi atarellen

Welt nimmt Roziels Lebensenergie bestdndig ab: Sie-wird
wieder aufgefrischt, indem der Held Seelen seiner Feinde :
aufnimmt.-Wenn der Protagonist stark vedetzt ist oder nicht
gentgend Seelen verschlingt, wird erin die spektm.fe welt
ztrtickgezogen. Mit allergraRter Vorsicht ist in der materiel-
len Ebene Wasser zu genielen. Fir Raziel jst dieses Element
todlich, s dass er - einmal in das Nass gefoﬂen— safon wie- /|
der in die spektrale Welt zuriickfdlt. =

Die spektrale Welt Die spektrale Welt ist

eine dustere verworrene Version der materiellen Ebene.
Wasser ist hier so diinn wie Luft; bietet also keirien AUftrieb
oder Widerstand. Beim Ubertmr ven ejnem,in das andere
Universum verwandelt sich die Welt-um Raziel Locations und |
somit auch Gegenstdnde, die auf der einen'Ebene nicht er-
reichbar sind, konnen auf der anderen problemios beschrit-
ten werden, 2usdtzlictsteht die Zeit in der materiellen Welt
still, wenn sich der. Held in der spekiralen Ebene aufhdt.

L




el ‘_r@u-vf. ¢ “ix imen

. gelegene Ebene zu erreichen.

kiihle Nass bzw. das grelle Licht.
Die "Killerelemente” Wasser und
Licht sollten vor allem dann ge-
nutzt werden, wenn ihr keine Waf-
fe zur Hand habt. Im Verlauf des
Abenteuers trefft ihr innerhalb
der beiden Ebenen auf etwa 20
unterschiedliche gegnerische
Charaktere. Harteste Widersacher
dabei sind die fiinf Stadthalter,
die sogar die Ebenen wechseln,
um euch zu jagen. Besiegt ihr

Auf ca. 20 unterschiedliche Gegner
trefft ihr im Verlauf des Adventures.

“Dank der
des Abenteuers erlernt, eréffnen sich euch immer wieder

piele-ﬂistrie: Crystal Dynamics

Die Jungs von Crystal Dynamics durfen stolz auf eine
vergleichsweise grolRe Spiele-Historie zurlickschauen, die
mit Titeln fUr das 300 ihren “Kensolenfeldzug” begann.
Leider war der Erfolg der Spieleplattform nur sehr mdBig, so dass das
Software-Unternehmen schon bald auf andere Konsolen, wie den Sa-
turn oder die PlayStation, umstieg. Die Erfolge, die die amerikanische Soft-
wareschmiede mit Highlights wie Gex 30: Enter the Gecko, Pandemonium
2 oder Akuji The Heartless feierte, gibt ihnen Recht.

| Die Kraft der zwei Herzen: Kisten miissen verschoben werden, um eine hoher

einen solchen Obermotz, emp-
fangt ihr aus dessen Seele nicht
nur wichtige Lebensenergie, son-
dern Raziel erhdlt zusdtzlich eine
Fahigkeit zurtick, die er vor dem
Sturz in den See der Toten bereits
beherrscht hat. Er erlernt bei-
spielsweise das Klettern an stei-
len Wanden, wodurch euch neue
Passagen der Welt Nosgoth erdff-
net werden. Den gleichen Effekt
erreicht ihr auch durch neue Akti-
onsmdoglichkeiten, wie verschlos-

| Die Cutscenes werden euch in
| Spielegrafik prdsentiert.

die im Verlauf

DY NAMICS'

MICHLIGHT 7837

Die musikalische Untermalung passt
sich jederzeit den unterschiedlichen
| Situationen an.

sene Tore zu durchdringen, oder
durch das Schwimmen, das euer
Held ebenfalls zwischenzeitlich
verlernt hat. Um jedoch all diese
Féhigkeiten zu erhalten, miissen
zundchst die Stadthalter (eure
Briider) vernichtet werden. Diese
Burschen lassen sich aber nur mit
ausgekliigelten Strategien ver-
nichten, simple Waffen schaden
der ungeliebten Blutsverwandt-
schaft nicht. Ein Bosewicht be-
gegnet euch in einem riesigen
Raum, an dessen Decke eine
mdchtige Betonplatte, aus der
spitze Spiefie
ragen, befestigt
ist. Eure Aufga-
be besteht
darin, den
Schurken un-
ter die Platte
zu locken und
diese durch

P

>

S »

Gegner mussen oftmals vernichtet

werden, damit sich verschlossene
_ Tore dffnen.
geschickten Einsatz eurer magi-
schen Kréfte zu lGsen. Mit einer
gewaltigen Wucht knallt die
tonnenschwere Last dann auf
den Mittelboss und begrébt die-
sen fiir immer unter sich. Insge-
samt stehen euch acht solcher
Bosskampfe in Crystal Dyna-
mics* Action-Adventure bevor.
Ihr trefft auf eure fiinf missrate-
nen Briider sowie dreimal auf
den machtigen Lord Kain. Zur
Technik: Grafisch prasentiert
sich das Abenteuer in héchst-
moglicher Auflésung von 512 x
240 Bildpunkten. Detaillierte
Texturiiberziige verdichten die
klaustrophobische Atmo-
sphdre in der Welt von
Raziel, und fulminante

Titel . Konsole Titel Konsole
Crash’nBurn.... ..300 3D Baseball..
Total Eclipse . =300/PS Pandemonium.....
Star Control 2...... SI0-E Blood Dmen:
Offworld Interceptor ........300/PS/SAT Legacy of Kain .........
The Hoide ... ..3D0/SAT Pandemopium 2..
Samurai Shodown ...........300 Gex 3D:
(o7 e : -3D0/PS/SAT Enter-the Gecko'... PS/N64
Stam'n Jam... 3D0/PS/SAT The Unholy War ... PS5
Blazing Dragons.. Akuji The Heartless.........PS
Solar Eclipse........ Gex: Deep Cover Gecko ...PS




TEST HICHLIGHT

¥y Flammendes Inferno )

Feuer ist bekanntlich eine Materie, die Vompire nicht sonderlich schétzen. Schlagt also einen Untoten bewusstlos und
werft ihn anschlieBend in eine Feuerstelle. Der Basewicht zerfdllt sofort zu Staub und gibt unfreiwillig seine Seele frei,

N

Positiv: Nur wenige
Videospiele bauten
bislang eine solche
stimmungsvolle Atmosphdre
auf wie Soul Reaver: Legacy of
Kain. Bereits das geniale
Render-Intro saugt den Spieler
formlich in die Welt des Helden
Raziel. Die riesigen 3D-Areale

y ) wurden mit diisteren und sehr
TR el ®  detaillierten Texturen iiberzo-
R :

gen. Zusdtzlich treibt die mysti-

T, PR 2

s . R N SLTET sche Sounduntermalung dem
J Eure Briider haben sich in den letzten Monaten zu machti- | | In den ersten Raumen durchlauft ibr eine Art Trainings- | Spieler das ein oder andere
m gen Monstern entwickelt. Parcours, indem euch die Aktionsméglichkeiten des Helden | Mal einen Schauer }leT den
e | gelehrt werden. | Riicken. Als spielerische Inno-
T e = 3 ST e SRS e e e vation liberzeugen die beiden
grafische Finessen, wie die dyna- Held befindet. Zusitzlich, ohne malung, die die dichte Atmosphd- Universen, deren Eigenheiten
mischen Lichteffekte oder wun- dass der Spieler etwas davon be- re des Action-Adventures nach- optimal genutzt werden miis-
A derschone Transparenzeffekte, merkt, werden automatisch die haltig unterstiitzt. Sie passt sich sen, um das Adventure erfolg-
*”“'&_,_\é‘;: untermauern den hohen techni- benachbarten Locations eingela- automatisch dem Spielgeschehen reich zu bestehen. Vorbildlich
B schen Anspruch, den sich die Pro- den, so dass diese sofort prasent an. Die Beats @ndern dabei ihre sind auch die prazise Analog-
grammierer vor der Entwicklung sind, wenn der Spieler sie betritt. Frequenz je nach den Gescheh- Steuerung und die automati-
gesetzt hatten. Immer wieder Last but not least ein paar Worte nissen auf dem Bildschirm. sche Kamerafiihrung.
& wird der Spieler von mim.Jtenlanj zur stimmungsvollen Soundunter- (Udo L.) Negativ: Wirklichen Ratselfreun-
gen Cutscenes, die in Spielegrafik den diirfte die Kopfarbeit, die bei

gehalten wurden, verwéhnt. Vor-
bildlich sind auch die fehlenden
Ladezeiten wahrend des Abenteu-
ers. Verantwortlich dafiir zeigt
‘ sich ein neuartiges Ladever-

— N o fahren (Strea-
= - /P’ SN ming-Technik).
1 Anders als bei
vielen Genre-
Kollegen
wird nicht
ein gesam-
ter Level
eingeladen,
sondern nur
der Raum, in
dem sich

Soul Reaver: Legacy of Kain ge-
leistet werden muss, etwas zu
einfach ausgefallen sein. Lediglich
der Aspekt der parallelen Welten
und der daraus resultierenden
raumlichen Veranderungen stellt
eine echte Neuerung in diesem
Bereich dar.

der ‘ 3 :
In der spektralen Welt macht euch Euer Energievorrat ldsst sich durch
das Wasser nichts aus. | Aufsammeln von Seelen getdteter

_ Gegner aufbessern.

IV

Action HE - A N L e e s T 3 e i
::-:;;ie E’)v;g Crystal Dynamics/Eidos
P L Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

T EOr I Lovels: eine komplexe Welt

L T T B Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
et W Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
ERNAR  TRETIAR . ‘

CANR IV Testmuster: Eidos

Feotures: keine

Die Soul-Reaver-Waffe steht euch
(’ nur bei voller Energieleiste zur
Verfigung.

“Dank vorbildlicher

storende gdnzlich”




. Nevtn seim Buneeejumpine. .

| .

. Driver »s
| Endiich Im Test: HeiBe VerfolgUliges
| Jagden im Stile von Blues Brother

I Jetzt noch rasanter!
| . . I Jetzt noch fetter!
Resi QBT EVII OSvs I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Megazin
fikr wehr Kongolengpafs!

| EPiSOde 1: Racerivs i
| Hau den Luczs: Wie schliigt sich Nintendos
| HiRes-Racer im Vergleich zur Konkurrenz? !




o

Hier solltet ihr mit Vorsicht vorgehen.

|| Uberwachungskameras, wohin das Auge blickt.

sind jedoch die Wachen erst auszuschalten.

In besonders wichtigen Passagen trefft ihr auf gut
gesicherte und bewachte Tiiren.

Das Team von

ump & Runs gibt es mittlerwei-

le wie Sand am Meer. Doch gab
es unseres Wissens zumindest
auf der PlayStation noch kein
vergleichbares Spiel mit solch
erfrischend neuem Inhalt. Des-
- halb auch sofort ohne Atempau-
- se zur interessanten Back-
ground-Story rund um den au-
Berirdischen Hauptcharakter Ed.
" Das kleine extraterrestrische We-
¢ sen kommt urspriinglich aus dem
~ Grimloid Empire. Euer Boss na-
mens Egghead hat es sich zur
Aufgabe gemacht, das Univer-
sum mit Hilfe der Grimloid Pro-
tection League (GPL) zu beschiit-
zen. Doch wie in jeder Story gibt
es auch hier eine Macht, der dies
gar nicht in den Kram passt. Die-
- se kriegerischen Schergen, unter

“Attack of the Saucerman bietet
j fiir
 Freunde

HoFPentlich haben,

ATTACK OF THE
SAUCERMAN

ist selbst bei Insidern eher ein
. Die Entwickler haben sich mit im
versucht.

der Fiithrung eines gewissen Big
Bubba, sind in der NEDCO zu-
sammengeschlossen. Zur Macht-
vergroBerung ist den Widersa-
chern der Grimloids jedes Mittel
recht, sprich es wird sogar liber
Alien-Leichen gegangen. Die
Hauptquelle der Wirtschaft sind
die kleinen Neds. Diese sehen
auf den ersten Blick aus wie gel-
be Pilze, jedoch mit Armen und
Beinen! Neds dienen den Grim-
loids als Nahrungs- und Einnah-
mequelle. Dies stellt wohl auch
den Grund dar, wieso die Zucht-
farmen der possierlichen Gesel-
len die produktivsten im ganzen
Universum sind. Mit diesem Wis-
sen im Hinterkopf schmiedet die
NEDCO einen teuflischen Plan.
Man will ferne unbewohnte Pla-
neten kolonialisieren, um dort
vermehrt Aufzucht und Verar-
beitung der Neds zu betreiben.
Doch irgendwann gehen die un-
bewohnten Planeten als Brut-

Menschen

KEine komischen Tests mit uns

gEmacht!

Dieser tiefgrindigen Frage muss nichts hinzugefiigt werden.

pldtze aus und bewohnte sind an
der Reihe, als Aufzuchtstationen
zu dienen. Ungliicklicherweise
ist der erste bevdlkerte Planet,
den das Vorhaben betrifft, die Er-
de. Das fiihrt uns nun direkt zum
kleinen Helden Ed, der mit sei-
nem Freund Zunk in einem Raum-
gleiter auf einer Umlaufbahn um
die Erde patrouilliert. Einzige Be-
schaftigung des drolligen Aliens,
der aussieht wie ein Mix aus E.T.
und John Wayne, war es jahre-
lang irdische Actionserien am TV
zu verfolgen. Bereits kurz nach-
dem euch eure Widersacher am
Firmament entdeckt haben, wer-
det ihr auch schon abgeschossen
und stiirzt Richtung Erde. Wie es
der Zufall in solch einer Situation
so will, féllt das Raumschiff nicht
irgendwo hin, sondern stiirzt
direkt iber der Area 51 ab. Das
kann fiir einen gestandenen

Kdfigen eingesperrt. Legehennen-
\_batterien sind dagegen gar nichts.

| ~

a

Das Extraleben wurde ganz im Stile
des Humors als ,eingelegtes” Alien ‘
\_ dargestellt. )

Den Level-Riicksetzpunkt stellt eine

Hier seht ihr - unglaublich, aber
wahr - die Lieblingsbeschdftigung
eines waschechten Aufierirdischen. )

Alien nur ein Alptraum sein, denn
um dieses Hochsicherheitsareal
ranken sich seit fast 5o Jahren
nicht gerade die erfreulichsten
Geriichte, fiir Auerirdische zu-
mindest nicht. Dies ist der Punkt,
an dem ihrins Spielgeschehen
eingreift. lhr wacht auf einem Se-
ziertisch in besagter Area 51 auf, &%
doch von Zunk ist keine Spur zu
sehen. Deshalb macht ihr euch
sogleich daran, den Bordmecha-
niker zu suchen. Bevor ihr jedoch
durchstarten kdnnt, hangt sich
noch euer P.0.D. an euch dran.
Das P.O.D. ist eine Art mobiles
Gehirn, mit dessen Hilfe ihr aller- =
lei Items und Waffen aufnehmt.
Daneben konnt ihr die putzigen
Neds, nachdem ihr auf diese ge-
schossen habt, in Blasenform mit

-

fliegende Untertasse in grob pixeli-
\_ger Form dar.

.

| Im Kernkraftwerk gibt es ordentlich
Bonusgegenstdnde und Power-ups,
die manchmal aber erst nach wilden
\ Springen zu erreichen sind.




| Professor,

| Im Laufe der Wanderungen durch Area 51 trefft ifir auf so manchen fanatischen

“Auffallend sind der dulerst
und die

dem Geradt einsammeln. lhr be-
egt euch in der Verfolgerper-
spektive durch die weitlaufigen
L Raumlichkeiten der Militdrstati-
®on. Nach kurzer Zeit habt ihr eu-
ren Freund gefunden und befreit,
wobei sich einige Wachposten
als hinderlich erweisen. Doch ihr
thabt ja dankbarerweise eine
Ml aserpistole im Gepack, um den
‘\Wichtern damit den Garaus zu
tmachen. Wer jetzt glaubt, das
Leiden hdtte ein Ende, wird
ischon bald eines Besseren be-
lehrt. Die sofortige Flucht aus
‘der Basis ist unmoglich, da sich
‘einige libereifrige Wissenschaft-
" ler bereits mehrere Ersatzteile
tvon eurem Gleiter abgeschraubt
“haben. Von Zunk bekommt ihr
'dann auch gleich die Anweisung,
‘welche Teile ihr zu finden habt.

) 'Ih.t :t!-
Was geht hier in der Area 51 wohl
vor? Ftwa Alienversuche? Doch der
Racher naht bereits in Gestalt von Ed._ )

Euer Radar erweist sich dabei als
sehr hilfreich, da es die Position
der Teile sowie den Aufenthalt
der aggressiven Wachen genau
anzeigt. Bei der anstrengenden
Suche sorgen diverse Power-ups
und Extraleben fiir Auffrischung
der Energiereserven. Manche Ge-
genstande sind jedoch erst nach
beherzten Sprungeinlagen zu
erreichen. Zusétzlich konnt ihr
neue Waffen, wie etwa die Love
Bomb oder Smart Bomb, finden
und sogleich euren Widersachern
vor deren virtuellen Latz knallen.
Neben dem Wachdienst erweisen
sich auch die Wissenschaftler als
dufierst angriffslustige "Mitbiir-
ger”, da diese nicht mal davor
zuriickschrecken, euch mit radio-
aktiven Brennstidben zu bewer-
fen. Da dies enorm an eurem

‘ Noch springt der scheinbar gutgelaun-

| te kleine Racker in die Hohe, dach der
_ ndchste Warter steht schon bereit.

SolRERN G .

Auch in aussichtslosen Situationen
hat Ed immer einen lustigen Grul?
auf Lager.

-

‘ Ever Kumpel Zunk hdlt die Stellung, wahrend ihr die Drecksarbeit leistet. |

Schwebend hinter euch befindet sich |3
ever PO.D.,, das mobile kugelfoérmige
| Gehirn. Smiess

e |80
L2 Jo— ) I%
|

Energievorrat nagt, solltet ihr
diesen Attacken besser mit ei-
nem beherzten Sprung oder dem
Side-Step ausweichen. Bevor ihr
nun auch diese Aufgabe erfolg-
reich beendet habt, sind noch
die Tore des Hangars zu 6ffnen,
ehe ihr endlich wieder den Duft
der Freiheit um eure platte Nase
verspiirt. Neben diesen Missio-
nen gibt es insgesamt 20 weitere
Levels, die zudem noch in unter-
schiedlichen Zeitzonen angesie-
delt sind. Nun ein paar Worte zur
Technik. Man kann Attack of the
Saucerman wirklich nur mit dem
Wort ,,ungewdhnlich* umschrei-
ben. Grund dieser Aussage ist
vor allem der duierst gewagte
Grafikstil. Die von der Cartoon-
welt angehauchten Charaktere
werden als Sprites dargestellt,
wédhrend die Hintergrundszenari-
en aus reinrassigen Polygonkon-
struktionen bestehen. Je ndher
die Kamera an den Alien heran-
zoomt, desto pixeliger erscheint
der kleine Held. Durch diese
technische ,,Spielerei“ wird der
B-Movie-Stil zum Hohepunkt ge-
trieben. Passend zum Comic-Flair

rund um den kleinen Saucerman
ist auch die Musik. Quélende
Synthie-Melodien der Marke
Mars Attacks. Wer den Film
kennt, weif3, was gemeint ist.
Allen anderen sei gesagt, dass es
undefinierbar ist. (Tom S.) 3
ein authentisches 9 i
Alien-Feeling aus. Unter-
stiitzt wird dies durch die zuge-
gebenermaBen ungewdhnliche
Grafikdarstellung und die
schmissige Musikuntermalung.
Die witzigen Dialoge und die
Story setzen dem Spiel die Kro-

ne auf. Der Trash-Faktor sucht
definitiv seinesgleichen.

L

Positiv: A.Q.T.S. strahlt

Negativ: Auf Dauer kann selbst
die erfrischendste und witzigste
Story im B-Movie-Stil nicht von
uniibersehbaren Schwachen im
Gameplay ablenken. Die Aufga-

ben sind zu monoton gestrickt,
um wirklich langfristig zu moti-
vieren. Echt schade, denn aus
diesen Ideen hatte mehr ge-
macht werden kénnen.
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Gutes Timing: Die
gerade in der
neueste

ie Chicago-Bulls-Domane
der letzten Jahre scheint
vorbei zu sein: Als drittletztes
Team von allen NBA-Mannschaf-
ten schnitt die ehemalige Bas-
ketballmacht in dieser Saison
katastrophal schlecht ab. Kein
Wunder, schlie3lich
. fehlen mit Pippen,
# Rodman und vor
S allem Jordan alle
wichtigen Lei-
stungstrager der
letzten Saison.
Obwohl viele Fach-
leute nach dem Ab-
gang der Basketball-
Koryphde einen Ein-
bruch der NBA-Popula-
" ritat vorhergesagt hat-
" ten, trat interes-
santerweise genau das Ge-
genteil ein, da es nun eine
~ Reihe von gleich starken
Teams gibt und der Titel-
kampf somit wieder span-
nend geworden ist. Gute
Chancen also, dass auch
. Konamis Simulation von die-
sem Hype profitieren wird,
auch wenn sich das Konzept
nicht sonderlich von der Konkur-
renz abhebt. Nach einem stim-
mungsvollen Intro, bestehend
aus packenden NBA-Spielsze-
nen, wiihlt ihr euch zunéchst ein-

-

| Beim 3-Punkte-Wettbewerb steht
euch fiir die insgesamt 25 Wiirfe nur
sehr wenig Zeit zur Verfigung.

REPLAY

NBA PRO 99

befindet sich

als ihre

verdffentlicht.

mal durch ein recht lippig ausge-
stattetes Hauptmenii. Neben den
gangigen Spielmodi (Freund-
schaftsspiel, Saison, Playoff)
wartet der Titel noch mit dem
Schmankerl All-Star-Game auf,
bei dem sich die Créme de la Cré-
me der NBA in der alljahrlichen
Begegnung East Conference vs
West Conference gegeniiber-
steht. AuBerdem gibt es noch
den bekannten 3-Punkte-
Wettbewerb sowie den neuarti-
gen Dunk-Contest. Letztere
Spielvariante ist allerdings mehr
ein netter Gag als eine spiele-
risch gehaltvolle Bereicherung,
da es nur darum geht, vorgege-
bene Tastenkombinationen exakt
zu wiederholen, damit euer
Recke einen spektakuldren Dunk
hinlegt. In puncto Konfigurati-
onsmaoglichkeiten bietet der Sil-
berling den gehobenen Stan-
dard. Witzigerweise diirft ihr so-
gar die Farbe des Balles bestim-
men oder wie in der Realitat den
Heimvorteil genieRen. Kénner
werden sich auf dem gewiener-
ten Court sicherlich schnell zu-
rechtfinden, denn von den Akti-

) Das Tip-off im Replay: Die einzige Spfen‘szene in der rhf den Unparteiischen auch
w4 | optisch wahrnehmt.

Bewdhrt: Auf Wunsch werden die schinsten Dunks noch einmal in der ver-
langsamten Wiederholung prdsentiert.

onsmaoglichkeiten werden alle
relevanten Techniken aus der
hohen NBA-Schule dargeboten,
inklusive die Spezialtaste, die je
nach Spielsituation fiir andere
Bewegungsabldufe bei dem vir-
tuellen Akteur sorgt (in der Regel
raffinierte Dribbeltechniken).
Apropos Bewegungsabldufe, die
Grafiker leisteten ganze Arbeit,
um den langen Kerlen Leben ein-
zuhauchen, denn die Animatio-
nen sind sehr vielfaltig ausgefal-
len. Angefangen bei einer energi-
schen Manndeckung, iiber kraft-
volle Pdsse und eine lingere Dis-
tanz, bis hin zu einer Entschuldi- :
gungsgeste nach einem offen- N
sichtlichen Foul scheinen die Positiv: Das Pradikat
Polygon-Athleten ihren leben- Simulation hat dieser
digen Varbildern in nichts nach- Titel durchaus verdient.
zustehen. (UIfS.) Der Spielverlauf mutet sehr
authentisch an, zumal die NBA-
Recken iiber abwechslungsrei-
che Animationen verfiigen, die
stets optimal zur jeweiligen Si-
tuation passen. Dariiber hinaus
spielen die CPU-Teams erfreu-
lich stark. Bereits bei der mitt-
leren Intelligenz muss man sich
schon heftig konzentrieren, um
nicht eine blamable Niederlage
einzustecken.

Welche Farbe des Balles darf es
denn sein? Selbst Giftgriin steht zur
Auswahl.

Negativ: Wahrend mir person-
lich viele Eishockey-Simulatio-
nen zu hektisch sind, hatte NBA
Pro 99 ruhig ein paar PS mehr
vertragen. So mag das Spieltem-
po zwar realistisch sein, die Dy-
namik ist dafiir aber nicht gera-
de das hervorstechendste Kenn-
zeichen dieser Korbwerferei.
Argerlich sind auRerdem die
Schiedsrichterentscheidungen,
der ca. 80% aller Steal-Versuche

Strafwiirfe erfordern ein gutes
Timing, das jedoch schnell erlernt
sein ddrfte. |

. 2 /
als Foul bewerten.
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falls ein

eflections’ neuester Titel na-

mens Driver ist kein Rennspiel
im herkdmmlichen Sinne. Es steht
eher in der Tradition von Destruc-

einer schpferischen Pause folgt nun mit Driver eben-

fl

Rennspiel.

deckter Ermittler seinem Ex-Boss
bei der Polizei Informationen zu-
zuspielen. Ziel der Ermittlungen
ist der Verbrecherboss Castaldi,

\
| Lens-Flare-Effekte fagen sich wie hier in den Miami-Missionen hervorragend

| in das Gesamtbild ein.

chenschaften geradezu ein ge- gen anzustellen. Dort angekom-

fundenes Fressen fiir einen
Undercover-Ermittler darstellt. Ihr
erhaltet somit umgehend den
Auftrag, euch zundchst nach
Miami zu begeben, um dort
weitere Nachforschun-

tion Derby. Es kommt demnach der mit seinen kriminellen Ma-
vor allem darauf an, ein bestimm-
tes Ziel mit einem moglichst un-
versehrten Auto zu erreichen.
Dabei wird jedoch véllig auf im
Rennspielgenre iiblichen “unndoti-
gen Schnickschnack”, wie etwa
Tachometer und Drehzahlmesser,
verzichtet. In Driver iibernehmt 3 L5
ihr nicht etwa die Rolle eines i B,
Rennfahrers, sondern die des Ex- | ‘ e
Cops Tanner. Der ehemalige Poli-
zist hat seine Polizeimarke an
den Nagel gehdngt, um
von nun an als ver-

“Ihr fiihit euch direkt in einen
Streifen der Marke
meets

versetzt”

| Die implementierten Cut-Scenes
| bringen Klarheit in die intriganten
| Machenschaften der Unterwelt.

Mit eurem PS-Monster stellen solch
lacherliche Kleinigkeiten wie Ol-
fasser keinen Ausweichgrund dar!

|

| Nicht zur Nachahmung empfohlen
| ist dieses Verhalten: Fahren gegen
|
|

|
|
‘\ mal andere Autos zu sehen! )

!
| An den Effekten bei Nachtfohrten wurde nicht gespart. Hier sind noch nicht | die Fahrtrichtung gibt jedoch in

Driver keine Punkte.

men, findet ihr euch in einem ver-
lassenen Parkhaus wieder. Eine
Stimme instruiert euch, dass vor
dem Einstieg ins Gangsterleben
zuerst eine Priifung zu absolvie-
ren ist. lhr steigt also in euren
7oer-Jahre-Schlitten, um euer
Kénnen auf dem Parkdeck unter
Beweis zu stellen. Bei diesem
Test dreht sich alles darum, inner-
halb eines eng abgesteckten Zeit-
limits diverse Teilaufgaben in
beliebiger Reihenfolge zu beste-
hen. Die Vorgaben seht ihr an-
hand eines rechts eingeblendeten
Blattes, welches die einzelnen
Aufgaben enthilt: Legt eine kom-
plette Runde auf dem Parkdeck
zurilick, ein Burnout mit Speed-
test und Bremsenhdrtetest steht

‘ebenfalls auf der Tagesordnung.

Dazu kommt noch ein méglichst
flott ausgefiihrter 360er bzw. ein
18oer. Hier kann die Handbremse
mal so richtig auf Funktionsfahig-
keit liberpriift werden. Ein Slalom
durch die Pfeilerreihe und ein Re-
verse 180 komplettieren den Test.
Nicht nur die Zeit allein ist hierbei
euer Gegner, sondern auch die
Parkhauswénde. lhr diirft namlich
nicht zu oft daran schrammen,
sonst ist euer Auto nur noch
Schrott. Doch zum Gliick fiir alle
Fiihrerscheinneulinge oder
Méchtegern-Schumis gibt es den
integrierten Demonstrations-
modus, der euch Hilfestellungen
mittels Padanzeige am oberen
Bildschirmrand gibt. Aber wer et-
was auf sich halt, der sucht sein
Gliick natiirlich in den eigenen
Féahigkeiten. Learning by doing
sozusagen, denn im harten Stra-
Benalltag ist man bekanntlich
auch auf sich und das eigene
Kénnen gestellt. Endlich voll-

Fahrt ihr zu rasant in die Kurven, ‘
dann legt sich euer Bolide schon |
mal in die Schildkrétenstellung. ‘



Get A New Job

Der Anrufbeantworter in eurer schabigen Be-
hausung ist der "Ansprechpartner”, um Auftrige

| anzunehmen.

bracht, findet ihr euch nach die-
sem Test in einer total herunter-
gekommenen Bruchbude wieder,
die von nun an den Ausgangs-
punkt eures Schaffens darstellt.
Ihr kénnt nun entweder sofort per
Abhdren der Nachrichten auf eu-
rem Anrufbeantworter Auftrige
annehmen oder erst eine gepfleg-
te Runde mit eurem ”Schiff”
durch Miami schippern. Jede der
insgesamt vier Stddte wurde na-
hezu bis ins kleinste Detail nach-
gebildet. Man hat sich die Miihe
gemacht, in Miami, L.A., San Fran-
cisco und New York umgerechnet

So schnell war der entflohene Strif-
ling seit seinem letzten Coup nicht
mehr. Bringt ihn jetzt noch sicher
ans Ziel!

\

00:28..

Felony

Die anzufahrenden Ziel-
punkte sind sinnigerweise
mit einem roten Pfeil

| markiert.

Detailverliebtheit, aber nicht immer realistisch: Die Restaurantgdste lassen sich iber-
haupt nicht beeindrucken, wdhrend um sie herum Splitter gegen die Wand prallen.

i

[ ‘Damage

| ausgenutzt werden,

e, ]

je 50 Kilometer Fahrtstrecke zu
implementieren und dabei sage
und schreibe pro Stadt 150.000
Einzelgebdude einzubauen.
Innerhalb dieses Straflennetzes
sind eurer Bewegungsfreiheit kei-
ne Grenzen gesetzt. Die Detailver-
liebtheit am Beispiel San Francis-
co verdeutlicht dies: Von der
befahrbaren Golden Gate Bridge
iiber die Cable Cars, die MUNI
(6rtliche StraBenbahn) bis hin zur
Transamerica-Pyramide und dem
Militarviertel Presidio, nicht zu
vergessen Chinatown, Alcatraz
und die weltberiihmte Fisher-
man’s Wharf, ist alles vorhanden,
was man aus seinem letzten USA-
Urlaub kennt. Doch nun wird es
Zeit, die virtuelle Ganoven-
karriere zu beginnen. lhr hort
den Anrufbeantworter ab
und nehmt den angebote-
nen Auftrag sogleich an.
Des Ofteren kann es
vorkommen,
dass

Die Cops lassen dummerweise manchmal eine
| Liicke bei den Blockaden frei. Diese sollte von euch ‘
|

faka

Ein Hdftling (im Polizeiouto) wartet
dorauf, von euch befreit zu werden, |
doch dazu musst ihr die Karre erst

\_mal kraftig rammen. !

mehrere Auftrige gleichzeitig
vorliegen. Dann habt ihr natiirlich
die Qual der Wahl, doch meist
sind die Angebote vom Schwierig-
keitsgrad her gesehen dhnlich an-
gesiedelt. Zu Beginn eurer Lauf-
bahn.im Kriminellenmilieu sind
die Auftrdge noch von einfacher
Natur. Ihr miisst ”nur” einigen
Bankréubern als Fluchthelfer die-
nen oder Gegenstande, wie Koffer
voller Geld, abliefern. Doch im
spateren Verlauf sind die Missio-
nen mehr und mehr komplexerer
Art, Dann gilt es so "spafige”
Dienste zu verrichten wie etwa
das Eintreiben von Schutzgel-
dern, indem ihr mehrere in der
Stadt verteilte Restaurants durch
Hineinfahren in die Frontvergla-
sung verwiistet. Je nach Missions-
wahl stehen euch insgesamt 14
verschiedene fahrbare Untersitze
zur Verfiigung. So kommt
es auch einmal
vor, dass

b

Auftrdge, wie das mutwillige Zerstéren von mehre- |
ren Restaurants, bereichern das Missionsangebot.

ihr am Steuer eines Taxis sitzt,
um durch tollkithne Fahreinlagen
den Fahrgast (ein Feind eures
Bosses) an den Rand des Herzin-
farktes zu bringen. Spéater erhal-
tet ihr beispielsweise in einer
Mission die Aufgabe, mit einem
gestohlenen Polizeiwagen zu flie-
hen - mit Blaulicht, versteht sich,
oder Gangsterautos durch Ram-
men zu zerstdren
und gestohle-

“In keinem Titel wurde bislang
das Flair der
umgesetzt” ‘

so genial



Die Cars ;m 70e 7
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Diese kleine Auswahl an Muscle- Cars und r}ndercn 80!rden stellt nur ca. die Hafffe G‘G.’ fahrbaren Untersdtze dar, die ihr in

% Driver fuhren durfr /]

gesamt

ehen 14 “Geschosse”startklar bereit. Auf Lizenzen der Hersteller muss leider verzichtet werden.

ne "Kisten” zum Hehler zu brin-
gen. Die Polizei ist natiirlich von
solch gesetzeswidrigem Handeln
nicht gerade sonderlich begeis-
tert und versucht euch mit allen
Mitteln, wie etwa Rammen eures
Autos bzw. dem Errichten von
StraBensperren, aufzuhalten. lhr
solltet deswegen immer darauf
achten, die Aufmerksamkeit der
Cops nicht libermaBig auf euch zu
ziehen. Dies lief}e sich am ehes-
ten verhindern, hdtte man unend-
lich Zeit, um so vorschriftsmafiig
durch die Straften zu fahren.
Doch das Zeitlimit macht euch
einen Strich durch die Rechnung
und verdammt euch gerade dazu,

In heiklen Situationen, bei bn'.'rzamgen Fahrbahn wechsen'n etwa, ﬂuegen euch dIE |
Polygonfetzen der Absperrungen um die Ohren.

Verstofie am laufenden Band zu
begehen. Rote Ampeln iiberfah-
ren, Gartenzdune niedermdhen
und Passanten bei Fahrten (iber
den Gehsteig zu verschrecken
gehort nicht zur feinen engli-
schen Art und wird von den Ge-
setzeshiitern sofort schonungslos
geahndet. Die so genannte
Felony-Leiste unter eurer
Damage-Anzeige spiegelt exakt
diesen Wert wider, denn je mehr
Verstofe gegen das Verkehrs-
recht ihr begeht, desto aggressi-
ver wird das Verhalten der Ord-
nungshiiter. Auf dem Radarscreen
beobachtet ihr die Polizisten,
wenn diese sich in eurer ndheren

Dlmlsa
Félony

=00:39.
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Umgebung aufhalten. Anhand der
Lichtkegel seht ihr genau deren
Sichtfeld, so dass ihr, geniigend
Restzeit vorausgesetzt, notfalls
kleinere Umwege in Kauf nehmen
solltet, um dem Auge des Geset-
zes zu entrinnen. Doch ihr kénnt
in der Regel davon ausgehen,
dass die Cops euch spatestens
nach richtig kriminellen Aktionen,
wie Fluchthilfe oder Beihilfe zu
Straftaten, massiv verfolgen wer-
den. Dann lautet die Devise nur
noch: So schnell wie méglich das b e
Ziel erreichen, welches auf dem einige Mini-Spielchen, wie etwa
Radar separat dargestellt an Destruction Derby
wird. Sollte euch auf diesem angelehnte Ver-
Weg eine Sperre im Weg sein, i\ schrottungsorgien,
macht es einfach wie in den betrieben wer-
Verfolgungsjagden in Filmen a den. Abschlie-
la Blues Brothers oder Bullit: » Bend noch ein
Augen zu und ab durch die Mit- Blick auf die
te. Da ihr mit Hollenspeed an- technische

Diese Szenerie erinnert den Insider
frappierend an eine vergleichbare
Passage ous Pulp Fiction.

rollt, geben die im Weg ste- Seite. Driver
henden Autos spielend . strotzt gera-
nach. Dabei darf die Scha- dezu vor De-

tails und sehr
gut gemachten
Effekten. Fiir
einen optischen
Augenschmaus
sorgt die sehr de-

¥ tailgetreue Nach-
Y bildung der ein-
zelnen Stadtbilder.
Nahezu alle markanten
Straflenziige wie auch be-
kannte Gebdude und spezi-
fische "Eigenheiten”, zum
Beispiel die Cable Car in

densanzeige nie aus den 4
Augen gelassen wer- {
den, denn sonst droht
dem schrottreifen Ve-
hikel das vorzeitige
Aus. Neben den
normalen Missio-
nen kénnen noch

“Uberragend: In Sachen
integrierte Reflections
pro City ca. authentische

Einzelgebdude”

StraBensperren halten einen Undercover-Ermittler unndtig auf. Abhilfe schafft hier das Fahren durch die goldene Mitte.
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letzte Olung erteilen.

In dieser Schraglage reift ifir nicht mehr viel, bevor euch die Cops die virtuell

San Francisco, fiigen sich hervor-
ragend in das optische Gesamt-
bild ein. Dem stehen die Effekte
in nichts nach. Atemberaubende
Lens-Flare-Effekte und beein-
druckende Lichtspielereien, vor
allem bei den Nachtfahrten, in
denen mehrere Lichtquellen
gleichzeitig dargestellt werden,
sorgen fiir eine authentische Op-
tik. In diesem Zusammenhang
sollten auch die sehr guten Spie-
gelungen bei Fahrten auf nasser
Strafie erwdhnt werden. Die De-
tailverliebtheit der Programmie-
rer nimmt auch in verschieden-
sten Witterungsverhaltnissen,
wie Sonne, Regen oder sogar
Schneefall, noch kein Ende. Am
eindrucksvollsten sind jedoch die
Muscle-Cars der 7oer-Jahre an
sich: Die Modellierung der Poly-
gonkarossen ist so gut gelungen,
dass man am Beispiel des Autos
bei der Parkhauspriifung lediglich
das (Ford)-Mustang-Pferd auf
dem Kiihlergrill vermisst. Aus Li-
zenzgriinden muss darauf leider
verzichtet werden, doch dies tut
dem Spielspaf® nicht den gering-
sten Abbruch. Das Fahrverhalten
der mit hohen Hubraumwerten
und PS-Zahlen ausgestatteten Ve-
hikel ist nahezu als perfekt anzu-
sehen. lhr bemerkt gerade bei
den grofieren Autos, wie schwer-

ﬁ!

fallig sich diese an die héheren
Drehzahlwerte heranarbeiten, bis
sie selbst von Polizeibarrikaden
kaum zu stoppen sind. In Kurven
schaukeln sich die Boli-

den schon
mal
gehirig
auf, kdn-
nen aber
durch
geschick-
tes Gegen-
lenken wie-
der abgefan-
gen werden. lhr
solltet nur nicht zu rasant
um Kurven brettern, denn sonst
passiert es schon einmal, dass
bei gleichzeitigem Uberfahren
eines Trottoirs die Kontrolle ver-
loren geht und ihr euch schneller,
als ihr euch verseht, in der
Schildkrotenstellung, auf dem
Fahrzeugdach liegend, befindet.
Die verschiedenen Muscle-Cars
unterscheiden sich demnach
nicht nur in puncto Fahrverhalten
und Handling, sondern auch in
Beschleunigungswerten und End-
geschwindigkeiten. Die "coole”
Musik setzt dem Gesamtbild
schlielich noch die Krone auf.
Denn selten gab es ein Game mit
derart passend integrierter
Sounduntermalung. Die komplet-

Brennende Autowracks und ein Bild der Verwistung schmicken euren "Ritt”

\ durch die Stadt.

Hier bekommt euer Housmechaniker
was zu tun, da qualmt etwas extrem l
im Motorraum?!

e /!

Fast jede einzelne Mission weist am
Ende eine hohere Schrottquote auf,
als im kompletten Blues-Brothers- |

te Auswahl der Musikstiicke
scheint direkt aus der 7oer-Disco-
Ara zu stammen respektive aus
Filmen a la Blues Brothers bzw.
neueren Streifen, wie etwa Jackie
Brown, Des Weiteren sind die
Motorensounds der diversen
StraBenkreuzer originalgetreu an
den (vermeintlichen) Vorbildern
angelehnt. Der V8-Sound wird
hier absolut treffend einge-
setzt. Das Sahnehdubchen

“Die
stellen den vor
immer neue Herausforderungen”

setzt man Driver mit dem
integrierten Director-Modus auf.
Wer hat nicht schon immer davon
getraumt, seine rasantesten
Car-Chases in einem Replay zu
bewundern, welches ihr selbst im
virtuellen Schneideraum bearbei- N
ten diirft? Einem selbst kreierten
Director’s Cut steht somit nichts
im Wege. (Tom S.)

Positiv: An Driver be-
sticht vor allem das Flair
der authentisch umge-
setzten 7oer-Jahre. Vom Gameplay
liber hervorragende Effekte bis
hin zu den aberwitzigsten Verfol-
gungsjagden in der Geschichte
der PlayStation wird fiir Hobby-
Ganoven alles geboten.

Negativ: ... sind die nervig langen
Ladezeiten. Aufierdem staren die
hdufigen Texturblitzer und der
ruckartige Aufbau der Landschaf-
ten. Ansonsten gibt es bei Driver
wirklich keinen (die Konkurrenz
wird’s drgern) groberen Kritik-
ansatz!

[ \
| Director’s Cut gewiinscht? Im virtuel- |
len Schneideraum bearbeitet ihr die |
Blechorgien und speichert bis zu drei |

Minuten lange Filme.
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| Geschick. & Levels: 44 Missionen
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Testmuster: GT Interactive
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Im Niemandsland wird Bugs ven Merlin hochst-
\ persanlich tber einen Trainings-Parcours gejagt.

\_versierten Spielern jedoch eher leicht zu meistern.

‘ Lara ldsst grifien. Mit Hilfe der Multifunktionstaste voll-
fihrt Bugs Bunny die unterschiedlichsten Fahigkeiten. |

BUGS BUNNY
AUF ZEITREISE

What’s up, doc? die coolste aller

feiert

seinen Einstand auf der PlayStation und beweist all sein Kénnen in einem

Jump&Run-

Infogrames hat es schon wieder
M getan! Nach Lucky Luke und Aste-
rix liegt nun mit ,,Bugs Bunny auf
Zeitreise* oder ,,Lost in Time", wie
der Titel im Englischen lautet, be-
reits die dritte Umsetzung einer
weltbekannten Zeichentrickfigur in
den Verkaufsregalen. Als Program-
miertruppe fiir das vielversprechen-
de Jump&Run-Projekt wurden die
Jungs von Behaviour Interac-

Py RN

Mittels der Dreieck-Taste schaltet ihr in |
eine Ego-Ansicht um,

| in der Bugs ; g
jedoch auch tive a-userkoren. dlf! rmt dem
weiterhin Titel Jersey Devil im Jahre
beweglich 1998 be-
hleibt reits ein-

schlagi-
ge Er-
fahrungen
gemacht
haben. Als
Hintergrundge-

B
\

3

T B .
: e e, e ‘
| Einen besseren Fihrer fiir eine Reise durch die Zeit hatte sich Infogrames wohl kaum

schichte wurde hierfiir eine sehr
simple Ausgangssituation entwor-
fen. Bugs Bunny grabt sich, nichts
Boses ahnend, auf dem Weg nach
Hause durch Mutter Erde, gelangt
so0 in einen verlassenen Holzschup-
pen, wo er eine Zeitmaschine ent-
deckt und sie in seiner Tollpatschig-
keit auch aktiviert. Er findet sich im
Niemandsland-Abschnitt wieder
und erhalt hier unerwartete Unter-
stiitzung von dem wohl méchtigsten
Magier der Geschichte. Merlin, einst
Hofzauberer am Palast von Konig
Artus, scheint sich mit dem Phano-
men der Zeitreise sehr gut auszu-
kennen und unterrichtet den Spieler
auch in der Steuerung eures tieri-
schen Helden. Diese hat namlich
neben den Grundfunktionen Laufen
und Springen einen kréftigen
Fufdtritt sowie eine Kampfrolle

A6d® und einen Schleich-Modus zu
~ bieten. Ferner steht mit dem R1-

Knopf eine Multifunktionstaste zur
Anwahl, die eurer Spielfigur situati-
onsbedingt noch wesentlich mehr
Aktionsméglichkeiten verleiht. So
diirfen zum Beispiel Kisten gescho-
ben oder versetzt, Schalter umge-
legt, Schlagwaffen geschwungen
oder Schneeballe geworfen werden.
Nach erfolgreichem Absolvieren des
Trainings-Parcours setzt sich dann

Der Beginn einer verriickten Reise.
Rein zufdllig trifft unser Held auf die
sagenumwobene Zeitmaschine und

\ aktiviert sie natiirlich versehentlich. |

Bugs Reise zuriick in die Gegenwart
durch fiinf verschiedene Zeitperi-
oden fort, als da waren die Steinzeit,
das Mittelalter, die Freibeuter-Ara,
die 30er-Jahre sowie die Zukunft.
Samtliche Abschnitte weisen ganz
im Stile von Crash Bandicoot einen
zentralen Kontrollraum auf, von dem
die jeweiligen Einzellevels - darge-
stellt als Zeitportale in typischer
Kaninchenbauweise am Boden - ge-
entert werden diirfen. Uberraschen-
derweise unterscheidet sich der
Spielablauf bei Infogrames’ neu-
stem Produkt von Level zu Level er-
heblich. Durchstreift man in einem
Fall noch ein weitldufiges 3D-Areal
auf der Suche nach den zur Zeitreise
benitigten Weckem, findet man
sich im ndchsten Abschnitt bereits
auf einem der Periode entsprechen-
den Vehikel wieder und muss im
Kampf gegen die Uhr einen vor
Hindernissen nur so strotzenden
Parcours bewdltigen. An fahrbaren
Untersdtzen erwarten euch dabei
neben dem alt bekannten Auto und
Motorrad auch so ausgefallene Ge-
fahrte wie eine Ziege, ein Tandem
oder eine atemberaubende Fahrt in
einer Minenbahn. Der Abwechslung
nicht genug, stehen Bugs Heimkehr

“Bugs

aus klassischen
3D-Abschnitten sowie einigen

Lufthansa Marke Kreidezeit-

alter. Nur wenn ihr an den Flug-
sauriern vorbeischleicht, bleibt euch
!\diese unkomfortable Reise erspart.

-\ ausdenken kénnen und stellt Bugs den legenddren Zauberer Merlin zur Seile.

bietet einen




Die Looney Tunes

Beispiel als Endgegner des jeweiligen Levels, gewidmet.

Elmer Fudd Nie ganz sicher, ob nun zur Zeit

Enten- oder Hasensaison ist, treibt der Hobby-Jdger Elmer
besonders im Steinzeitalter-Abschnitt sein Unwesen. Im
Duell mit ihm hilft es folgende Taktik einzuschlagen:
Verschwindet vor seinen Augen in einen Hosenbau, grabt
einen Tunnel zu einem anderen Loch hinter seinem
Ricken und pirscht euch zum finalen Tritt in seinen
vorgebeugten Allerwertesten heran.

Duffy Duck Der ewige Verlierer im Duell mit

dem schlauen Hasen hat auch im Spiel einen schweren
Stand. Auf einem grofSen Feld, wo Bugs und Duffy von
Elmer Fudd ins Visier genommen werden, gilt es, im
Wettlauf gegen Duffy alle aufgestellten Jagdschilder
durch einen geschickten Tritt von Hasen- auf Entensaison
umzudrehen. Und stehen alle Zeichen erst einmal auf
Entensaison, geht es dem schwarzgefiederten Erpel auch
sogleich an den Kragen.

Viele der bekannten Looney-Tunes-Figuren wurden in Bugs Zeitreiseabenteuer integriert und einigen wurde ein kompletter Abschnitt, zum

Der rothaarige Pirat mit aufbrau-

sendem Temperament ist Bugs Hauptgegner im Zeitalter
der Freibeuter. Der abgedrehte Zweikampf mit ihm be-
ginnt an Deck zweijer Frigatten, wo ihr von Sam abgefeu-
erte Kanonenkugeln retournieren misst, wdhrend die
zweite Runde knapp Gber dem Meeresspiegel stattfindet
und das gleiche Spielchen mit Sprengstofffdssern ausge-
tragen wird.

Dieser kleine Blechkamerad begegnet uns

vornehmlich im letzten und schwierigsten Abschaitt un-
serer Zeitreise, ndmlich in der Zukunft, wo Bugs eine
weitldufige Raumstation mit allerlei Teleportern und En-
ergiebarrieren erwartet.

N

| An skurrilen Einfdllen, wie dieser Brontosaurier-Briicke,
mangelte es den Programmierern zum Gliick nicht.

| Um einen neuen Zeitabschnitt betreten zu kénnen, gilt es eine
bestimmte Zahl an Weckemn im oktuellen Level zu sammeln.

Positiv: In puncto Ab-
wechslungsreichtum
und aberwitzige Situa-
tionen muss sich Bugs Bunny
keineswegs vor den Genrekolle-
gen Gex oder Crash Bandicoot
verstecken, da es neben konven-
tionellen 3D-Levels auch viele
unter Zeitdruck ausgetragene
Wettlaufeinlagen und Rennspiel-
abschnitte zu bieten hat. Ferner
wurde mit der multifunktionalen
Aktionstaste eine Moglichkeit
ins Spiel integriert, noch zusatz-
liche Elemente wie Schalterrat-
sel und kleine Puzzleeinlagen
hinzuzufiigen. Zu guter Letzt
darf man den Jungs von Beha-

natlirlich auch zahlreiche End- und
Zwischengegner im Wege, die zu-
meist auf extrem witzige Art und
Weise aus dem Verkehr gezogen
werden miissen. Sei es nun der wut-
schnaubende Stier, der von Bugs in
Torero-Kluft mit dem roten Tuch zur
Rutschpartie gegen die néchste
Mauer verfiihrt werden muss, oder
einer seiner bekannten Looney-
Tunes-Kollegen. Solche Kampfe
zehren natirlich an den Ener-
gievorrdten unseres Helden,
die artgemaf in Form dreier
Mobhrriiben angezeigt wer-
den. In den einzelnen 3D-
Arealen kommt deshalb der

hat Bugs im Ver-

gleich zu seinen
leider das

P |

viour bescheinigen, den einma-
ligen Humor der Looney-Tunes-
Comicstrips auch im Spiele-
format gut getroffen zu haben.

Negativ: Ich kann mir nicht hel-
fen, aber man merkt Infogrames
Jump & Run vielleicht einfach zu
sehr an, dass es fiir die Zielgrup-
pe der Acht- bis Vierzehnjdhri-
gen konzipiert wurde. So fehlt
es mir personlich an wirklich
haarstraubenden Sprungeinla-
gen oder am komplexeren Level-
design im Stile von Crystal Dy-
namics’ Spitzentitel Gex. Villig
objektiv betrachtet, muss man
ferner sagen, dass Bugs in tech-
nischer Hinsicht von den Vorzei-
gehelden Crash und Gex deut-
lich abgehadngt wird. Zu schnell

»
! L X

Elmer und seine Nachwuchs-Jager:
Anhand eines kleinen Comic-Strips

wird der Spieler auf jeden Abschnitt
vergntglich eingestimmt.

Suche nach dem erfrischenden
Gemiise und einer besonders wert-
vollen Variante, der goldenen Mohr-
riibe, besondere Bedeutung zu.
Letztere bereiten ndmlich den Zu-
gang zu drei weiteren Bonuslevels
zusdtzlich zu den 19

Standardabschnit- verschwinden Felsvorspriinge
ten. That’s all. Folks. und weiter entfernte Bereiche
(Udo'L) des Abschnitts in einem hassli-

chen Pseudonebel und triitben
so die ansonsten gelungene
Comic-Atmosphare.

| Aclion ze

IELECHIE RN Fntwickler/Vertrieb: Behaviour Interactive/Infogr.
LU LRI chwicrigkeitsgrad: leicht bis mittel
Geschick 200  HPSEETA

| Simulation @ 9@ :

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Infogrames

| Features: keine
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Gran Turismo erwartet seinen

In Lyon werkelten die
bereits seit knapp am V-Rally-Nachfolger.
Gibt es also eine neue

Auf !os gehrs los: Ein animierter
Streckenposten gibt euch das Stort-

o STAGE 2

SS02 SPAN

TARMAL ROAD
240

|

Im Championship-Modus werden in
jedem Land zwei Sonderpriifungen
\_von euch verlangt.

| kemmando.
s hat lange gedauert, sehr 5 "
lange. Aber nach scheinbar Fun-Faktor als auf pure Simulati-
unendlichen Tagen des Wartens on wie noch beim sehr schwieri-
trudelte die Rennspiel-Hoffnung gen Vorgdnger. Das soll aber
schlechthin in den PSG-Redak- nicht heiBen, dass V-Rally 2 we-
tionsraumen ein. V-Rally 2 von der schwierig noch simulations-
den franzésischen Eden Studios lastig ist. Noch immer bietet der
kdnnte der Abrdumer unter den Rallye-Racer knallharte Kurse
Racern 1999 werden, auch wenn und eine ausgekliigelte Fahrphy-
ein Gran Turismo 2 in Lauer- sik. Der Titel wurde nur dahinge-
ol position liegt. Denn hend verdandert, dass Anféanger
. : MYy diesmal setzen die  nicht sofort frustriert das Pad in
-_.. Sohe o hennt wind der Ekoill Hitavia &Y. Programmierer die Ecke feuern._Fangen wu.r at_:er
i dia SiraRenbariiore von 100 RRES ¢, aus Lyon von vorne an. Wie wir bereits in
auf Null verzdgert. ; N *, eher auf Ausgabe 4/99 berichteten, sollte
-, den V-Rally 2 nicht nur technisch,

sondern auch durch bahnbre-

chende Features der Konkur-
: renz einen Schritt vo-
N'* raus sein. Leider wurde
:-. aus den Visionen von
;‘"Edens Design-Produ-
zent Stéphane Bau-

», det wegen Unstim-
':, migkeiten bei der
* Lizenzvergabe nichts.
, Sony sah es schein-
, bar nicht gerne,

in rnanchen Kurven lauern Farogro!en
auf euch. Erst im letzten Moment neh-
men sre die Beine in dJe Hand,

Animation, die Dnrre Mit unglaublichen De-
tails, wie die Bewegungen der Piloten, setzte
Eden den R’a.’fyesporf fir dre P.'aysmtran um.

dass ein Third-Party-Hersteller
mit solch interessanten Ideen
wie Add-on-CDs und Link-CD-
Option daherkommt. So blieb
Eden und Infogrames also nichts
anderes {ibrig, als sich auf die
verbleibenden (auch nicht zu ver-
achtenden) Tugenden ihres Pro-
duktes zu beschranken. Zuerst
ist da sicherlich das herausra-
gendste Feature iiberhaupt zu
nennen: der Streckeneditor. Wer
unser letztes Preview gelesen
hat, weif}, um was es geht. Fiir
alle anderen noch einmal eine
kurze Zusammenfassung: Mit
dem Trackeditor lassen sich bin-
nen weniger Minuten vollkom-

LEin Stern
mit am PlayStation-
Himmel der S

Nachts sind alle Schaulustigen grau.
Sehr realistisch wirken die Zuschou-
| eranimationen. J
\_eranin y

ZUI! UCK
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Alte V-Rally-Hasen werden sich vielleicht iber den abge- | Natirlich erwarten euch wieder viele heife Duelle mit den

. schwidchten Schwierigkeitsgrad briskieren. )\ drei Computer-Konkurrenten.

men eigene Kurse mit individu- derten Kurse auch in Meister- te Editor, wenn der Rest vom
eller Kurvenfiihrung, Spriingen, schaften oder Zeitldufen an- Spiel nichts hergibt? Schauen wir
Steigungen, Bodenbeligen usw. wdhlen. Fazit fiir den Strecken- uns also erst einmal die reinen
zusammenbauen. Wer noch ein editor: Alleine dieses tolle Fea- Fakten an. 94 Strecken, 26 Fahr-
wenig mehr Zeit investiert, kann ture rechtfertigt den Kauf von V- zeuge aus vier Kategorien (WR-
wahre Meisterwerke fiir Fahrmei- Rally 2! Aber was bringt der bes- Cars, 21-Kit-Cars, 1.6l-Kit-Cars
ster erzeugen, in dem er unein-

sichtige Spitzkehren auf Higel »V-Rally 2 bietet einen Umfang und

platziert oder undankbare Bo-
denwellen in Kurvenanfahrten
anlegt. Wahrend der Entwicklung
lassen sich die Kurse selbstver-
standlich anspielen und auf Herz
und Nieren {iberpriifen. Ist man
schlieBlich mit seinem Werk
zufrieden, wird es einfach auf
Memory-Card abgespeichert. Auf
einer Standard-Card mit 15 Bld-
cken passen nach neusten Erhe-

bungen (die Zahl schwankte von . 1 ok Fo S

AR ; v ; Neben progressiven Schmutzeffekten auf der Karosserie erwarten euch auch sehr
Preview-Version zur Test-Versian) redlistische Staub- und Bremseffekte. Fihrt ein Gegner direkt vor euch, kann dies
rund 100 Strecken. Zu guter Letzt | | arrotie Zeit kosten.

lassen sich die selbstgeschnei- -

eine nahezu technische Programmierung”

i

Die Champioenship-Variante gibt es in drei Schwierigkeitsklassen: Euro-
pa (acht Lander), Welt und Expert (jeweils zwalf Ldnder). In jedem Land
wird auf zwei Stages, so genannten Sonderpriifungen, gefahren. Zwischen
jeder Priifung fahrt ihr eine Service-Area an, wo ihr defekte Teile reparie-
ren kannt. Dafir stehen euren Mechanikern 30 Minuten zur Verfigung, in
denen sie defekte Teile des Motors, der Steuerung, Bremsen, Chassis, etc.
austauschen. Mit einigen wenigen Padkommandos und einem Gberschau- ¢

P TIMES baren Menii ist das kein Problem.

P 1’21721
Cap2 0'39"32

Was im Englischen schlicht ,Branching” heift, bedeutet eine absolute Neue-
| rung in V-Rally. Einige Strecken warten ndmlich mit Abzweigungen bzw. Ab-
|\ kiirzungen auf.

ore L_d I akaaal AR
YT 2T heminr

Multiplayer-Funktion einmal anders: V-Rally 2 zieht auch in diesem Punkt alle
Register. Neben dem bereits bekannten Zweispieler-Mode dirfen nun auch drei
oder vier Zocker gleichzeitig an einer PlayStation Platz nehmen.

.
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113 Schweden

England

Monte Carlo

o

Finnland
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“Portugal Spanien Korsika

bleibt V-Rally 2 in der Standard-
Auflésung. Dann darf wie im Vor-
gdnger ausgewahlt werden, ob

~Abwechslung pur: In Ldndern warten
L jeweils knallharte Priifungen auf

o)

Gl

PR

Mit der R1-Taste gewdhrt man euch
einen schnellen Blick in den ,Riick-
spiegel”.

LAP TIMES
LaPl 1'36"53
LAP2 0 1960
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e

und "Oldtimer"), vier vollkom-
men unterschiedliche Spielmodi
und eine Multiplayer-Funktion,
so wie sie noch nie auf der Play-
Station zu sehen war. Erstmals in
einem Simulationsracer dieser
Giite kénnen vier menschliche
Gegner mittels Multitap gleich-
zeitig ran. Damit auf einem dop-
pelt geteilten Bildschirm tiber-
haupt noch etwas zu erkennen
ist, schaltet Eden dazu in den
512er-HiRes-Modus. Natiirlich
missen dann starke Detailein-
bufie hingenommen werden und
die Engine wirkt nicht mehr ganz
so fliissig wie in den Einspieler-
Varianten. Aus technischer Sicht
ist die Vierspieler-Lsung al-
lerdings mehr als respekta-
bel. Spielen iibrigens
nur zwei gegen-
einander,
ver-

der Bildschirm horizontal oder
vertikal geteilt werden soll. Trotz
der interessanten Multiplayer-
fahigkeiten von V-Rally 2 ist und
bleibt natiirlich der Singleplayer-
Modus das Wichtigste. In den
Modi Time-Trial, Arcade, Trophy
und Championship beweist der
Spieler seine Fahigkeiten mit
dem Dual-Shock-Pad. Wer auf
Zeithatz geht, darf zuerst nur we-
nige Strecken der zwolf Lander
anwidhlen. In jedem Land warten
sieben Priifungen auf euch. Teils
Rundkurse, teils Start/Ziel-

Revolution fir zu Hause: der
Streckeneditor.




Indonesien

Australien

Neuseeland

Ansichtssache

S_tandardansichren

V-Rally 2 bietet euch naturlich wie jeder moderne PlayStation-Racer
die Maglichkeit, verschiedene Kameraperspektiven zu wdhlen. Um genau
2u sein insgesamt finf. Das wdre an fir sich nicht der Rede wert, wenn
die Eden-Studios-Entwickler nicht noch eine vom Benutzer einstellbare
Ansicht eingefiihrt hatten. Die Handhabung ist kinderleicht: Wahrend des
Rennens einfach mit der Starttaste pausieren, entsprechende Optien an-
wdhlen und mit dem Steuerkreuz die richtige Position finden (Zoom und
Entfernung lassen sich stufenlos regeln). Mit dieser Einstellmdglichkeit
ldsst sich also ohne groBeren Aufwand die aus V-Rally. 1 bekannte, sehr
tbersichtliche Verfolgerperspektive einstellen, die sich leider in der aktuel- *
len Version nicht wieder findet.

Ty

Eigene Ansichten
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Test Drive

Eine sehr interessante, wenn auch nur unscheinbare Option in V-Rally 2 ist die Testfahrt bei der Fahrzeugauswahl. Ge-
fallt euch ein Wagen, aktiviert ihr einfach den letzten Mendpunkt und schon geht es ohne nachzuladen auf einen speziel-
len Testkurs. Sagt der Renner euch dann doch nicht zu, kein Problem! Andere Kiste auswdhlen und weiter ausprobieren.
Diese Option sollte meiner Meinung nach zum Standard bei Rennspielen werden.

e g i -

Quersteher sind zwar

drgerlich, aber lange
*“nicht so nervig wie die
. _Crashs des ersten Teils.

]

Etappen. Wobei
sich alle Strecken
« nicht nur optisch,
sondern auch
** yon den fahrerischen
Anspriichen stark unterscheiden.
In den Waldgebieten Englands
geht es noch verhéltnisméfig
schnell und geschmeidig iiber
die Asphaltstrafien, wahrend
Indonesien mit seinen engen
Schikanen und Felsschluchten
\ dem Piloten bereits alles
% abverlangt. Ein wahrer V-

Loer
ohne Zweifel eine
unter den

Schneeverwehte Rundkurse erfor-
| dern viel Fingerspitzengefihl.

Rally-Meister zeigt sich jedoch
erst in den Nachtfahrten im
schneeverwehten Schweden.
Dort liegt die Schwierigkeit am
schliipfrigen Bodenbelag und
den grellen Lichtverhiltnissen.
Eure Scheinwerfer bringen nam-
lich den Schnee vor euch optisch
zum Gliihen, so dass das Anfah-
ren der nachsten Kurve zum Lot-
teriespiel wird. Je nach Bodenbe-
lag unterscheidet sich ohnehin
das Fahrverhalten eures Boliden.
Asphalt, Matsch, Schotter, Was-
ser, Schnee und fiese Ubergénge
fordern euch alles ab. Generell
wurde die Fahrphysik im direkten
Vergleich zum Vorgdnger erheb-
lich verbessert. Jetzt hat man das
Gefiihl, dass der Wagen wirklich
auf vier Reifen bzw. StoRd@mp-
fern ruht. Erwischt ihr beispiels-
weise auf der rechten Seite ein
Schlagloch, taucht der Wagen
auch rechts ein. Bei manchen
sehr holprigen Strecken kann das
Aufschaukeln fiir den Fahrer sehr
unangenehm werden. Apropos
Fahrer, diesmal wurde sehr peni-
bel auf das Innenleben der Fahr-
zeuge geachtet. Durch die Schei-
ben erkennt man Ersatzreifen,
Verstrebungen der Karosserie
und die beiden Piloten. Bremst
ihr, fallt ihr Kopf nach vorne. Be-

Rasante Tunneldurchfahrt ohne Ricksicht auf

Verluste!
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Siegerehrung

P 4 /

2u Anfang des Spiels lassen sich nur die Anfdnger-Strecken und -Championships -
anwdhlen. Nachdern man allerdings einen Spielabschnitt als Frster beendet hat,
gibt es als Belohnung natiirlich diverse Boni. So warten ganze zehn versteckte
Wagen auf euch (darunter der legenddre Ford Escort WRC Allrad in der Edition V-

Rally und der Lancia Stratos Intecrale). Wer bis zum Schluss am
sich auf insgesamt 94 Rennstrecken, mindestens zehn verschiedene Spielmodi
und Schwierigkeitsgrade freven. Leider konnten wir in unserer Test-Beta noch
nicht alle Funktionen ausschapfen und sind deshalb auf euch ein wenig neidisch!

- . » -

Ball bleibt, darf o

ORGP T ETIONS 7
[ JFE IHe REW ERUPERN

Die nahe gelegenen Héuser verstdirken den Geschwindig-
\_keitsrausch (schade, dass ihr dos nicht erleben kénnt).

LAP TIMES

schleunigt ihr hingegen, werden
sie nach hinten geworfen. Zwar
fallt dieser Effekt wahrend der
Action kaum auf, er zeigt aber,
dass Eden einen sehr hohen Rea-
lismusanspruch fiir V-Rally 2 hat.
Neben der Umsetzung von Fahr-
physik und Streckenauthentizitat
muss man den Franzosen zudem
bescheinigen, auch in techni-
scher Hinsicht alle Register gezo-
gen zu haben. Noch nie gab es
einen Racer auf der PlayStation,
der gleichzeitig ein irres Ge-
schwindigkeitsgefiihl, geniales
Streckendesign und wahres
Rennfahrerfeeling in sich verei-
nigte. So gibt es keine sichtbaren
Aufbauprobleme, auch Polygon-
blitzer und Clipping sind mini-
mal. Um so verwunderlicher ist
es, wie viele Details und animier-
te Elemente an der Strecke sind.
Wegrennende Zuschauer, Heli-
kopter, Ziige und vieles mehr.
Neben den optischen Reizen préd-
sentiert sich V-Rally 2 auch akus-
tisch in Bestform. Vollkommen
liberarbeitete, sehr realistisch

IMEGa) THes

e g

LAP TIMES

EREE OL
Gel? G

Am Anfang des Rennens, wenn noch alle eng beieinander liegen, sollte man
nicht zu deftig aufeinander krachen, sonst fliegt man in den Graben!

LAPL 1’4352

Der vorbeifliegende Helikopter gehort zu den spektakuldr-
J\_ sten Grafikobjekten in V-Rally 2.

wirkende Soundeffekte in Verbin-
dung mit einer flotten Mucke der
Newcomer-Band Sin (wir berich-
teten ausfiihrlich in der letzten
Ausgabe) machen das Spiel auch
in diesem Sektor zu einer Refe-
renz. So bleibt mir nur als Zei-

Zi206=1
Bz W

LAP TIMES
LapPl 0’2396

Solche Ubergdnge des Bodenbelags ‘
g verdndern sofort das Fahrverhalten.

ETAGE O
Lap |

TIME O

chen meiner uneingeschrankten
Anerkennung beide Daumen
nach oben zu strecken und euch
daran zu erinnern, dass, wenn ihr
diese Zeilen lest, V-Rally 2 be-
reits in den Regalen auf euch
wartet. (Frank F.)

STAGE Id%

74

Positiv: Wo soll ich nur
anfangen, all die positi-
ven Dinge von V-Rally 2
aufzuzahlen? Streckeneditor,
Vierspieler-Modus, geniale tech-
nische Umsetzung. Aber alle
diese Punkte zahlen nicht, oder
doch? Alleine der Spielspaf,
den dieser Racer verbreitet, ist
es nicht. Es ist vielmehr das ge-
samte Paket aus Technik und
Gameplay, das Eden hier ge-
schniirt hat. Einige Dinge méch-
te ich trotzdem hervorheben: Je-
des Fahrzeug unterscheidet sich
deutlich von anderen, weshalb
ein Fuhrpark von 26 Wagen ab-
solut ausreichend ist (was brin-
gen mir Hunderte von Boliden,
wenn ich keinen Unterschied -
wahrnehme). Ebenfalls bemer-
kenswert ist die geniale Musik-
untermalung von Sin. Fazit: V-
Rally 2 ist ein Muss fiir jeden
Rennfan und fiir die, die es wer-
den wollen.

Negativ: Ganz perfekt ist kein
Spiel, obwohl V-Rally 2 nah dran
ist. Ziehen wir den Vergleich zwi-
schen Edens Edelrenner und
Gran Turismo, so gibt es Punkte,
die man bei V-Rally 2 hadtte bes-
ser machen kdnnen. Zum Bei-

spiel wirken die Replays nicht so
hochauflosend und die gesamte
Présentation oder Fahrzeugviel-
falt spricht eindeutig fiir Gran
Turismo. Hier scheiden sich je-
doch die Geister.

| Action
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einfangen, wenn ihr tierische Beforderungsmittel nutzt.

APE ESCA

Sony Entertainment méchte

onys Analog-Controller gibt es
Sschon seit geraumer Zeit,
ebenso das Dual-Shock-Pad. Doch
kaum ein Spiel macht ausgiebig
Gebrauch von ihren Funktionen.

Fast alle Titel lassen dem Spieler

J <&
Der Professor und seine junge
Assistentin verfolgen jeden deiner
Schritte tber Monitor.

| Der erfinderische Professor schickt
euch mittels Teleportation (nett
anzusehen) durch Raum und Zeit.

“Die
ist sehr ins Gameplay

worden”

mit ihrem
Funktionen des

die Wahl, ob er mit den Analog-
Sticks agieren will oder das Steu-
erkreuz bevorzugt. Grund: Die Her-
steller wollen sicher gehen, dass
ihr Produkt eine méglichst breite
Kduferschicht anspricht. In vielen
Genres, wie beispielsweise bei
Rennspielen, ist diese Einstellung
auch vorzuziehen, denn schlief3-
lich sind die Geschmécker ver-
schieden. Also gab es bisher kei-
nen entscheidenden Kaufgrund fiir
die analogen Pads, falls jemand
noch die "alten” digitalen sein
Eigen nennt und damit zufrieden
ist (obwohl der Spielspaf mit dem
Dual-Shock-Pad meines Erachtens
stark ansteigt). Aus diesem Grund
hat Sony nun ein neues Spielpro-
jekt auf den Weg gebracht, dass
ausschlieflich mit Dual-Shock-
bzw. Analog-Pad gespielt werden
kann. Ape Escape (frei tibersetzt:

|
| Hat Spike einen Schimpansen in seinem Zeitnetz, wird er augenblicklich durch
Ldie Zeit geschleudert und zum Professor gebracht.

Jump & Run die bislang
unterstiitzen.

Affen auf der Flucht) ist ein Jump &
Run in der mittlerweile typischen
3D-Polygon-Umgebung. lhr iiber-
nehmt die Kontrolle von Spike,
dem jungen Wissenschaftlergehil-
fen und rechte Hand eines durch-
geknallten Professors, dessen For-
schungen sich hauptsachlich mit
der Zeit beschéftigen. Die Arbeit
des Profs an seiner revolutiondren

Die Affen tragen zur besseren Fern-
erkennung Blaulichter auf dem Kopf.
2u allem Uberfluss wirkt das sehr
ulkig.

Zeitmaschine neigt sich dem Ende
entgegen und er glaubt sich schon
als der sichere Gewinner des
Nobelpreises. Doch wie so oft im
Leben kommt es anders, als er-
wartet: Ein Versuchsaffe des Pro-
fessors findet in seinem Gehege

Der grof3e Saurier ist eines der
schwierigeren "Affen-Einfang-
Hindernisse”. Auf seinem Schwanz
sitzt einer der Primaten und
wartet darauf, von Spike einge-
fangen zu werden.

| Vor Beginn jedes Abschnitts gibt es
die kniffligsten Stellen, wie diesen
Wasserfall, im Uberblick.

P



Meistens werden die heiBbegehrten Bonusspiel-Token im
Dschungel-Level von fleischfressenden Pflanzen bewacht.

ein zuriickgelassenes Gerit, das,
falls es auf den Kopf gesetzt wird,
eine erhebliche Intelligenzsteige-
rung bei Tieren bewirkt. So kommt
es, dass dieser Primat anfangt zu
sprechen und beschlieft, seine
Affenkollegen zu befreien, um die
Weltherrschaft an sich zu reifien.
Natiirlich ist dieses Vorhaben
leichter ausgesprochen als in die
Tat umgesetzt, Deshalb beschliefit
Spector (selbstverliehener Name
des Affenanfiihrers), sich die Ar-
beit des Professors zu Nutze zu
machen und seine Freunde in die
Vergangenheit zu schicken. Dort
sollen die Affen die Evolutionsge-
schichte entscheidend verdndern,
damit die Menschen davon abge-
halten werden, die dominierende
Rasse auf dem Planeten zu wer-
den. Selbstversténdlich kann der
Professor dies nicht hinnehmen
und beauftragt seinen jungen An-
gestellten Spike, der bei der Zeit-
maschineniibernahme
durch die Affen ebenfalls
in die Vergangenheit ge-
schleudert wurde, die ge-
fahrlichen Bananenfresser

Basewicht Spector meldet sich des
Ofteren iiber Funk bei euch.

mit

Auf dem Riicken eines schnuckligen Dinos sitzt ein ausgebichster Affe. Nur mit
Erfindungsgeist kernmt man an ihn heran.

S ———
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“0ptisch sehr
, jedoch

e 2 ¥ o : ##" —

wieder einzufan-
gen. Damit ihm dies
maglichst leicht fallt,
spendiert der Professor sei-
nem Schiitzling allerlei niitz-
liche Dinge. Die beiden wich-
tigsten Items sind sein
Betdubungslaserschwert

(Star Wars ldsst griien) und
das Zeitnetz. Letzteres

braucht Spike, um die Affen
einzufangen und sofort wieder
zuriick in die Gegenwart zu be-
fordern. Mit dem
Schwert hilt er
sich hinge-

Fehlern”
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| drehen, um die Schleuse zu 6ffnen.

‘ Einige interessante, wenn auch simple, Puzzles warten darauf, von euch ge-
knackt zu werden. Hier misst ihr beispielsweise mit eurem Schwert das Rad

gen ungeliebte Monster der jewei-
ligen Epoche vom Hals. Sony ver-
stand es, das Gameplay von Ape
Escape nicht linear aufzubauen,
sondern vielmehr muss man im-
mer wieder Zeitspriinge in bereits
besuchte Levels unternehmen, um
dort weitere Extras und versteckte
Symbole zu finden. Das ist aller-

Mit dem praktischen Unterwasser-
Fangnetz lassen sich die fiesen

Affchen mit einem Spannnetz
einfangen.

Die Affen hinterlassen auf ifirer Flucht vereinzelt Bananenschalen, auf denen ihr
_ sofort ausrutscht.

Fiihlt sich der Held nicht gefordert
(immer dann, wenn ihr das Pad eini-
ge Sekunden nicht betdtigt), vollfihrt
er elegante Turnibungen.

“Viele

dings nicht zwingend notwendig,
um das Spiel zu beenden. An ent-
legenen Stellen der Welten findet
man namlich bestimmte goldene
Token, die dann beim Professor
gegen Bonusspiele eingetauscht
werden. Insgesamt warten vier da-
von (bei jeweils 10, 20, 30 und 40
Token) darauf, von euch erspielt
zu werden. Meistens handelt es
sich um Rennspielvariationen mit
starkem Geschicklichkeitsein-
schlag. Die Welten hingegen sind
allesamt sehr unterschiedlich ge-
staltet worden. Wandert ihr zu An-
fang noch iiber kleine iberschau-
bare Wiesen, wo die verriickten
Affen ohne Probleme zu ent-

wurden direkt von
a la Spyro,

Sonic und Zelda

| Einige Affen verstecken sich sogar
in den Wipfeln der Palmen. Glickli-

| cherweise stellt Klettern fiir Spike

|‘ kein Problem dar.




Positiv: Auf den ersten
Blick scheint Ape Es-
cape auf das jiingere
PlayStation-Publikum zuge-
schnitten zu sein. Wer jedoch

ein wenig ldnger den Affen nach-
stellt, wird schnell merken, dass
mehr dahinter steckt als nur das
Netz zu schwingen. Viele kleine-
re Rétsel miissen geknackt und
schwierige Sprungpassagen
tiberwunden werden, um in
diesem Jump & Run zu beste-
hen. Des Weiteren haben mir die
Einfiihrungslevels nach Ubef-
nahme eines neuen Gegenstan-
des gefallen, die den Spieler auf
die bevorstehende Aufgabe ge-
schickt vorbereiten.

Negativ: Ape Escape fehlt es auf
langer Sicht an Motivation. Zwar
sind die Levels optisch sehr ab-
wechslungsreich gestaltet wor-
den, doch drangt sich einem von
Level zu Level der Eindruck auf,
dass die Abschnitte nur immer
grofer werden, jedoch wirklich

neue Herausforderungen vermis-
sen lassen. Aus technischer Sicht
ist Sonys jiingstes Jump & Run
sicher solide programmiert, muss
sich aber klar hinter der Konkur-
renz Crash Bandicoot und Spyro
the Dragon einreihen.

decken sind, wird die Primatensu-
che mit zunehmender Spielzeit im-
mer komplizierter und anspruchs-
voller. Das Spiel baut dabei ge-
schickt den Spannungsbogen auf
und hebt die Anforderung an den
Padkiinstler von Abschnitt zu Ab-
schnitt. Nur wer die Analogsteue-
rung von Grund auf beherrscht,
meistert die hoheren Levels.
Leider wurde nach meinem Ge-
schmack zu ausfiihrlich von den
Analogpad-Mdéglichkeiten Ge-
brauch gemacht, denn teilweise
ist es ziemlich schwierig, gleich-
zeitig die Sticks gefiihlvoll zu be-
wegen und herunterzudriicken
(beispielsweise beim Tauchen).
Ebenso unnitig kompliziert ist das
Springen iiber die R1-Taste. Hat

Dieser Flugsaurier bewacht unbewusst einen der Affen, der sich unter den

Eierschalen versteckt hdlt.

man sich dann schlieflich an die
etwas eigenwillige Steuerung ge-
wohnt, ldsst sich Spike recht exakt
durch die Welten dirigieren, wovon
es mindestens sechs verschiedene
gibt. Alle wichtigen Zeitabschnitte
der Menschheitsgeschichte miis-
sen von Affen gesdubert werden.
Darunter so skurrile Welten wie
ein Dschungel mit fleischfressen-
den Pflanzen, ein prihistorischer

Einer der Bonuslevels ist diese Ver-

' Aclion 200
| Stralegie 20 @
Abentever 0@
Geschick  ©53

Mit der Schleuder lassen sich gldserne Wdnde mit einigen Steinen binnen weniger
Sekunden durchbrechen. In diesem Fall verbirgt sich ein Schalter hinter der Wand.

Dinosaurierabschnitt oder ein ver-
wunschenes Schloss. Ubergrei-
fend gesehen, hat jede Welt viele
versteckte Bereiche, Abkiirzungen
und Bonusitems, die teilweise erst
dann zugdnglich werden, wenn
der Professor euch in héheren
Levels weitere Gegenstande mit
auf den Weg gibt. Mit dem Affen-
radar (einer der interessantesten
Gegenstidnde der Videospielge-

MR

folgungsjagd gegen Spector. Nur
wer jeden Trick kennt, hat reelle
Gewinnchancen.

LA™ -
AT AR L
Die Grafik-Engine bietet sehr viel Ab-
wechslung in puncto Farbenvielfalt,

\

Texturen und Animation.

Die Hintergriinde wurden wie das

gesamte Spiel sehr comicartig ge-

staltet. Somit ist Ape Escape beson-
| ders fir jingere interessant.

Eine wunderschone Aussicht prasen-
tiert sich im Schiosslevel, wenn es
euch gelingt, alle Kletter- und
Sprungaktionen zu meistern.

7ES e
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| Dieser nette Affe sitzt in einer flie-
genden Untertasse, die man erst
einmal mit dem Schwert treffen

| muss, bevor der Pilot eingefangen

werden kann.
u —
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enn es nach der Herkunft der

Programmierer geht, stehen
die Zeichen fiir eine hochwertige
Simulation nicht gerade gut,
schlieBlich haftet der britischen

-2 ) =t

Positiv: Eine Steige-
rung gegeniiber dem
Vorgéanger ist deutlich
erkennbar. AlHz ist auf jeden
Fall spielbar und bietet zudem
eine gefallige HiRes-Optik und
praktischerweise eingeblendete
Hintergrundinfos zu den einzel-
nen Akteuren.

Negativ: Gegeniiber dem
Referenzprodukt aus dem Hause
EA haben Gremlins Puckschubser
keine Chance. Der Spielverlauf
und die Steuerung vermitteln nicht
den Eindruck einer Simulation die-
ser Sportart. In unrealistischer
Manier wird der Puck hin und her
gespielt und die Kollisionsabfrage
bei Bodychecks sieht unfreiwillig
komisch aus. Hinzu kommen
lickenhafte Animationen und das
Fehlen einer iibersichtlichen
Kameraperspektive.

Ziehen sich an? Eine

Eishockey-Nationalmannschaft
fast schon traditionsgemaf; das
Etikett der Bedeutungslosigkeit
an. Doch wollen wir keine Vorur-
teile haben. Zumindest von der
Aufmachung und dem Aufbau her
gibt es so gut wie keine Unter-
schiede zu US-Produkten. Ein
flotter Videoclip, der vorzugsweise
derbe Keilereien prasentiert,
stimmt euch auf die fréhliche
Puckjagd ein. Danach bietet das
Hauptmenii die géngigen Optio-
nen. Euch obliegt die Wahl, ob ihr
gleich eine komplette Saison ab-

_solviert oder zur Einstimmung ein

Freundschaftsspiel initiiert. Die
Konfigurationsmoglichkeiten lie-
gen im gehobenen Bereich. Neben

CHitkiNg

Bei Spielunterbrechung werden gele-
gentlich Hintergrundinformationen zu
{ einzelnen Akteuren eingeblendet.

MgRMIn SO ¢\, 205
; I

annahme erheblich.

der grundsatzlichen Entscheidung
Arcade- oder Simulation-Spiel-
weise diirft ihr sogar die Grofie
des Pucks sowie die Strenge des
Unparteiischen festlegen. Zum

b

j?;.h;w

Eine verwirrende Kamerafahrt vor dem Face-off erschwert das Timing der Puck- ‘

Spielablauf gibt es nicht viel zu
erzéhlen: Mit den Grundtechniken
gilt es nach dem Face-off dem
Regelwerk entsprechend Tore zu
versenken. (UIFS.)

>
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DREAMS

Cryo versucht nach dem
nun mit

in Priester hat es sich zur

Aufgabe gemacht, durch Ein-
dringen in die Trdume der Men-
schen Kontrolle iiber die Erdlin-
ge zu erlangen. lhr habt nun die
Qual der Wahl zwischen einem
von drei Recken, um ihm ins

Positiv: Das ist einzig
und allein der pragnan-
te Titel, doch kdme ein
"Nightmares” dem Ganzen wohl
ndher. Fiir Erlésung sorgt dane-
ben der unaufhaltsam nervende
Wecker, denn er ist wohl ein kla-
res Zeichen, um die Scheibe zu
wechseln. Danke fiir diesen
akustischen Warnhinweis!

Negativ: Gezieltes Springen wird
bei Dreams durch die schlechte
Kamerafithrung und Grafik be-
reits im Ansatz unterbunden.
Was will uns Cryo hiermit
verklickern? Vielleicht den Aus-
blick auf die Next-Generation-
Hiipfereien? Daneben sorgen die
Proportionen der drei Helden

7_-‘ eher fiir Geldchter und taugen
allemal fiir das Kuriositaten-
kabinett. Dreams - nein danke!

im Jump&Run-Genre

Handwerk zu pfuschen. Zwi-
schen den Akteuren, einer Ama-
zone, einem blauen Fleischberg
und einem seltsam gekleideten
Mann (Freddie-Krueger-Pull-
over?) kann bei Klingeln eines
Weckers nahtlos hin- und her-
geschalten werden. Springend
bewegt ihr euch zwischen den
einzelnen trist angeordneten
Plattformen in der Verfolgerper-
spektive. Sollten einige Gegner,
wie etwa blaue Monsteraffen mit
extrem langen Krallen, zu nahe
kommen, sind diese mit geziel-
ten Fausthieben oder durch eine
Serie von FuBkicks bald Ge-
schichte. Mit Hilfe von spérlich
animierten Energieblitzen trefft
ihr auch weiter entfernte Mutan-
ten spielend einfach. Willkom-
mene Abwechslung bieten Flug-
einlagen, vorausgesetzt ihr
ingt in windi

| « P W R

oder andere Items, zu denen
auch Registrierkassen (?!)
gehoren, einzusammeln. Dane-
ben stehen euch kleine, freund-
liche, abstrakt aussehende

JEST

Die Flugeinlagen lockern kurzzeitig das ollzu longweilige Gameplay auf.

Zwerge mit noch abstrakteren
Hinweisen weniger hilfreich zur
Seite, da diese des Ofteren un-
vollstandig bzw. sehr allgemein
gehalten wurden. (Tom S.)
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In dieser Rﬁbn‘kgeben wir euch eine differenzierte
Ubersicht iiber die Referenzen der spieleszene.

Somit erhalten auch PlayStation-Anfdnger einen

Uberblick iiber die Besten der Besten,
welcher ihnen den Kaufentscheid neuer Software-Titel
erleichtern soll.

BUST A MOVE 3 DX

Taito/Acclaim 3/985. 81........... Fun 86%
KULA WORLD

Game Design/SCED 5/985.102 ..... Fun 84%
SWING

Software 2000 4/995.98.......... Fun 80%
BUST A MOVE 2

Taito/Accloim 6/985.73........... Fun 80%
BUSTAMOVE 4

Taito/Accloim 1/995.66........... Fun 75%

SAMPRAS EXTREME TENNIS

Codemasters 8/985.76 . ....c...... Fun 86%
ANNA KOURNIKOVA TENNIS
Nomco/SCED 6/995.88 ............ Fun 79%
TENNIS ARENA

Ui SORLB/IBS.TE < nsraivinsnsisms Fun 78%
DAVIS CUP TENNIS

TERLOr BYIBS 76 Lo civioiniminie s s Fun 73%

ALL STAR TENNIS ‘99

TEKKEN 3

Nomco/SCED 9/985.53 ... vovvuunn Fun 91%
BLOODY ROAR

Hudson/Virgin 2/98 5,68 .......... Fun 87% )
DEAD OR ALIVE

Tecmo/SCED 7/985.68. ........... Fun 86%
S0UL BLADE

Namco/SCED 3/99 ClassicNr. 1. . ... .. Fun 85%
TEKKEN 2

Namco/SCED 4/98S5.77 . ..cvvvvvn. Fun 85%
STREET FIGHTER ALPHA 3

Capcomy/Virgin 5/995.100 ......... Fun 82%
STAR GLADIATOR

Capcom/Virgin 3/99 Clossic Nr. 1 . ... . Fun 82%
RIVAL SCHOOLS

Capcom/Virgin 1/99 5. 60. .. ....... Fun 80%
BLOODY ROAR 2

Hudson Saft/Virgin 5/995.96 ... . ... . Fun 78%
FIGHTING FORCE

Core/Eidos 3/99 Clossic N 1 .. ... Fun 78%

Basketball

NBA LIVE ‘99

Electronic Arts 1/995.62 .......... Fun 88%
NBA FASTBREAK ‘98

Visual Concepts/GT Int. 3/98 5. 71 ... Fun 86%
NBA PRO ‘98

Konomi 4/985.52 ...ooovuvvvanns Fun 85%
NBA LIVE ‘98

Electronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%
NBA HANGTIME

Midway/GT Int. 8/985.77 ......... Fun 78%

PHAT AIR-EXTREME SNOWBOARDING
Pony Canyon Inc./Funsoft 6/98 5. 47 . Fun 87%

C00L BOARDERS 3

989 Studios/SCED 12/985. 58........ Fun 85%
SNOW RACER 98

Laguna 598 5. 102: . s v e vias Fun 79%
X-GAMES PRO BOARDER

Radical Entert. /SCED 1/995.75 ... .. Fun 75%
COOL BOARDERS 2

UEP-System/SCED 2/985.73 ........ Fun 72%

NHL ‘99

Electronic Arts 11/985.39 ......... Fun 85%
NHL ‘98

Electronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%
NHL BREAKAWAY

Accloim 8/985.76 ........vuunnn. Fun 78%
NHL POWERPLAY 98

VitGin 4/985.72. o vveevvarnnnn Fun 785
NHL FACE OFF '99

989 Sports/SCED 3/995.64 ........ Fun 76%

GRAN TURISMO

Polyphony Digita! Inc./SCED 6/98 5. 48Fun 94%
V-RALLY 2
[z} Eden Studios/infogrames 7/99'5. 112. Fun 94%
RIDGE RACER TYPE 4

Nomco/SCED 4/995.54 .. ....vuv.. Fun 91%
NEED FOR SPEED - BRENNENDER ASPHALT

Electronic Arts 5/995.90 .......... Fun 89%
€3 RACING

Eutechnyx/Infogrames 12/98 5. 70 .. Fun 89%
DRIVER

yJe U1 6T Interactive 7/995. 106......... ... Fun 88%

TEST DRIVE 5

Accolode/EA 12/9885.74 .......... Fun 88%
TOCA 2

Codemasters 12/985. 80 .......... Fun 88%
WIPEQUT 2097 PLATINUM

Psygnosis 8/985. 71.....ovvvevnes Fun 87%
RAGE RACER

NOmCO 8/98E. 71, viveinnniinn Fun 86%

Wrestling

WWF WARIONE

Iquona/Acclaim 9/985.64. ......... Fun 87%
WCW NITRO

THQ/Konomi 7/985.76 «.......... Fun 75%
WCW THUNDER

THQ/Konomi 2/995.72 ........... Fun 70%
WWF WRESTLEMANIA

Acclaim 7/98 .77 .. ioivineniins Fun 70%
POWERMOVE PRO WRESTLING

Copeom 7/988. 77 .. vivuviiians Fun 49%

Strategie

WARCRAFT 2

EA/Blizzord 2/985.55 ..o.uvuvanns Fun 92%
WARIONE 2100

Eidos 6/995. 44 ...iieivanninns Fun 90%
C&C 2: ALARMSTUFE ROT

Westwood/Virgin 2/985.55........ Fun 89%
POPULOUS - THE BEGINNING

Flectronic Arts 3/995. 44 .......... Fun 89%
C&C 2: GEGENSCHLAG

Westwood/Virgin 10/985.82 ...... Fun 87%
C&C: TIBERIUMKONFLIKT

Westwood, Virgin 2/98 5. 55........ Fun 83%
CIVILIZATION It

Microprose/Activision 4/99 5. 100 . ... Fun 82%
WORMS

Team 17 6/985.72. ...oivvnvnnns Fun 82%
DARK OMEN

EA/Games Workshop 4/985.74... .. Fun 81%
KKND: KROSSFIRE

Infogrames 3/995.66 ............ Fun 80%

FIFA 99

Flectronic Arts 1/995.56 .......... Fun 90%
FRANKREICH 98: DIE FURBALL-WM

Electronic Arts 6/985.52 .......... Fun 89%
ISS PRO 98

Konomi 10/985.74 . ............. Fun 89%
FIFA 98 DIE WM-QUALIFIKATION

Electronic Arts 2/985.60 «......... Fun 88%
UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE SOCCER

EfA05 Y99 586 o arvv mveiniiniininne Fun 81%
ACTUA SOCCER 3

» Gremlin/Accloim 12/985.62 ....... Fun 78%

WORLD LEAGUE SOCCER ‘98

Edns 898 55T e soitn b Fun 78%
LIBERO GRANDE

Nomco/SCED 12/985.60 .......... Fun 76%
VIVA SOCCER

Interpigy 5/995.95 vuvvvnsiaeinas Fun 74%
ACTUA SOCCER 2

Gremlin/Funsoft 2/985.58......... Fun 68%

Action-Adventure |

METAL GEAR SOLID

Konomi 399852, . ssmstsisions Fun 95%

SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN

1y J& U] Crystal Dynamics/Fidos 7/99 5. 92.. ... Fun 92%

TOMB RAIDER 3

Core Design/Fidos 1/995.50 . ... ... Fun 90%
GRAND THEFT AUTO LONDON 1969

Toke 2.6/998.84 ...oconeninnnens Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Fidos 8/985.61 .. ..... Fun 87%
ALUNDRA

Matrix/Psyqnosis 4/98 5. 64...... .. Fun 86%

AKUJI THE HEARTLESS

Crystal Dynamics/Eidos 2/99 5. 68... . Fun 84%

TOMB RAIDER 1

Core Design/Fidos 6/985.74 ....... ... Fun 84%
HARD EDGE

Infogrames 4/995.99 ............ Fun 83%
NINJA

Fidos 10/985. 60 .....cvivvaiiin Fun 78%

FORSAKEN

Acclaim 5/985. 72 .ovuvvvvisnins Fun 90%
COLONY WARS: VENGEANCE

Psygnosis 12/985.84. ............ Fun 89%
R-TYPES

Iremy/Virgin 12/985.93 ........... Fun 86%
ONE

ASC/Visual C./BMG Int. 2/98 5. 64 . . . Fun 85%
SOVIET STRIKE

Electronic Arts 6/985. 75 .. .vvvues Fun 83%
TREASURES OF THE DEEP

Black Ops Ent./SCED 6/98 5. 60. . ... . Fun 83%
ALIEN TRILOGY

Accloim 6/985.74 .........c...c. Fun 82%
CRIME KILLER

Interplay/Accloim 7/985.74 ......... Fun 826
R-TYPE DELTA

Irem/SCED 4/995. 102, ..o vvvasns fun 81%

Future Cop L.A.P.D. 2100

Electronic Arts 10/985.54 .......... Fun 81%

Rollenspiele

FINAL FANTASY vl

Squoresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 94%
WILD ARMS

SISA/SCED 3/99 5. 49 v vaiiinnin Fun 89%
BREATH OF FIRE 1l

Capcom/Laguna 9/985.68 ........ Fun 88%
DIABLO

Blizzard/EAS/985.78 «......v.... Fun 88%
SUIKODEN

Konami 3/995.51 . coouvvnnnnnnn Fun 86%

ODDWORLD ABE’S EXODDUS

GT Interactive 11/985.32.......... Fun 89%
GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynamics/Fidos 5/995. 84 ... . Fun 89%
GEX 3D: ENTER THE GECKO

Crystol Dynamics/BMG Int. 4/98 5. 48 Fun 88%

ABE’S ODDYSEE

67 Interactive 8/985.53. . ... ...... Fun 88%
CRASH BANDICOOT 3

SCEE/SCED 12/985.50 ............. Fun 88%
MEDIEVIL

Millennium/SCED 10/985.58. ...... Fun 88%
SPYRO THE DRAGON

Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48. . Fun 86%
HEART OF DARKNESS

Amazing Studios/Laguna 8/98 S. 52. . Fun 86%
WILD 9

Shiny/Acclaim 10/985.70 . . ....... Fun 85%
APE ESCAPE

I d@ngsce/sce 7/995.118. ... Fun 81%

ODDWORLD ABE'S ODDYSE

GENHEIBLIIVE=, kot e e mis aia Fun 88%
FIFA 98 - DIE WM-QUALIFIKATION

Electronic Arts 2/985.60 .......... Fun 88%
GRAND THEFT AUTO

TORE2E/9F 584 o o s libonnise Fun 87%
WIPEOUT 2097

Psygnosis 2/985.68. . ............ Fun 87%
TEKKEN 2

Nemca/SCED 3/99 Classic Nr. 1.......... Fun 85%
V-RALLY

Eden Studios/Infogr. 4/99 Classic Nr. 2 Fun 85%
SO0UL BLADE

Nameo/SCED 3/99 ClassicNE. T ... Fun 85%
RESIDENT EVIL 1

CAPCOM = s eisinsmsears sinams Fun 85%
TOoCA

Codemasters 4/99 ClassicNr. 2. ....... Fun 84%
TOMB RAIDER

EOS = s v e s Fun 84%
EVERYBODY’S GOLF

Cﬂniefo!/S{EE G988 661 e Fun 87%
TIGER WOODS ‘99

Electronic Arts 3/995. 76« v..vvunan Fun 79%
ACTUA GOLF 3

Gremlin/Accloim 1/995.59 ........ Fun 76%
PGA TOUR “98

Electronic Arts 8/98 5. 75 . ..vuvuunn Fun 75%
ACTUA GOLF 2

Gremlin 8/98 5. 75 .. vivvveiraninn Fun 73%
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Tipp
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Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwérter,
Komplettlésungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!
Wir bieten euch fiir jeden veréffentlichten Beitrag einen Bonus in
Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplettlosung ist
uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf
die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten
eure Einsendungen auch sein und notiert bitte eure komplette
Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

Schickt eure Beitrdge an:

Redaktion: PlayStation Games

Stichwort: Codes

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wilrzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

(Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmaglich alle Briefe
und E-Mails beantworten kénnen!)
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Abenteuer, Abenteuer, Abenteuer! A _ TIME COMMANDO

Nachdem in unserer Beilage der PlayStation-Classic-Reihe das Thema Adventure XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES
herrscht, haben wir euch auf den folgenden Seiten zusatzlich noch einmal alles
wissenswerte an Trix herausgesucht. Viel SpaR beim Ausprobieren! Ansonsten f Unéndlich Gastindheit:
diirft und sollt ihr weiterhin eure Tipps, Codes und Trix an uns schicken! Auch sind S ; 8009 788E D07E
wir brennend an eurer Meinung sowie an Lob und Kritik zu unseren Trix Unendlich Zeit:
interessiert. Also nicht lange warten, sondern folgende Adresse nutzen! 8009 1B90 57E4

Redaktion PlayStation Games
Ay NIGHTMARE CREATURES
9;%';22 \;ﬁ:l?"fgn XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES
E-Mail: codes@playstationgames.de Unendlich Leben:

800C D7DA 0009

: ; e i Unendlich Schadel:
Sascha Heib aus Weissach hat heraushekom- 800C D844 0009
SPORTS CAR GT r'PP men, wie man sich in Sports Car GT bereichern Unendlich Sageblatter:
kann. Startet eine Saison und arbeitet euch zur GT3-Klasse hoch. Achtet darauf, mindestens 800C D83E 0009
40.000,- DM zu besitzen. Kauft nun den grau-rosa Saleen SR Grand Touring. Dieser Kauf Unendlich Minen:
schldgt mit 39.000,- DM zu Buche. Allerdings lasst sich der Flitzer fiir stattliche 55.000,- DM ) 800C D830 0009

wieder verkaufen! Dies bedeutet fiir jeden Transfer einen Gewinn von saftigen 16.000,- Unendlich Rauchzauber:

DM!!! Dieser Trick funktioniert nur in besagter Klasse bei besagtem Fahrzeug. . 800C D832 0009
e et RS Eess et s e RNt iesett st teEnneesss IR SsEseeRRERRRYS Fesbn UnendﬁchEiszauhen
“TT.7 0 Zaubertrank erschummeln: Verteilt zuerst im Miraculix-Meni den 800C D834 0009
ASTERIX r,PP " Zaubertrank auf einige Territorien. Attackiert durch das Obelix-Menii Unendlich Blitze:
ein Romerlager, bei welchem die PlayStation nachladen muss (Lager einnehmen oder Rémer wer- 800C D838 0009
fen). Greift moglichst ein Lager an, in dem sich eine Zutat versteckt. Versucht diesen Angriff zu ver- Unendlich Dynamit:
lieren. Greift auch immer nur mit einem Mann an. Wechselt, bevor ihr die anderen Angriffe setzen 800C D836 0009
solltet, ins Asterix-Menii. Wechselt per Starttaste ins Save-Menii. Speichert und kehrt zur Karte Unendlich Feuer:
zuriick. Ruft per Starttaste erneut das Speichermenii auf und ladet den soeben gesicherten Spiel- 800C D83A 0009
stand ein. Mit etwas Gliick verteilt der Druide nun erneut den begehrten Zaubertrank und der schon Unendlich Gewehr:

verteilte befindet sich auch immer noch im Spiel. 800C D846 0009

P : el e e e e e SRR ) S Unendlich mehrldufiges Gewehr:
800C D83C D009

Unendlich Berserker:

800C D82E 0009

Unendlich rote Energiekugeln:
800C D840 0009

Unendlich goldene Energiekugeln:
800C D842 0009

Unendlich Adrenalin:

8005 7188 0000

Gesammelte Tipps zur Autohatz: Da die Zeitlimits sehr eng kalkuliert sind,
DRIVER f "’Ps " solltet ihr euch vor Beginn jeder Mission die abgebildete Karte genau an-
sehen. So verschafft ihr euch einen genauen Uberblick iiber die Lage des Zielpunkts, welchen ihr erreichen
miisst.
Nicht immer ist der direkte Weg auch der kiirzeste. Umfahrt ihr einen Block geschickt, konnt ihr so meist Kon-
frontationen mit den Cops aus dem Weg gehen (ihr seht auf dem Radarscreen unten rechts anhand der Licht-
kegel der Polizeiwagen immer exakt, in welche Richtung sich diese gerade bewegen). Solltet ihr doch einmal
keine Ausweichmdglichkeit besitzen, so empfiehlt es sich, mit Vollgas (dies ist sowieso fastimmer eure Devi-
se!) an den Gesetzeshiitern vorbeizubrettern. Meist héngt ihr die Jungs dann nach einer gewissen Zeit ab und
sie gucken in die Réhre. Kommen sie euch jedoch entgegen und euch bleibt keine Zeit, Umwege in Kauf zu
nehmen, so achtet genau darauf, wie sich das Auto nahert. Falls es bereits auf euch zusteuert, ist eine Voll- HARD EDGE

bremsung oder auch ein 360er ratsam. Dies verwirrt die Polizisten kurzzeitig und ihr habt die Maglichkeit, XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES
einen kleinen Vorsprung herauszufahren, ehe sich die Polizei erneut an eure Fersen heftet.

Rote Ampeln sollten euch in der Regel nicht stéren (es gibt ja auch keine Flensburg-Punkte dafiir!), aber ihr Max. HP Michelle:

solltet euch dabei eine Besonderheit des amerikanischen Verkehrssystems vor Augen halten. In den USA ist 8009 8500 03E7

es namlich erlaubt, an roten Ampeln rechts abzubiegen. So kann es im Eifer der Raserei schon vorkommen, 8009 8502 03E7

dass ihr euch auf einer einspurigen Strafte befindet und eine Kreuzung bei Griin tiberquert, von rechts aber Max. HP Alex:

dennoch ein anderes Auto auf eure Spur einschert. In solchen Situationen ist schnelle Reaktion gefragt, denn 8009 8504 03E7

bei Rammen des Fahrzeugs riskiert ihr ansonsten einen Zeitverlust, der euch das Beenden der Mission kosten 8009 8506 03E7

konnte. Bei roten Ampeln miisst ihr natiirlich darauf eingestellt sein, dass von beiden Seiten Verkehr an- Max, HP Rachel:
kommt. Auch konstantes Hupen hilft hier im Normalfall nicht weiter. 8009 8508 03E7
Haben euch die Cops in besonders heiklen Missionen arg aufs Korn genommen und Stratenblockaden errich- 8009 850A 03E7

tet, dann lautet das beste Rezept "Augen zu und durch”. Also einfach die Mitte der Sperre fixieren und durch- Max. HP Burns:
brettern. In den meisten Fallen gelangt ihr dadurch relativ unbeschadigt (im Gegensatz zu den Polizeiwagen) 8009 850C D3E7
durch die Sperre. 8009 850E 03E7
Viele Missionen sind zweigeteilt, das heift, in der ersten Teilaufgabe ist ein bestimmter Punkt unter Alle Waffen:

Einhaltung eines Zeitlimits anzufahren, wahrend im zweiten Teil kein Countdown mitlduft. So solltet 8013 A3D4 0101
ihr zwar darauf bedacht sein, den ersten Teil ziigig zu erledigen, dies jedoch ohne groRartig die Auf- 8013 A3D8 0101
merksamkeit des Gesetzes auf euch zu ziehen. Begeht ihr namlich VerstofRe gegen die Verkehrsord- 8013 A3DC 0101
nung, ist es selbstverstandlich, dass die Cops aufmerksam werden und sich an euch heften. Die Ge-
fahr, von den Hiitern des Gesetzes verfolgt zu werden, erkennt ihr an der Felony-Anzeige. Je hoherder 83 (o iV [: {1/ & LAY W1 B
Balken hier ist, desto prekarer wird eure Lage. So sind einige Kleinigkeiten tunlichst zu vermeiden:

FRTTI ML XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES
-Geschwindigkeitsiibertretungen

-Hilfe und Beihilfe bei'der Begehung von Master Code:

'SU_ttr,af:fat:n _ . D002 8530 1023
erfahren einer roten Unendlich Gesundheit:
Ampel

vl
-Zerstérung dffentlichen 8002 8530 0000

Eigentums

e e, sl (I || @ | AKUJI THE HEARTLESS

Gebdude) = : — X/ . XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES
-Fahren auf Biirgersteigen, ; / -4

in Parkanlagen oder in ; 4 Unendlich Gesundheit:
Durchgangen ! 8006 EOC2 2400

“Terrorisieren von FuRgangern Unendlich Leben:
‘gefahriichesFahren -l % N SR 8008 56E2 2400




Wer jetzt PlayStation Games

im Abo testet, erhalt als

kostenloses Dankeschon

drei ultraharte Demo-CDs

der Top-Fightergames

Bloody Roar, Marvel : >
Super Heroes und Street

Fighter EX Plus Alpha.

rend des Handgemen- :
gine reiBende Bestie u
l‘n, zeichnet diesen |

Die Marvel-Hel

Euch! Ein klassis
sionales Priigelspi

heute noch fiir mae tig_:
sorgt. Abgefahrene Bitn 2

Jetzt gleich nebenstehenden
Coupon ausschneiden, ausfiillen,
abschicken und Du erhaltst

ein Jahr lang piinktlich Deine
PlayStation Games per Post
frei Haus (die Yersandkosten
iibernimmt der Verlag).

Ja, ich mochte PlayStation Games
eine Ausgabe lang kostenlos testen!

(DM 63,-/Jahr; Ausland: DM 87,-/OS: 534,-/Jahr)

Als Dankeschén méchte ich das Demo-CD-Pack (3 Stck.), Art.-Nr.: 1185.

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse:
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Yorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl, Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche
ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation
Games jeden Monat frei Haus. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon bezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefallt mir das gewiinschre Heft
wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag
gleich nach Erhalt kurz schriftlich Bescheid.
Postkarte geniigt.

P3PS 21

Datum, |. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen
werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anliuft, geniigt
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei
einer AdreBanderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitceilt.

Datum, 2. Unterschrift
(bestitigt Kenntnis des Widerrufs)

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.



0.D.T. gehdrt zwar nicht gerade zu den Krénungen des PlayStation- @
0.D.1. CHEATS Himmels, wird aber durch die Cheats ein wenig interessanter.
RESIDENT EVIL D.C.

Zusétzliche Charaktere: Gebt im Hauptmenti die folgenden Kombinationen ein.

Karma, der Ex-Deviant: R1, R2, L2, L1. XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES
Sophia Hawkings (die unser aller Motto vertritt): L1, L2, R2, R1.

Cheats: Gebt im Pausescreen die folgenden Kombinationen ein. Flammenwerfer:

Magie: &, A, Select, L1, R1, Select. 800C8784 FFO6

Erfahrung: O, A, L1, L2, R1, Select. Raketenwerfer:
Waffe: R1, L1, R2, L2, ¢, =, P . 800C9784 FFOA
e T L L L T L O T T T T T T T R R R T T Y Unendlich Leben:

Pausiert ein Spiel 800C51AC 0060
BROKEN HELIX CHEATS JivivsiiNa

300C51AC 004C
diesem Menii markiert ihr die Option , Hilfetext”. Nun haltet ihr
L1 + R2 gedriickt und betatigt gleichzeitig A +X. Hierdurch RESIDENT EVIL D.C.
wird der Munitionsvorrat aufgestockt. Um an mehr Lebensener- H ;
gie zu gelangen, markiert ihr auch hier die Option , Hilfetext" ADVANGEI-MODETIN
und haltet L1 + R2 gedriickt. Betatigt nun gleichzeitig X + O.

Markiert in der Spielartauswahl das Wert
Ein Jingle bestatigt und ihr erhaltet Schutz und Lebensenergie. vl s il

Advanced bzw. Fortgeschrittene und driickt
s B i auf dem Pad —, bis die Schrift sich griin
ebt die Cheats im Hauptmeni mit den verfarbt. Als Ergebnis erhaltet ihr im Spiel
THE FIFTH ELEMENT CHEAIS Optionen New Game, Load a Game, etc. ein. Items doppelt.
Levelanwahl: R1, R1, R2, R2, L1, L1, L2, L2, R1, L2, L1, R2, Select

Alle Cheats: Bk, L2, R2, Rl, Select F’GHI’NG FORCE
CEMsssEEsENNEsIssEEsIS DIt EIasENERE T UNOEsRsRN TR EYReREREBES ssvessanans ssssen CHEATMEN

; Alle Waffen sowie 50 zusatzliche grofie und kleine
TOMB RAIDER Il CHEATS Medi-Packs erhaltet ihr folgendermafien: % Haltet in der Auswahl 1 - Spieler -

R T T T

In der Padbelegung mit der Steuerungsart 1: R2 gedriickt halten und -, =, &, Modus/Optionen die Tasten
L, 1 eingeben. Dann dreimal drehen und zusammen 4 + 0 + Odriicken. R2+ L1+ € +0 solange gedriickt, bis auf
Ihr miisst etwas Timing beweisen, aber mit Ubung klappt es. Als Belohnung winken dem Screen die Meldung ,Cheat Mode" auf-
immerhin mehrere Waffen mit 5000 Schuss Munition, Medi-Packs und Fackeln. {Riichtot
Levelskip: Funktioniert im Prinzip genauso wie der Waffencheat, nur muss Lara hier Jetzt schaut it in den Optionen nach, Hier
einen Vorwartssprung mit Drehung machen. In der Steuerungsart 1 wiirde das folgen- konnen Unverwtndbarkait und Ziellevel
dermafien aussehen: R2 gedriickt halten und ¢, =, ¢, 4, 1 eingeben. Dann dreimal ausgesucht werden. Stellt euch ein, was ihr
drehen und 4 + 0 + O driicken. Wobei auch hier wieder das richtige Timing gefragt wollt. Im Spiel solltet ihr allerdings darauf
ist. . . N achten, keine Power-ups aufzunehmen, da
Explodierende Lara: Etwas unsinnig, aber wem es Spaft macht, der kann Lara in die die entsprechende Energie nun abgezogen
Luft gehen lassen. Allerdings ist das Spiel dann beendet. Dies funktioniert in der anstatt hinzugefiigt wird.
Steuerungsart 1 so: R2 gedriickt halten und ¢, =, €, 4, < eingeben. Dann dreimal

PAX CORPUS

drehen und 1 + O + O eingeben.
2 i PASSWORTER
Cheats, die einfach eingegeben
TOMB RAIDER HI CH‘EATS werden, ohne dass pausiert

werden muss (bei richtiger Eingabe schreit {ibrigens Lara auf): The Prison: BIDYE

Alle Waffen: L2 R2R2 12121212 R2 12 R2R2 L2 R2R2 L2 L2 R2 [2 L2 R2. T:e Tempiffblfhétémo
Levelskip: L2 R2 L2 L2 R2 L2 R2 L2 R2 L2 L2 L2 L2 R2 L2 R2 R2 R2 R2 L2, i THe:spacelab

Alle Secrets: 12121212 [2R2 12 12 L2 R2 12 R2 12 12R2 12 12R2 1212, : The Rocket-Silo: CODUZ
Energie auffiillen: R2 R2 12 R2 12 12 12 12 12 12 R2 12 12 2 R2 12 12 12 12 L2, Unendlich Freezes: HITTT

Schliissel fiir die Rennstrecke in Laras Haus: Unendlich Energie: NOHIT

R2121212R2121212121212R2 12121212 L12R2 L2 L2

................ RIS f/EART OF DARKNESS
DIABLO DUPIIZ'EREN ] Startet einen Charakter im Einzelspieler-Modus. Verdient LEVELCHEAT

B e etwas Gold. Speichert den Charakter ab. Startet dann ein

Spiel im Zweispieler-Modus und werft das Gold eurem zweiten Charakter vor die Fiige. Der zweite Keine Angst vor der Dunkelheit! Und um in
Charakter nimmt das Gold auf und wird gespeichert. (Nicht den ersten Charakter speichern!) Ladet Heart of Darkness noch ein wenig schneller
ihr die beiden nun erneut ein, kann der zweite Charakter sein Gold wieder dem ersten geben. Nun voranzukommen, diirft ihr euch den ge-
speichert man den ersten Charakter. Wiederholt ihr das oft genug, kdnnt ihr euch ein richtiges Ver- wiinschten Level sogar direkt anwahlen.

mdgen ergaunern. Mit vielen Gegenstanden funktioniert dies auch. Stapselt zwei Pads in eure PlayStation ein
NS e S e NN e e S A R O R 8 PRI RSP und haltet auf dem zweiten Controller alle
77T Gebt als Passwort HOUSE ein und startet das Spiel. vier Schultertasten (L1 + L2 + R1 + R2) ge-
RASCAL '.EVEMNWA"‘ Rechts erscheint nun, nachdem die R-Tasten betitigt qruckt. wahre_nd die PlayStation bootet und
wurden, eine Zahlen- und Buchstabenkombination. Mit R1 und R2 kann nun der gewiinschte Level ihr das Startbild von Heart of Darkness zu
angewihlt werden. Haltet ihr langere Zeit die R1-Taste gedriickt, wird dieser eingeladen. sehen bekommt. Schautdann unter

O R S R R A SR R AR RS U PR N SR VAR Optionen/Speichern nach.

NUCLEAR STRIKE |PASSWORTER Jowthiwuiiimiionbieblll /(W /NWO THUNDER

Mit dem Passwort EAGLEEYE hingegen lassen die Feinde den penetranten Beschuss auf euren Heli. TiPP
Und zu guter Letzt nochmal schnell die Missionspassworter: JUNGLEWAR, CUTTHROATS, COUNTDOWN,
PLUTONIUM, PUSAN, MACARTHUR, ARMAGEDDON. Startet ein Zweispieler-Match und begebt

Und noch ein wenig Internetgefliister, allerdings ohne Garantie: WARRIOR, PHOENIX, MPG, AVENGER. euch in einen Kafigkampf. Nun sollten sich
T SRy ey SRR e v e S S beide Wrestler auf die obersten Ringpfos-
' : T Gebt die folgenden Codes ein, ten begeben. Von hier aus wird per Drop-

BRIAN LARA'S CRICKET PASSWORTER um den Effekt zu erzielen: Kick manchmal ein Bug im Spiel aktiviert,

Classic Games: NOWAYEAS World XI Mode: PENSIONS der sich dahingehend auswirkt, dass ihr

Immer gewinnen: GETBRIBE Beach Ball: BIGBALLS euch nun auBerhalb des Ringes befindet.

Helmansicht: CHRISREA Slick Balls: DROPBALL

Superman: SUPERMAN ~ Beach Play: SUNSHINE HUGO 2

:Sft‘"ﬁps?'_s‘o‘ulﬂﬁﬁf . XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

ROLLCAGE < MitorMode:Erspit den st N cnilich Leben:

"o - = 8003 8E42 2400
TR . e s pP—— N Alle Filme:

800C 6340 0004

£ 5 bib

-



TOMB RAIDER 1l
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Gesundheit:
Fiir Laras Anwesen:
801B 907603E7

Fiir Indien:

8009 6478 O3E7
801D 2FC203E7
801D B47EO3E7
801D 3C3203E7
8017 B75603E7

Fiir Siidseeinseln:
801D 6E8603E7
801D C78603E7
801D ABA203E7
8018 EOFAO3ET

Fiir Nevada:

801D 659E03E7
801D FO3ED3E7
801D F66A03E7

Fiir London:

801E 1F8A03E7
801D 69BA03E7
801E 2662 03E7
8019 276A03E7

Fiir Antarktis:

801D 980EO3E7
801D CB4AQO3E7
801D 89DA03E7
801A 5B3203E7
Unendlich Speicherkristalle:
8009 720A 0063
Unendlich kleine Medipacks:
8009 7208 0063
Unendlich grofe Medipacks:
8009 7206 0063
Magnesiumfackeln:
8009 7204 0063
Unendlich Luft:
8009 8EALE 0708
Indra-Schliissel:
8009 728C000A
Unendlich Munition (falls ihr die Waffe besitzt):
Harpune:

8009 8F14 1388
Granatwerfer:

8009 8F1C 1388
Raketenwerfer:
8009 8F18 1388
MP5:

8009 8F20 1388
Uzi:

8009 8FOC 1388
Desert-Eagle:

8009 8F08 1388
Gewehr:

8009 8F100A90

GEX: DEEP COVER GECKO
TIPP

Reitet im Western-Kanal bis vor den letzten
Anstieg zum Mineneingang. Steigt ab und
jumpt durch den Wasserfall gegen die Wand.
Von hier gelangt ihr in ein Hallenbad, in wel-
chem sich vier Lebensfliegen befinden. Sackt
diese ein und verlasst den Raum. Springt
dann in die Tiefe, um zu sterben. Da ihr jetzt
wieder zu dem Punkt zuriickgebracht werdet,
ergibt sich jedesmal die Rechnung: 1 Leben
gegen vier Fliegen,

REBEL ASSAULT 1l
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Schild/Energie:

= | 800B DEBC 1000
8008 DECO 1000
Unendlich Leben:
800E 3240 0009

Um die 320 Fahrzeuge am schnellsten zu er-

RIDGE RACER TYPE 4 r’pps ~ spielen, solltet ihr wie folgt vorgehen (dies

gilt nur fiir eine einzige Fahrzeug- Motorenhersteller-Kombination):
1. Qualifikationsrunde 2. Qualifikation

Final Round Oval

1. Rennen 2.Platz 2. Platz 3x 1. Platz 1. Platz
2. Rennen 3. Platz 2. Platz
1. Qualifikationsrunde 2. Qualifikation Final Round Oval

1. Rennen 1.Platz 2. Platz
2.Rennen 3. Platz

3 x 1. Platz 1. Platz
. Platz 3 x 1. Platz 1. Platz

N

e

1. Qualifikationsrunde Qualifikation
1. Rennen 1.Platz 2. Platz
2. Rennen 2.Platz

Final Round Oval
3 x 1. Platz 1. Platz
. Platz 3 x 1. Platz 1. Platz

N

o

1. Qualifikationsrunde Qualifikation
1. Rennen 1. Platz SAVEN 2. Platz

Final Round Oval
3 x 1. Platz 1. Platz

2.Rennen 1. Platz 2. Platz 3 x 1. Platz 1. Platz
Spielstand von oben laden 2. Qualifikation Final Round Oval
1. Rennen 1. Platz 3 x 1. Platz 1. Platz
2. Rennen 2. Platz 3 x 1. Platz 1. Platz
Spielstand von oben laden 2. Qualifikation Final Round Oval
1. Rennen 2. Platz 3 x 1. Platz 1. Platz
2. Rennen 1. Platz 3 x 1. Platz 1. Platz
Spielstand von oben laden 2. Qualifikation Final Round Oval
1. Rennen 1. Platz 3 x 1. Platz 1. Platz
2. Rennen 1. Platz 3 x 1. Platz 1. Platz
Weitere Tipps:

Es ist wichtig, die Platzierung im ersten Anlauf zu erreichen, um wirklich sicherzustellen, dass ihr die richtigen
Autos freispielt!

Macht euch von Anfang an mit der Cockpit-Perspektive vertraut, denn bei Gripautos habt ihr ein besseres
Gefiihl zur Fahrbahn und ihr kénnt in den Riickspiegel schauen.

Um alle 320 Autos zu erhalten, miisstihr jeden Fahrzeughersteller mit jedem Motorenhersteller kombinieren.
Die Platzierungen in der ersten und zweiten Qualifikation wirken sich auf euer Auto aus. Entweder erhaltet
ihr einen Neuwagen oder das alte Fahrzeug wird "nur” upgegradet. Um alle Autos einer Fahrzeug-Motoren-
hersteller-Kombination zu erhalten, miisst ihr also alle maglichen Platzierungsvarianten erfahren. Das 320.
Autoist der Pac-Man.

Habt ihr den Grand-Prix-Modus erfolgreich absolviert, wartet der Extra-Trial auf euch. Hier miisst ihr auf un-
terschiedlichen Rennstrecken gegen das so genannte Devilcar antreten. Um es zu schlagen, gilt es wirklich
perfekt zu fahren. Vor allem bei den hoheren Schwierigkeitsgraden stellt diese Aufgabe ein nahezu unldsba-
res Problem dar. Aber nicht verzagen, es klappt! Weiterhin muss gesagt werden, dass die Endgeschwindigkeit
der erspielten Devilcars vom jeweiligen Schwierigkeitsgrad abhangt.

Im Car-Select-Menii kann man mit L1 und R1 die Vorderrader des Boliden bewegen.

Auch Freunde von Grafik-Effekten kommen bei Ridge Racer Type 4 voll auf ihre Kosten, denn wenn
wahrend des Demos oder des Replays A gedriickt wird, kann man dadurch den ,,Motion Blur Effect”
aktivieren. Ein wahrer Augenschmaus!

Habt ihr ein Time-Attack-Rennen hinter euch gebracht, kénnt ihr im letzten Bildschirm eure Zeit als
Passwort anzeigen lassen. Driickt dazu einfach nurO +A gleichzeitig.

Achtung: Ridge Racer Type 4 kann auch via Linkkabel zu viert genossen werden. Dies hat der Hersteller
in seiner Bedienungsanleitung nicht erwahnt!

Beim Start solltet ihr die Motorendrehzahl zwischen 6000 und 7000 Umdrehungen halten, da ihr so den
besten Grip habt. Bei Autos mit mehr Leistung die Drehzahl nur knapp iiber 6000 Umdrehungen halten,
wahrend bei Boliden mit geringerer PS-Zahl ruhig die 7000 Umdrehungsgrenze erreicht werden kann.
Die Computergegner fahren die Kurven extrem vorsichtig. Hier liegt eure Chance. Fahrt mit eurer Karre
links oder rechts an den anderen vorbei. Auf Geraden gibt es auch einen Trick, wie ihr die Computer-
konkurrenz ganz schon alt aussehen lassen kénnt. Fahrt nah an den vorausfahrenden Boliden heran,
tauscht dann links bzw. rechts an und fahrt dann auf der anderen Seite vorbei. Auf diese Weise wird
gewahrleistet, dass euch die virtuellen Feinde nicht die Tiir zumachen.

Habt ihr einen Gegner iiberholt, solltet ihr ihn mittels des Riickspiegels immer im Auge behalten. Will er
mit einem geschickten Versuch kontern, so wisst ihr, wo er fahrt, und kénnt ihm den Weg versperren.
Pirscht ihr euch an einen Computergegner an, dann vermeidet, dass ihr von hinten auffahrt, denn der
daraus resultierende Geschwindigkeitsverlust wirft euch wieder wertvolle Meter zuriick,

wahrend der Konkurrent ohne GeschwindigkeitseinbuRRen weiterfahren kann. o
Driickt auf der Rennstrecke "Heaven and Hell” wihrend des Countdowns ¢, =, # [I'

-, —> und schon fliegt ein Adler an euch vorbei, sobald ihr die Ziellinie passiert g 2
habt. Dieser begleitet euch den ganzen Track. Um ihm folgen zu kdnnen, miisst ¥

ihr schon einen flotten Fahrstil an den Tag legen, denn die by =
Rundenzeiten des gefiederten Freundes liegen bei o

1:1200. Achtung: Funktioniert nurim
Grand-Prix-Modus!



Eure neue Basis wird vom Feind stark unter Be-
schuss genommen. Verteidigt eure Bodeninstalla-
tionen und schlagt den Gegner in die Flucht (Bild
1). Anschliefiend riickt ihr mit einem grofieren
Trupp nach Norden vor und vernichtet die erste Ba-
sis des Kontrahenten (Bild 2). Riicktim Anschluss .
daran nach Nordosten vor und vernichtet das zwei-
te Lager des Aggressors (Bild 3). Schickt abschlie-
f3end ein paar Truppen Richtung Siiden zur letzten
Siedlung des Feindes (Bild 4). Gliicklicherweise
erhaltetihr standig Nachschub, der eure Aktionen
etwas erleichtert. Sammelt das Artefakt ein und
verteidigt euer Quartier gegen die Angriffswelle,
die aus dem Norden kommt.

Bewegt eure Truppen zundchst ein Stiick nach
Osten, um dem starken Feind nicht in die Han-
de zu laufen. Seht euch auf der Karte zundchst
genau an, an welcher Stelle ihr am besten die
feindlichen Linien durchbrecht (Bild 1). Stofit
dann zum Transporter vor (Bild 2) und achtet
darauf, dass ihr euch nicht auf Feuergefechte
einlasst, da euch der Gegnerin allen Beldngen
stark iiberlegen ist.

Baut zu Beginn der Mission moglichst viele Ein-
heiten, da das Lager des Feindes im Norden sehr
qut befestigt ist. Aufterdem beharkt euch der Geg-
ner schon zu Anfang des Levels mit Angriffen.
Daher sollten einige Geschiitztiirme und Bunker
gebaut werden. Stehen euch 30 Einheiten zur Ver-
fiigung, geht's nach Norden zum Quartier des
Bosewichts (Bild 1). Schickt wéhrend des Kampfes
immer wieder neu gebaute Truppen nach und
zermiirbt auf diese Art den Aggressor. Ist das erste
Lager zerschlagen, riickt ihr weiter nach Nord-
osten vor und zerstart die zweite Siedlung des
Gegners (Bild 2). Anschlieffend sammelt ihr das
Artefakt ein (Bild 3) und zieht weiter nach Westen.
Dort erwartet euch noch einmal ein grofies Auf-
gebot feindlicher Truppen, die nach einem zahen
Kampf zerstort (Bild 4) werden. Zu guter Letzt holt
ihr euch auch hier das Artefakt.
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Nachdem ihr euren Transporter mit 10 Kampfein-
heiten beladen habt, gelangt ihr in einen neuen
Abschnitt. Hier verfiigt der Feind iiber zwei Lager
im Norden. Zwischen euch und diesen Basen be-
findet sich ein Fluss, der lediglich an zwei Stellen
liberquert werden kann. Zieht mit eurem Trupp
nach Nordwesten und vernichtet die feindlichen

Einheiten, die den Ubergang besetzt halten (Bild 1).

AnschliefRend riickt ihr nach Norden vor und nehmt
euch das erste Quartier des Feindes vor (Bild 2). Da
ihr bereits hier die wichtigen Informationen erhal-
tet, die zum erfolgreichen Bestehen der Mission
nétig sind, kénnt ihr zur Landezone zuriickkehren,
ohne die zweite Basis im Nordwesten angreifen zu
miissen.

e

level T7

ﬂunrt: 120+15 i

Der Gegner verfiigt iiber vier Basen, die sich alle
westlich eures Hauptguartiers befinden. Greift
zundchst den Stiitzpunkt im Nordwesten an (Bild
1) und zerstért ihn. Sammelt nun die zahlreichen
Olfdsser ein und zieht weiter nach Nordwesten,
wo ihr auf die zweite Festung des Feindes trefft.
Auch diese wird dem Erdboden gleichgemacht
(Bild 2). Danach geht's zum Flughafen des Geg-
ners, der komplett zerstort werden muss (Bild 3).

Zusatzlich miisst ihr natiirlich alle Artefakte sowie

alle Olfdsser einsammeln, die ihr auf dem Ge-
lande findet. Im zweiten Teil der Mission gilt es
die Zivilisten, die im Siiden von den Aggressoren
gefangen gehalten werden, zu befreien (Bild 4).
Dann nehmtihr euch die Landezone des Gegners
im Osten vor (Bild 5).

Angekommen in der Landezone, werdet ihr um-
gehend von feindlichen Einheiten angegriffen.
Daher solltet ihr den Transporter zuvor bereits
mit schwerem Geschiitz beladen haben. Baut
dann ein Reparaturzentrum in die Nahe der
Landezone, zu der ihrim Verlauf des Gefechtes
angeschlagene Einheiten schickt. Im weiteren
Verlauf der Mission wird eure Landezone immer
standig von feindlichen Kréften heimgesucht.
Daher solltet ihr diesen Bereich nie unbeauf-
sichtigt lassen. Zieht nun nach Norden und iiber-
quert den Fluss. Vernichtet die gegnerischen Ein-
heiten, die diesen Bereich sichern (Bild 1). Zieht
anschliefiend nach Nordosten und zerstort die
Festung des Gegners (Bild 3). Zuvor stofit ihr je-
doch noch auf eine Vielzahl gegnerischer Trup-
pen, die euch den Zugang zur Basis erschweren
(Bild 2). Im Lager angekommen, gilt es das Kraft-
werk zu zerstéren und die Artefakte einzusam-
meln (Bild 4). Kehrt dann zur Landezone zuriick.




schweren LKW und stark gepanzerten Panzer-
fahrzeugen. Startet den Transportflug, um somit
im nordwestlichen Teil einer neuen Location zu
landen (Bild 1). Nach wenigen Metern Richtung
Osten werdet ihr von starker feindlicher Artille-
rie angegriffen (Bild 2). Daher sollten auch
Gebdude nicht allzu weit von eurem Landeplatz
entfernt errichtet werden. Baut Verteidigungsan-
lagen und ein Reparaturzentrum. Fordert sofort
Verstarkung an, um das Gebiet vor feindlichen
Angriffen zu sichern. Zerstért die Gegner und
zieht weiter in stliche Richtung, wo ihr auf die
erste Siedlung des Feindes trefft (Bild 3). Zieht
anschlieBend nach Siiden und zerstort die zweite
Siedlung des Feindes (Bild 4). Zieht weiter nach
Westen und zerstort das Quartier in der Mitte der
Karte, wo sich zwei Artefakte befinden (Bild 5).
Kehrt nun zum Landeplatz zuriick und beendet
somit die Mission.

In dieser Mission miisst ihr verhindern, dass euer
Erzfeind Nexus die Kontrolle liber die verbliebene

NASDA-Satellitenanlage erlangt. Dazu ladet ihr
zundchst mindestens zwei LKWs sowie sehr erfah-
rene Kampfverbande in den Transporter (Bild 1).
Angekommen an der Landezone, errichtet ihr sofort
eine Reparatureinrichtung und Verteidigungsstel-
lungen. Zieht nach Nordosten und greift die erste
Basis des Feindes an (Bild 2). Zieht nun weiter
nach Nordostenund zersort die zweite Basis des
Gegners (Bild 3). Forder_‘t immer wieder Verstar-
kungen aus eurer Heimatbasis an. Habt ihr die
zweite Basis erreicht, solltet ihr die Satellitenan-
lage zerstaren und die drei Artefakte einsammeln

" (Bildw),

-

r—

-

Euer Gegner hat eine Rakete geziindet, die even-
tuell mit einem nukleaten Sprengsatz bestiickt
ist. Daher solltet ihr schnellstmaglich eure Basis
evakuieren und die sechs feindlichen Luftab-
wehrstellungen vernichten. Beladet dazu euren
Transporter mit Kampferprobten Einheiten sowie
einem LKW (Bild 1). Zieht anschliefend nach
Osten und zerstort die erste Stellung des Feindes
(Bild 2). Baut dann mit eurem LKW einige Flak-
Stellungen im Bereich der Landezone und for-
dert zusatzlich Verstarkungen an. Jetzt geht's
weiter nach Osten, wo ihr auf die zweite Sied-
lung des‘Feindes trefft (Bild 3). Zerstort auch
diesé'und riickt mit euren Tfﬁppen weiter nach
Norden, wo die dritte Basis des Gegners vernich-

-
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tet wird (Bild 4). Uber den Landweg (Bild 5) geht
es nun zum vierten Quartier des Feindes, das
ebenfalls vollstandig zerstdrt werden muss. Um
den Gegner komplett zu vernichten, miisst ihr
nun die Basis im Westen dem Erdboden gleich-

- machen (Bild 6).

-

Level 22

= B0 min.

Ladet zu Beginn der Mission erneut erfahrene
Kampfeinheiten und einen LKW in den Transpor-
ter. Dariiber hinaus sollte sichergestellt sein,
dass die heimatliche Basis liber geniigend
Verteidigungsanlagen verfiigt. Startet nun den
Transporter und errichtet in der Landezone un-
verziiglich Flak-Stellungen. Zieht eure Truppen
nun nach Nordwesten, wo ihr auf die erste
Stellung des Feindes trefft (Bild 1). Zieht weiter
nach Norden, wo ihr euch um die néchste Ein-
richtung des Gegners kiimmert (Bild 2) und sam-
melt die Artefakte ein. Zerstort nun im Osten die
letzte Basis des Feindes (Bild 3) und sammelt
das Artefakt ein.

Ladet einen LKW und eure starksten Einheiten in
den Transporter. Diese Geféhrte werden euch zu
Beginn der ndchsten Mission wieder zur Verfii-
gung stehen. Sofort beginnen starke feindliche
Luftangriffe, die durch neue errichtete Flak-
Geschiitze zerstort werden. Von Norden aus
greifen euch anschliefend feindliche Panzerver-
bande an (Bild 1). Nach vier Minuten kehrt der
Transporter zuriick und wird erneut beladen.
Insgesamt 30 Minuten miisst ihr euch gegen die
feindlichen Angriffe wehren. Jetzt schldgt die
Bombe ein und die Mission ist bestanden (Bild 2).

Angekommen in der Landezone, beginnt ihr
* gleich mit dem Bau'einiger Geschiitztiirme (Bild
. _1).In dieser Mission trefftihr auf duferst flinke

* gegnerische Einheiten, die zudem sehr schnell

«« erlittenen Schaden reparieren kiinnen. Nachdem
> : s &
¥ y o *




letzte 'g.e_gnensche Stellung (Bild 4 7
alle Artefakte ]

In dieser Mission misst ihr die Raketensilos ver-
nichten, um die Mission erfolgreich abnzuschlie-
fien. Beladet euren Transporter mit zehn eurer
erfahrensten Einheiten (Bild 1). Befestigt die
Landezone und zieht nach Westen, um die Basis
des Feindes zu vernichten (Bild 2), die mit laser-
gesteuerten Waffen gesichert ist. Zieht weiter
nach Nordosten und zerstért alle feindlichen
Stellungen. v

Nachdem der Kontakt zu den befreundeten Grup-
pen abgerissen ist, befindet ihr euch wieder auf
der heimatlichen Karte. Zieht mit einer schlag-
kraftigen Einheit nach Nordosten und zerstort
das gegnerische Lager (Bild 1). AnschliefRend gilt
es, die Siedlung im Stidosten zu vernichten, die
dank starker Abwehrgeschiitze sehr gut befestigt
ist (Bild 2). Denkt daran, das Artefakt einzusam-
meln und zieht dann nach Nordwesten. Zerstort
das Gamma-Lager (Bild 3), das von Nexus
beherrscht wird, und sammelt die fiinf Artefakte
ein.

- Team Alpha, das aufgrund schwerer Luftangriffe

einen verzweifelten Hilferuf losschickt, gilt esin
dieser Mission zu retten. Wegen der massiven Luft-
angriffe, die vom Gegner ausgehen, solltet ihr viele
Geschiitztiirme errichten. Schickt einen Trupp mit
euren besten Einheiten in den Transporter, der
euch zum Krisengebiet bringt. Dort angelangt, wer-
detihr mit der Rettung der verbliebenen Truppen
(Bild 1) beauftragt. Baut neben einem Reparatur-
gebdude und Flak-Kanonen vor allem Bunker, da

- diese den gegnerischen Luftattacken am besten

standhalten. Fordert auf dem Weg zu den hilflosen
Alpha-Einheiten immer wieder Verstarkungen an.
Unterwegs trefft ihr standig auf gegnerische
Stellungen, die alle vernichtet werden miissen
(Bild 2). Ebenso miissen alle Luftangriffe abge-
wehrt werden (Bild 3), damit das Missionsziel
erreicht wird.




Deutschland kommen.
Adrian Gaidzik, Kusel

Deinem Standpunkt ist im Prinzip
nichts mehr hinzuzufiigen, nur eines
interessiert mich: Wie kommst du
denn darauf, dass einige Titel auf-
grund der Softwarepiraterie nicht
nach Deutschland kommen? Diese
Annahme ist auf jeden Fall falsch.

REALISMUS
CONTRA SPIELSPAR
Ich méchte zum Thema Fu3ball
etwas loswerden: Was zum Teufel
finden alle so gut an FIFA '99? Okay,
das gesamte Drumherum, sprich die
Optionen, Modi und Lizenzen, sind
kaum zu tiberbieten, aber der Spiel-
ablauf selber ist doch kaum realis-
tisch, denn:
1. Der Spielablauf ist viel zu schnell.
2. Es ist ein einziges Herumgegrat-
sche.
3. Man kann mit einem Spieler iiber
den ganzen Platz rennen und ein Tor
erzielen.
4. Die Schussgeschwindigkeit liegt
mitunter bei ca. 300 km/h.
Meine persanlichen Top 3 sehen
daher folgendermafien aus:
1.1SS Pro’98
2. UEFA Champions.League 98/99
3.1SS Pro

Gex aus Grofheide

Grundsatzlich ldsst sich tiber Ge-
schmack bekanntlich nicht streiten,
du schneidest jedoch ein sehr inte-
ressantes Thema an. Es mag sein,
dass FIFA 99 nicht so realistisch wie
ISS Pro '98 ist, doch letztendlich
zdhlt fiir uns der reine Spielspaf3,
und das héngt nicht unbedingt mit
dem erzielten Realismus zusam-
men. Im Gegenteil: Oftmals wirkt
sich ein erhdhter Realismus sogar
negativ auf den Spielspaf aus. Bes-
tes Beispiel ist die Spielgeschwin-
digkeit. Wenn die Polygon-Kicker in
einem authentischen Tempo liber
den Rasen laufen wiirden, wére das
fiir die meisten Spieler gdhnend
langweilig. Die Programmierer wis-
sen das ebenfalls und suchen daher
standig nach einem Kompromiss
zwischen Authentizitédt und Spiel-
spaf3, was im Falle von FIFA 99 un-

serer Meinung nach sehr gut gelun-
gen ist. Auch wenn du es anders
siehst: Die meisten Zocker wiin-
schen sich mehr den actionbetonten
Spielablauf (Arcade-5til). Dieses
Streitthema ist aber auf jeden Fall
diskussionswiirdig. Also, ich erwar-
te Zuschriften zu diesem Thema!

PREISFRAGE
Stimmt es, dass die PlayStation 2
unter 1250 DM kosten wird oder ist
es nur ein Geriicht? Nehmen wir an,
das Gerat wiirde ca. 800 bis 1000
DM kosten. Wiirde die PS2 dann
trotzdem ein Megaseller werden?
Was meint ihr, gelingt Sony erneut
der ganz grofie Wurf?

Antonio Russo, Wil (Schweiz)

Zu deiner ersten Frage: Ja, die Play-
Station 2 wird unter 1250 DM kosten
und es handelt sich um ein Geriicht.
Nein, emsthaft: Diese utopische
Zahl beruht auf der nicht ganz ernst-
gemeinten Antwort eines Sony-
Mitarbeiters auf die Frage hin, wie
viel der PS-Nachfolger denn kosten
wird. Soll heifen: Er darf derzeit
noch keine konkrete Zahl nennen.
Aufgrund der bekannten techni-
schen Daten gehen Experten jedoch
von einem Preis zwischen ca. 700
und 8oo DM aus. Da Sony jedoch
einen Kampfpreis angekiindigt hat,
waren auch 6oo DM durchaus denk-
bar. Die gesamte Branche geht des
Weiteren von einem Erfolg des Play-
Station-Nachfolgers aus, da Sony
{iber exzellente Kontakte verfiigt,
sehr viel Macht und Geld hat und
das Gerdt zudem abwértskompati-
bel ist. Uber kurz oder lang wird das
Gerdt sicherlich so preiswert wer-
den, dass es die PlayStation lang-
sam, aber sich abldst.

GENRE-WIRRWARR

Ein kleiner Verbesserungsvorschlag
zu eurem ansonsten wirklich guten
Magazin:

Kénntet ihr nicht zu jedem Titel da-
zuschreiben, um welches Genre es
sich handelt, denn anhand der
Screenshots kann man nicht immer
erkennen, um welche Spielgattung
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CAMTENIAIL

I es sich handelt, so dass man im Text

" erst einmal herumsuchen muss.
Aufderdem verstehe ich eure Punkte-
verteilung nicht. Saboteur hat zwar
drei Actionpunkte und zwei Ge-
schicklichkeitspunkte erhalten,
dafiir aber keinen einzigen in den
Kategorien Strategie und Simula-
tion. Ist es nun ein gutes oder
schlechtes Spiel?

Timo Kiefer, Wallerfangen

Die Gewichtungspunkte stellen kei-
ne Wertung dar, sondern sollen le-
diglich anschaulich erldutern, wie
hoch beispielsweise der Actionan-
teil oder Strategieanteil des jeweili-
gen Titels ist. Bei Saboteur handelt
es sich um einen sehr actionbeton-
ten Titel und mit Sicherheit um kein
Rollenspiel oder Strategiewerk a la
C&C. Diese Gewichtungspunkte
stellen also eine noch detailliertere
Genreangabe dar und diirften als
niitzliche Orientierungshilfe sicher-
lich ausreichend sein.

BPJS-INKOMPETENZ?
Sitzen bei der BPjS eigentlich nur in-
kompetente Mitarbeiter herum, die
blind entscheiden, welcher Titel indi-
ziert wird und welcher nicht? Warum
kann man bitte schon Resident Evil 1
noch kaufen und den Nachfolger
nicht, obwohl bei beiden Titeln auf
Zombies geschossen wird? Wo liegt
eigentlich die BPjS und kann man
denen mal einen Besuch abstatten?
The Player aus Biiren

Das ewige Thema BPjS, seufz... Tja,
warum wurde der zweite Teil von RE
indiziert und nicht der erste? Laut
der BPjS liegt es zum einen daran,
dass der Rétselanteil beim Erstlings-
werk viel hher ist. AuBerdem bietet
der Nachfolger viel mehr Splatter-
Effekte, bei denen auch Kinder ge-
fressen werden, was die BPjS iiber-
haupt nicht gerne sieht. Letztendlich
musst du aber die psychologisch
und padagogisch geschulten Mitar-
beiter der BPjS selber fragen, was ih-
re Kriterien waren. Diese Einrichtung
hat ihren Sitz in Bonn. Da ich deinem

(entschérften!) Brief entnehme, dass
deine Besuchsabsicht nicht gerade
freundlicher Natur ist, wire deine
Anwesenheit wohl eher nicht er-
wiinscht. Einmal anrufen kann man
natiirlich jederzeit. Aber Vorsicht!
Verdrgerte Zocker leisten mitunter
unfreiwillig Hilfe, indem sie sich
beklagen, warum der Titel X nichtin-
diziert wurde, obwohl er mindestens
so brutal sei wie der indizierte Titel
Y.

ZU ZIYNISCH?
Beim Spiel Anarchy 2 habt ihr ge-
schrieben: ,,Kdmpft ibrin der U-
Bahn, dann knnt ihr euren Kontra-
henten gegen die vorbeifahrenden
Ziige schmeifen®, Genauso erging
es vor kurzem einen jungen Mann in
Koln. Der Tater wurde zwar gefasst,
doch das Kind des Mannes wird sei-
nen Vater nun nie wieder sehen. Mir
kommen eure Spielebesprechungen
nur noch zynisch vor. Bitte tragen Sie
nicht zur Brutalisierung der Gesell-
schaft bei!

Claus Thies, Kéln

Lieber Claus, nattirlich ist das ein
emnstes Thema, vor allem wenn man
personlich betroffen ist. Doch ein
kausaler Zusammenhang zwischen
der Tat und dem Artikel wére schon
sehr weit hergeholt. Wir finden unse-
re Artikel nicht tibertrieben zynisch,
sondern eher sachlich bis humorvoll
(liber Letzteres kann man sich be-
kanntlich streiten). Wir haben {iber
dieses Anliegen intern bereits ge-
sprochen und vermeiden daher eine
{ibertrieben explizite Gewaltdarstel-
lung bzw. -verherrlichung. Davon
abgesehen sollte man nicht nur die
Medien fiir die ,,Brutalisierung der
Gesellschaft“ verantwortlich ma-
chen. Die Aggressivitdtslehre ist ein
sehr komplexes Feld, das von sehr
vielen Faktoren beeinflusst wird. Es
gab in der deutschen Rechtsge-
schichte bislang nur einen einzigen
Fall, bei dem ein direkter Zusam-
menhang zwischen Medienkonsum
und einer Tat gerichtlich anerkannt
wurde.

LESERCHARTS (07 1/(0)=——

() 1. Metal Gear Solid
() 2.Hard Edge

) 4.Tekken 3

(2) 3. Need for Speed 4: Brennender A;ﬁﬁat\
b

) 5.FIFAgg9
)  6.Gran Turismo

) 8.Warzone 2100

(

(

(

() 7.Final Fantasy VIl
(

() 9. Civilization 2
(

) 10. Command & Congquer 2: Gege

MEHR WETTBEWERB
Ich hitte einen Tipp fiir euch, um
mehr Action in das Heft zu brin-
gen: Zieht eure Wettbewerbe viel
groBer auf, denn die mickrige
Highscore-Rubrik ist viel zu
klein. Ich sehe schon die Leute
zum Kiosk laufen, um zu sehen,
ob sie zum Beispiel noch unter
der Top 39 bei V-Rally 2 sind. Fiir
mich und meine Kumpels gabe
es nichts Besseres, als eine
deutschlandweite Konkurrenz zu
haben. Bitte denkt dariiber mal
nach!

Sebastian Goldberg

D5 wird spanrgn d! Wenn ihe diase Zellen lest, siad

Die Highscore-Rubrik ist sicherlich
eine nette Dreingabe, die bei eini-
gen Lesern auf grof3es Interesse
stoft. Sie aber zu einem zentralen
Thema in jeder Ausgabe auszubau-
en, halten wir filr nicht sinnvoll. Das
Gros der Leser erwartet von einem
guten Magazin in erster Linie eine
gute und aktuelle Berichterstattung
und keinen Wettbewerb a la High-
score, zumal der Aufwand, eine
Videokassette einzusenden, viele
abschreckt. Wenn wir noch mehr
Titel mit einer Auflistung der Top 30
hétten, wére zudem ein Redakteur
alleine mit dieser Ausgabe fast
vollsténdig ausgefiillt.
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Mehr Wettbewerbe? Einige Leser wiirden es begriiBen, wenn die Highscore-
| Rubrik ausgebaut wird.

Gibt es eigentlich eine Eishockey-Simulation,
bei der DEL-Teams mit von der Partie sind?
Nein. Mit der NHL-Lizenz versprechen sich die
Hersteller bessere Umsitze.

Warum habt ihr bei eurer Favoriten-Rubrik

' keine American-Football-Spiele aufgezahlt?
Aus Platzgriinden kdnnen wir nicht alle Sport-
arten auflisten. Da AF-Simulationen in
Deutschland nicht sehr populir sind, fiel die
Sportart dem Rotstift zum Opfer.

Manchmal stehen in einer Ausgabe zwei un-
terschiedliche Veroffentlichungstermine eines
Titels. Welchem kann man denn nun trauen?
| Immer dem in der Coming-Up-Rubrik, denn

- | diese Liste wurde erst kurz vor dem Abgabe-
termin erstellt und ist somit mitunter aktueller

als die Angabe im Test.

Warum spielt UIf denn noch Hugo 2? '
Um seine masochistische Ader zu befriedigen.
SpaB beiseite: War nur ein kleiner Layoutfeh-
ler in der personlichen Top-3-Liste.

Gibt es Warcraft Il eigentlich als Platinum-
Version? Und falls nicht, warum?

Leider nicht, da es sich im europdischen Raum
nicht oft genug verkauft hat, um das Privileg
einer Zweitvermarktung geniefien zu diirfen.

Woher bekommt ihr eigentlich die ganzen

~ Informationen?

Meistens direkt vom Hersteller selbst, da wir
auf deren Verteiler stehen. AuBierdem lesen
wir spezielle Handlermagazine und im Internet

‘dere Nachricht auf, wobei Letzteres immer mit

>

schnappen wir natiirlich auch die ein oder an-
Vorsicht zu genieBen ist.

Wird Final Fantasy Vi1l eigentlich die Pocket-
Station unterstiitzen? ;
Zumindest bei der japanischen Version ist das-
der Fall.

Bildet ihr eigentlich eure Redakteure selber
aus? , 2

Natiirlich. Frei nach dem Prinzip ,,Learning by
Doing* lernt ein frisch eingestellter Redakteur
bei uns das Handwerk von der Pieke auf.

Kann man an die PSz eigentlich ein Modem.
anschlieen?

Mit Sicherheitja. !




HICHSCORE
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Was fiir ein Finish! Traditionsgema entschied sich der Wettbewerb mal wieder in den letzten Tagen Besonders kufios ging es bei Tekken 3
zu. Bester Kampfer war zwar diesmal unser Vertreter beim europiaischen Tekken-3-Turnieriin London, André Drepper, doch-derZweitplatzier-
te berichtete von einer noch besseren Zeit, die aber nicht zu 100 % aufVideo festgehalten wurde, da der Videorekorder sich automatisch
ausgeschaltet hat. Sorry Doan, aber die Regeln besagen, dass JEDER Rekordversuch komplett per Videoband dokumentiert werden muss. Ar-
gern diirfte sich auch-Christian Drogoin, denn'vom Siegertreppchen trennten ihn gerade einmal 3/100 Sekunden. Pech gehabt!' Wesentlich-
eindeutiger fiel das Ergebnis bei TOCA 2 aus, das Dirk Matuszek fiir sich entscheiden konnte. Alle Verlierer sollten nicht den Kopf hdngen

lassen, denn in der ndchsten Ausgabe gibt es wreder drel neue Titel, bei denen ihr euch messen kunnt Anmerkung oder Kr|t|k7 Dann
schreibt uns: A e
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TEKKEN 3 FORMEL 1 ‘98

#-“% 1.1.04. 40% André ; L7 1 1. 56,37 Sekun V
; .. Drepper, Plettenberg = Stephan, Osthevern

€
®
= 4 53.$Seﬁhn£n.

~ Dirk Matuszek, Castrop-
& Rauxel

o1 2.1.07.64 Minuten, Doan

2. 56,39 Sekunden, Christian
Khoa, Schweinfurt

Drogoin, Eberswalde & 2.54,37 Sekunden,
Pedda Maczula,
eeeman 3. 1.21.98 Minuten, Michael ; = 3. 56,65 Sekunden, Nils Bubeck, Bielefeld

Maier & Christian Uhma, Calw Freiburg
3. 55,01 Sekunden,

Heiko Katz, Kreuztal

/ Blaster _
Light Gun PRO |

® Playstation™ kompatibel

® G-Con (z.B. Namco) & Normal

e (z.B. Konami) Modus =l
1GB Scart Kabel ® Unubertroffene Zielgenauigkeit

Spezial ® Force-Feedback-Action e
Playstation kompatibel ® Dauerfeuer und Auto-“Reload*

2m lang ® 2.5 Meter Kabel mit AV Stecker
CINCH-Ausgange fiir ;
die Stereo-Anlage
'Real Arcade Gun,
G-Con Unterstiitzung

troffene Zielgenauigkeit
es Spielhallen-Feeling
uerfeuer und Auto ,,Reload*
/ ® Riickschlag-Funktion
— ® Mit Arcade-FuBpedalen
e Erhéltlich in grau, silber und als
Tarnfarben-Edition

20000 OOOGOOOROTOIOOTOPOS

Er_héi!tlich bei

und im gut
sortiertem
Fachhandel

Tel. 0931/3545219

000000 OTBLIOOBOSIOSOES

Im Exclusivertrieb durch

Playstation™ kompatibel . w
In Zusammenarbeit mit dem Ji twickelt
Eingebaute Elektromotoren fiir Force-Feedback-Agtion .
Kompatibel mit allen géngigen Modi: Dual Shock™ Digital,

Dual Shock™ Analog,.Namco Negcon’“Ar’gpg und

Sony™ Digital __——A-‘ _

Gangschaltung durch Schalthebel oder 2 Knopf-System ~— A
Gas- und Bremspedal' istischem Q_,ugkuuderstand
ca. 2,4 m Kabel zum Lenkr; — Jyi l e

ca. 2 m Kabel vom Lenkrad zu 88n Fursneda!en

e LT e s

Schleefstr. 8 » 44287 Dortmund
http//www.dynatex.de
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KAGERO DECEPTION 2

~ STREET FIGHTER ALPHA 3

2. Juli__Ape Escape 81% SCED
16. Juli AttackoftheSaucerman 65% (7/99) __Psygn./SCED
23. Juli__Omega Boost SCED
2 23. Juli  Croc2 Fox/EA
Formel 1’98 80% (11/98) _Psygnosis/SCED uli_SoulReaver 92% (7/99) Crystal Dyn jEldos
Player Manager '99 40% (7/99) Anco/Infogrames uli_NBA Pro 99 78% (7/99) onam
Command & Conquer 2 (Platinum) __Electronic Arts __| uli_Silent Hill onam
A.K Smash Court Tennis 79% (6/99) Namco/SCED | uli_Legend of Kartia Konam
. treise 71% (7/99) Infogrames uli__Bomberman Fantasy Race )
V-Rally 2 94% (7/99) Infogrames “Juli__Kagero Deception 2 »
_ _Qamgage Universal Tour GT Interactive ull m Generations
Bloody Roarz 78% (5/99) Hudson/Virgin il
aster of Monsters Konami
BMG;‘Take 2
—— — e Int. Ent. /THQ
Juni _ WWF Attitude ____Acclaim
T _ e OMEGA BOOST
Juni__ Der Wachter der Schatten Lo Polyphony Digital, dieser Name steht fiir Knaller der Marke Gran
Juni__360 ; - R €71 Turismo. Doch véllig abgehoben prisentiert sich der neueste
Ende Juni__Driver 88% (7/99) GT Interactive Streich der japanischen Softwareschmiede. Statt auf dem Boden zu

bleiben, befindet sich der Schauplatz des neuesten Spektakels in

. den unendlichen Weiten des Alls. Ihr steuert in diesem rasanten
Shooter einen Mech, immer auf der Jagd nach gegnerischen Raum-

. basen und anderen fliegenden Kampfrobotern. Der Titel besticht vor
allem durch bombastische Licht-
'~ und Explosionseffekte.

\

N

Die Beat’'emUp-Anhdngerschaft ist bekanntlich in zwei Lager
gespalten. Auf der einen Seite die 3D-Fans der Marke
Tekken 3 & Co, auf der anderen Seite die Old-School-
Liebhaber, die auf das klassische zweidimensionale Outfit
stehen. Fiir Freunde der 2D-Priigler ist Street Fighter Alpha 3
erste Wahl, da es unangefochten die Spitzenposition in die-
sem Genre einnimmt. Insgesamt stehen euch hier 35 Priig-
ler zur Auswahl. In bester Comic-Manier kickt und schlagt
ihr euch durch unterschiedliche Areale. Daneben kom-
men leichte Rollenspielelemente hinzu, da ihr durch ge-
wonnene Kampfe im Rahmen der World-Tour Erfah-
rungspunkte sammelt. Mit deren Hilfe werden zahl-
reiche neue Fahigkeiten, etwa automatisches
Abblocken, erlernt.

.
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Das lest ihr in der néichsten Ausgabe

e ™

7 UM JAMMER LAMMY

CROC 2 Die wandelnde Krokodilledertasche kehrt
zuriick! So oder dhnlich kdnnte die Head-
line des Tests in unserer ndchsten Ausgabe lauten. Ohne
den drolligen Kerl zu verunglimpfen, soll jedoch schon
verraten werden, dass er dies eigentlich gar nicht ver-
dient hat. Im direkten Vergleich zu seinem ersten
Abenteuer hat Croc einen machtigen Satz nach vorne
getan. Die ersten Eindriicke versprechen bereits ein duerst
abwechslungsreiches Jump & Run. Langeweile wird in mehr
6. August  Kurushi Final SCED als 20 Missionen garantiert nicht aufkommen, zumal ihr

12. August _Bundesliga Stars 2000 Electronic Arts erneut die kleinen Fellknduel
27.August  Speed Freaks SCED namens Gobbos retten miisst.

127. August__Um Jammer Lammy SCED

127. August __Point Blank 2 SCED
August  RC Stunt Copter Virgin

|__August __South Park Acclaim_

SPEED FREAKS

war bislang

der !
Gameplay der Marke Mario Kart
maoglich ist, sehen mehr als positiv
aus. Lustige Charaktere und ein vol-
lig neu konzipiertes Design der fahr- §§
baren Untersdtze weisen auf den g
ersten Blick schon darauf hin, dass
man sich alleine optisch im Vorfeld
von eventuellen Nachahmungsvor-
wiirfen befreien will. Sehr detaillier-
te abwechslungsreiche

Strecken, randvoll gefiillt mit
Power-ups und anderen niitz-
lichen Items, sorgen fiir Kurz-

weil.

Der deutsche Fan musste sich lange gedulden, bis es
im Hause Konami mit der Lokalisierung des heif3- :
ersehnten Horror-Schockers endlich geklappt hat.

Bereits in der ndchsten Ausgabe kdnnt ihrzghwarz A-'J’Sgﬂbe
auf weif} nachlesen, wie das ,,Grusical® im Test auf

Herz und Nieren abschneidet. Ob eventuell ' 8/99
sogar der Thron des {ibermédchtig scheinen-

den Schockers aus Capcoms Ideenschmie- i erscheint
de angegriffen wird, muss sich zeigen. .
Sicher ist jedoch eines: Die Atmosphare in am 21.
Silent Hill wird euch das Blut in den y o
Adern gefrieren lassen. Gespickt th
mit einer guten Story macht sie
Lust auf mehr.




PLAYSTATION GAMES
LESERBEFRAGUNG

pie Leserbefragung effiillt eine wichtige
Aufgabe. wir erhalten durch diesen kleinen
Fragebogen wertvolle Informationen, wie

man das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter al-
len Einsendern verlosen wir monatlich ein

PlayStation-Games-Abo.

Angaben zur Person:
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation?
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

3. Welche Genres interessieren dich am meisten?

4. Welches Spiel beabsichtigst du als ndchstes zu kaufen?

5. Wirden dich auch Import-Spiele interessieren? O Ja O Nein
6. Dubist DO mannlich O weiblich

7. Dubist Jahre alt.

8. Welche anderen Magazine liest du noch?

Angaben zur PSG:
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?
2. Wie haben dir die Spieletests gefallen?

kleiner grofer
Textldnge? O O
Bilder-Anteil? O m|

3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher
gestaltet werden?

5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlige?

7. Willst du Kleinanzeigen? OJa O Nein
Willst du mehr Hardware-News? 0Ja O Nein
9. Mehr Software-News? OJa O Nein .

Redaktion PlayStation Games
Stichwort: Interface

Franz-Ludwig-Str. 9
g7072 Wiirzburg

IMPRESSUM PLAYSTATION GAMES

So erreichen Sie uns:

Computec Media, PlaySta am
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg
e-Mail: info@playstationgames.de
Fax: 0931 / 7842515

Fax: 0180 / 5950513

. _ e-Mail: computec.abo@dsb.net
Anschriftdes
Abo-Betreuung Nilrnberg Anzeigenkonta
Computec Media AG Computec Media Services GmbH
Postfach 90 02 01 Roonstr. 21, 90429 Niirnberg
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Web: www.computec.de
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Titel T Roonstr. 21
90429 Nurnberg
Eldas.fCrystal Dynam!r:. . Vertagslefter
sl  und Programme Roland Bollendorf,
Mit der Eili1"ns&endung von Manu Produktionsleitung
Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum Martin Closmann
Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus- Werbeabteilung

gegebenen Publikationen. Eine Gewahr fiir die Martin Reimann (Leitung),
Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht Hans Fauth, Sandra Wendorf
tibernommen werden. Vertrieb

Gong Verlag GmbH
Vertiebsleitung

Klaus-Peter Ritter

Alle in PlayStation Games veroffentlichten Bet-
trage bzw. Datentrager und Programme sind
urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduk-
tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus-
driicklichen und schriftlichen Genehmigung des
Verlages. Die Benutzung und Installation der
Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der Abonnementbestellung

Verlag ibermimmt fiir Fehler, die durch die PGV Salzburg ‘GmbH

Benutzung der auf den Datentragern enthalte- Niederalm 300, A-5081 Anif

nen Programme entstehen, keine Haftung. Die Tel.: 06246/8820, Fax-06246/8825277
?ro&mmrge stelle; keinegnlww‘cklungddes e-Mail: eebner@pgysalzburg.com
Verlages dar, sondern sind Eigentum des. “ F =
Herstellers. Fiir den Inhalt der Programme sind Abonnementprefs flr 12 Ausgaben: 05 534
die Autoren verantwortlich.
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15 Block
Memory Card
-Speicher 1meg/15Block
-Keine Kompression
-5 verschiedene Farben
lieferbar

935 70

iNE : D371 - 935 711

SPRINGE
BULLDOG GAMES
VOLKSENER STR 46
31832 SPRINGE
Tel: 05041 972010

KASSEL
GAME SHOP
JUSSOW STR 3
34125 KASSEL
Tel: 0561 8709356

14,95 DM

.
ST

DUSSELDORF
GAME COMPANY
ACKERSTR 34

40233 DUSSELDORF
Tel: 0211 353120

i) i TS

HARSEWINKEL

Wwp - cOM
CLARHOLZER STR 3
33428 HARSEWINKEL
Tel: 05247 407223

M::goar‘:?cckard LINK KABEL EXTENSION KABEL
: 5 verschiedene Farben 5 verschiedene Farben
-Speicher BmengBluck i : lieferbar lisfarbar
-Keine Kompression 3 e

-5 verschiedene Farben 14,95 DM 14,95 DM
lieferbar g %
29,95 DM e e SUNSTORE
' \ BETZDORF
FUN PROFI
SCHULSTR 5
( 57518 BETZDORF

Tel: 02741 972041

WIESLOCH

HALL OF FAME
HEIDELBERGERSTR 62
69168 WIESLOCH

Tel: 06222 380 223

FOWER WING
4 Y -Analoge Sticks, gummiert

X = r -Rumble Power
60 Block 3 Sclal i g, : i Mouse
Memory Card = a S verschiedene Farben .ca 2m Kabel

lieferbar
-Speicher 4meg/60Block 49.95 DM
’

-Inklusive Mousepad

-Keine Kompression : G (e 29,95 DM
-5 verschiedene Farben 2 J SUNS [ORE
lieferbar s % MUNCHEN

: B2 [y -

Frasom  station ’i@ GAME TOWN
T o 'Fe KAPUZINER STR 25A
'--., % 80337 MUNCHEN
( % Tel: 089 54403481
20 - 1080 Block L A } = R ——

Memory Card

-Speicher Bmeg/24meg/72meg
-Led Display

86/21L|

WORLD OF GAMES

Classic Pad

-2m Kabel
-5 verschiedene Farben
lieferbar

-5 verschiedene Farben
lieferbar

39,90 DM 120 BLOCK

y ISTOR
b}/ ’(. L\L : GOTHA

Remote Emlun
-Multifunktionale Infrarot
Schnittstelle

-Kompatibel zu allen géngigen

ERFURTHERSTR 15
99867 GOTHA
Tel: 03621 850300

Steuereinheiten
-Reichweite 5 - 6 Meter pp——

79,95 DM s
EISENACH

WORLD OF GAMES

MARKSCHEFFELSHOF 8

99817 EISENACH

Tel: 03691 785296

19,95 DM 49,95 DM 380 BLOCK

79,95 DM 1080 BLOCK

auf 145ma2 bieten wir alles rund um Videospiele, Pc Spiele und Sun! Hardware

[SUNELEXJTHE[STORE

HALLOE|EAME]
g1 68wiesioch)

Game Hunter
-Cheat Modul
-Importe ohne Bootchip

39,95 DM

Dreamcast.

Software & Hardware bel uns erhaltlich

INTERNET BESTELLUNG : WWW.GETMORESUN.COM {‘_”# -

ODER

ANDLER ANFRAGEN BESUCHEN SIE UNSERE SUNSTORES DIE IHNEN EINE GROSSE AUSWAHL AN SUN! HARDWARE BIETEN KONNEN

ERWUNSCHT
mg@mﬁ@@ kEnRER @Etmz@ﬂ@l}a@mg

Fax: 02352 953280
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Nie war die Gelegenheit
giinstiger, die Liicken

in Deiner PlayStation-
Sammlung zu schliefien,
als jetzt — mit der neuen
Platinum-Range. Drei
neue Toptitel in der
Platinum-Klasse der
europaweit erfolgreich-
sten Spitzenspiele, neu
aufgelegt als Platinum-
Sonderedition fiir nur
DM 49.95% Zubeifien!

PlayStation-Powerline:

0190/578 578 (1.21 DM/Min.)
www.playstation-europe.com
*unverbindliche Preisempfehlung

G.__

e Playg
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Dffizieller Sponsor der UEFA Champians League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von The Dome. .& and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. ‘h > isal
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